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Guia de Possibilidades Pedagogicas do Deixa que eu Conto '

O Deixa que eu Conto ¢ uma iniciativa do UNICEF
no Brasil que tem como objetivo levar, para cada
menino e cada menina, historias, brincadeiras e
curiosidades atraves de programas em audio de,
em meédia, 30 minutos, com uma curadoria cuidado-

sa e repleta de respeito pelas infancias brasileiras.

A iniciativa nasce em resposta a pandemia do Co-
vid-19, em um momento em que precisamos nos
reinventar para chegar as casas, em especial, das
criangas. Pensando nisso, o UNICEF no Brasil lan-
Gou a iniciativa Deixa que eu Conto, com historias e
experiéncias educacionais em audio convocando as
criangas a Co-criagdo e a imaginagao, € como prota-
gonistas do seu desenvolvimento e aprendizagens.
Elas ndo substituem as experiéncias coletivas vi-
venciadas no contexto das instituicdes de Educagao
Infantil, mas garantem a aproximagao com as fa-
milias, essencial neste momento adverso. Aléem dis-
SO, a iniciativa se alinha e fortalece as orientagtes
da Sociedade Brasileira de Pediatria, em especial
no que se refere go “tempo de tela” e a distracdo
passiva gue 0s equipamentos eletrbnicos promo-
vem em um momento em que € importantissimo
proporcionar as brincadeiras ativas e as interagdes

com o mundo.

1. https://www.sbp.com.br/fileadmin/user_upload/A_CRIANCA_DE_0_A_3_ANOS_E_O_MUN-
DO_DIGITAL pdf

2. https://www.sbp.com.br/fileadmin/user_upload/21511d-MO_-_UsoSaudavel_TelasTecnolMi-
dias_na_SaudeEscolar pdf

Sabemos da importancia da Educacao Infantil como
garantia do direito a educacgao para as criangas de 0
a banos e 11 meses no Brasil e das especificidades
pedagogicas diante dessa faixa etaria, necessitan-
do, portanto, de um olhar atento e especifico por par-
te de todos na primeira etapa da educacao basica.
Diante disso, a iniciativa Deixa que eu Conto, nesta
publicagao, € organizada em forma de um Guia de
Possibilidades Pedagogicas, pois acreditamos que
as professoras e 0s professores da Educacgao Infan-
til podem se inspirar e contribuir de maneira ativa
e criativa para a utilizagédo dos podcasts em suas
praticas e em seus planejamentos do cotidiano com

as criangas.

Florence Bauer
Representante do UNICEF no Brasil




O que voce vai encontrar neste Guia?3

Dividimos os podcasts do Deixa que eu Conto em aos Direitos de aprendizagem e aos Campos de Ex-

trés grandes conteudos, como detalhado a seguir. periéncia da BNCC da Educagéo Infantil:

@ Contetidos - Deixa que eu Conto: composto por e Historias
o Musica/Danga

e Brincadeiras

e |rava-Linguas
popular e histérias mundialmente conhecidas. o Entrevistas

96 programas realizados pelas contadoras Carol
Levy e Kiara Terra, que trazem historias da cultura

e Personagens (Euzebio e Aurora/Arapapa)
o Contelidos - Deixa que eu conto Amazénia: com- o Ampliando o Vocabulario (Pretogués/Palavras Tupi)
e COMO € a sua avo?
e Cartas pra Sonhar

e X0, Coronavirus
historias da cultura popular e tradicional dos povos o Floresta Viva

posto por 48 programas realizados pelos contado-
res Leandro Medina e Andrea Soares, que trazem

indigenas, quilombolas e ribeirinhos. e Siléncio

Em cada pagina do Guia vocé encontrara uma s’ rie

47 programas realizados pelas contadoras Vovo de questdes e agbes que podem ser feitos com as
Cici de Oxala, Kemla Baptista, Mafuane Oliveira, Sa- criangas. Alem disso, escolhemos uma parte do
mara Rosa e Suane Brazdo e pelo contador Ivamar programa de cada podcast para propor atividades,
dos Santos, que trazem historias de resgate e em- relacionando-as com faixas etarias, 0 a 3anos, 4 e 5
poderamento identitario do povo preto. anos e 6 a 8 anos.

Os programas tém uma estrutura criada por cada
contador, que pode se modificar, mas gue consoli-
damos nos topicos abaixo, descritos e indexados

“A arte de viver é a tarefa mais dificil que as criangas tém de aprender
e aprenderao melhor se seus pais ou educadores tiverem uma manei-
ra de enxergar a vida como um todo. (...) A infancia é um periodo im-
portante na vida, ao qual as criancgas tém direito. Ter uma infancia é

o direito humano mais fundamental das criangas.”

(David Elkind)

JUE EU CONTO




Guia de Possibilidades Pedagogicas: iniciando a conversa

e CM UM momento como o da pandemia que viven-
ciamos em 2020, com a Covid-19 e a necessidade
do isolamento social, o radio e as plataformas digi-
tais de audio nos fazem chegar aos mais diferentes
municipios e localidades em todo o pals. Contribuem
também para uma experiéncia ndo visual das telas,
centrada na audicdo, convocando as criangas a co-
Criagao e ao imaginar e trazendo a possibilidade do
protagonismo, contribuindo para garantir seu desen-
volvimento e aprendizagem. Isso ndo substitui as
experiéncias coletivas vivenciadas no contexto das
instituicdes de Educacgdo Infantil, mas garante uma
assisténcia educacional nesse momento adverso. Foi
a partir dessa concepcao que o UNICEF no Brasil de-
senvolveu a iniciativa Deixa que eu Conto, com foco

nas criangas de 0 a 8 anos de idade.

e A Base Nacional Comum Curricular - BNCC €, sem
ddvida, um documento que orienta para  uma melhor
qualidade nas agdes pedagodgicas. No caso da etapa da
Educacao Infantil, ela resgata e aprimora o que ja vinha-

mos construindo no pais, no que se refere as orienta-

¢Oes curriculares e aos principios pedagogicos, estru-
turados nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacgéo Infantil (2009), que subverte a concepgao de
contelidos e organiza os curriculos em seis Direitos de

Aprendizagem e cinco Campos de Experiéncias.

e De acordo com a BNCC, os eixos estruturantes das
praticas pedagogicas sao as interagdes e brincadeiras,
as competéncias gerais da Educagao Basica descritas
na Base, e 0s seis Direitos de Aprendizagem e desen-
volvimento. Elas asseguram, na Educacao Infantil, as
condicdes para gue as criangas aprendam desempe-
nhando papel ativo em ambientes que as convidem a
vivenciar desafios e a sentirem-se provocadas a resol-
Vé-l0s, Nos quais possam construir significados sobre
Si, 0S outros e 0 mundo social e natural. Isso tudo se
organiza na pratica, no que denominamos Campos de
Experiéncias, cm que as professoras e 0s professores
desenvolvem uma pedagogia com um carater prati-
coreflexivo. Esses Campos de Experiéncias ja estao
descritos desde 2009 como forma de organizar o cur-
riculo da Educagéo Infantil

As experiéncias (corporais, sensoriais, afetivas e

“Quem somos nos, senao uma combinagao de experiéncias, informagoes, de lei-

tura, de imaginagoes? Cada vida é uma enciclopédia, uma biblioteca, um inven-

tario de objetos, uma amostragem de estilos, onde tudo pode ser continuamente

remexido e reordenado de todas as maneiras possiveis.”

(ftalo Calvino)

3. http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=9769-diretri-
zescurriculares-2012&category_slug=janeiro-2012-pdf&ltemid=30192

GUIA DEIXA QUE EU CONTO - 9




gognitivas) das criangas no cotidiano/rotina da Educa-
cao Infantil devem acontecer em contextos que via-
bilizam e ressignificam conhecimentos de diferentes
naturezas. Esses, muitas vezes, ficam implicitos para
as criangas, embora devam ser conscientes para o(a)
professor(a) e sedimentados nas propostas de media-

¢ao pedagogica.

Os Direitos de Aprendizagem estco descritos na

Base Nacional Comum Curricular:

* Brincar - toda crianga tem direito ao brincar. A brin-
cadeira € vital para que elas aprendam, sendo orga-
nizadora da subjetividade humana e importante para
que essas criangas acessem toda a produgao cultu-

ral desenvolvida.

* Expressar — toda crianga pode se expressar. Ha
muitas formas de expressao e as criangas tém o di-
reito de aprender que podem, quando podem e como

podem se expressar.

* Conhecer-se - toda crianca tem o direito de se
conhecer, e esse direito de aprendizagem ajuda na
construgao da propria identidade, apoiando-as a se
identificarem, a conhecerem seus gostos, suas pre-

feréncias, seu corpo.

* Conviver — toda crianca tem o direito de conviver.
E necesséria a convivéncia entre criangas da mesma
idade e de diferentes faixas etarias e entre criangas,
adolescentes e adultos. Conviver com o bairro, com
a cidade, com o mundo. A convivéncia oportuniza

a aprendizagem de gue temos 0s mesmos direitos,

10-GUIAD

QUE EU CONTO

mas que podemos ser diferentes, com culturas dife-
rentes. Aprender a conviver constroi uma humanida-
de mais pacifica e que respeita, identifica as diferen-
Gas como uma oportunidade de aprendizagem.

* Explorar — toda crianga tem o direito de explorar, e
esse direito de aprendizagem se relaciona a explora-
¢Oes internas, de ordem psicologica, e externas, na
exploragao do mundo, dos materiais, da natureza,
da alimentagao, dos espagos, dos tempos.

* Participar - toda crianga tem o direito de participar,
desde em escolhas cotidianas que geram memaorias
afetivas, como em escolhas que as constroem e opor-
tunizam a consciéncia cidada. Aprender a participar
€ aprender a fazer escolhas, € aprender a respeitar a
escolha do outro.

Os Campos de Experiéncia* séo a forma como na

Educacgao Infantil organizamaos o curriculo, ou seja, €

!




para onde precisamos olhar para organizar as rotinas e

0s cotidianos de maneira intencional para as criangas:

+ 0 eu, 0 outro e o nés - ‘E na interag&o com os pares
e com 0s adultos que as criangas vao constituindo um
modo proprio de agir, sentir e pensar e vao descobrin-
do que existem outros modos de vida, pessoas dife-
rentes, com outros pontos de vista. Conforme viven
suas primeiras experiéncias sociais (na familia, na ins-
tituicdo escolar, na coletividade), constroem percep-
¢Oes e guestionamentos sobre si e sobre 0s outros,
diferenciando-se e, simultaneamente, identificando-se
como seres individuais e sociais. Nesse campo, ao

mesmo tempo em que participam de relagdes sociais

e de cuidados pessoals, as criangas constroem sua
autonomia e senso de autocuidado, de reciprocidade

e de interdependéncia com o meio

E nesse campo que as criangas estardo em contato
com outras culturas e com a diversidade, aprendendo

a respeita-la e a valoriza-la.

* Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao - 'As
experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo
educador, mediador entre 0s textos e as criangas, con-
tribuem para o desenvolvimento do gosto pela leitura,
do estimulo a imaginagao e da ampliagdo do conheci-
mento de mundo. (...) o contato com historias, contos,
fabulas, poemas, cordéis etc. propicia a familiaridade
com livros, com diferentes géneros literarios, a dife-
renciacao entre ilustragdes e escrita, a aprendizagem
da diregéo da escrita e as formas corretas de mani-
pulagdo de livros. Nesse convivio com textos escritos,
as criangas vao construindo hipoteses sobre a escrita
que se revelam, inicialmente, em rabiscos e garatujas
e, a medida gue vao conhecendo letras, em escritas
espontaneas, Nndo convencionais, mas ja indicativas
da compreensao da escrita como sistema de repre-

sentagdo da lingua’

Nesse campo devem-se promover experiéncias de
fala e escuta, como a contagem de historias, brinca-
deiras de faz de conta, o estimulo do dialogo entre os
colegas, o incentivo na descrigao oral de determinadas
atividades e em narrativas individuais e em grupo.

* Tragos, Sons, Cores e Formas - 'Essas experiéncias

contribuerm para que, desde muito pequenas, as criangas

4. BRASIL. Ministério da Educagao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018




desenvolvam senso estético e critico, o conhecimento de
si mesmas, dos outros e da realidade que as cerca. Por-
tanto, a Educacdo Infantil precisa promover a participagao
das criangas em tempos e espagos para a produgdo, a
manifestacdo e a apreciacdo artistica, de modo a favo-
recer 0 desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade
e da expressao pessoal das criangas, permitindo que se
apropriem e reconfigurem, permanentermente, a cultura, e
potencializern suas singularidades, ao ampliar repertorios
e interpretar suas experiéncias e vivencias artisticas’ As
experiéncias possivels nesse campo dialogam com as
expressoes culturais da musica, do teatro, da danga, dos
flmes, das fotografias, das pinturas etc. e contribuem para

que as criangas desenvolvam essas vertentes artisticas.

* Espago, Tempos, Quantidades, Relagoes e Trans-
formacodes - ‘(..) a Educagdo Infantil precisa promo-
Ver experiéncias nas quais as criangas possam fazer
observacdes, manipular objetos, investigar e explorar
seu entorno, levantar hipoteses e consultar fontes de
informacao para buscar respostas as suas curiosi-
dades e indagagdes. Assim, a instituigao escolar esta
criando oportunidades para que as criangas ampliem
seus conhecimentos do mundo fisico e sociocultural
e possam utiliza-los em seu cotidiano.” A curiosidade
pelo mundo fisico, por diferentes formatos dos objetos
e pelos fendmenos naturais € desenvolvida pelas crian-

¢as desde muito cedo.

* Corpos, Gestos e Movimentos - “Por meio das dife-
rentes linguagens, como a musica, a danga, o teatro,
as brincadeiras de faz de conta, elas se comunicam e

se expressam no entrelagamento entre corpo, emogao
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e linguagem. As criangas conhecem e reconhecem as
sensagdes e fungdes de seu corpo e, Com seus ges-
tos e movimentos, identificam suas potencialidades
e seus limites, desenvolvendo, ao mesmo tempo, a
consciéncia sobre 0 que € seguro e o que pode ser um
risco a sua integridade fisica. O corpo das criangas ga-
nha centralidade, pois ele € o participe privilegiado das
praticas pedagogicas de cuidado fisico, orientadas
para a emancipagao e a liberdade, e ndo para a sub-
missao. Assim, a instituicdo escolar precisa promaover
oportunidades ricas para que as criangas possam,
sempre animadas pelo espirito ludico e na interagao
COM Seus pares, explorar e vivenciar um amplo reper-
torio de movimentos, gestos, olhares, sons e mimicas
COmM O COorpo, para descobrir variados modos de ocu-
pagao e uso do espaco com o corpo (tais como sentar
Ccom apoio, rastejar, engatinhar, escorregar, caminhar
apoiando-se em bergos, mesas e cordas, saltar, esca-
lar, equilibrar-se, correr, dar cambalhotas, alongar-se
etc.)” Aqui, o corpo ganha centralidade e professoras e
professores tém a possibilidade de mostrar a crianca
gue 0 seu corpo deve ser cuidado com carinho e aten-
GAao e que existem ensinamentos sobre o respeito e o

limite que ela pode impor.

Ainiciativa Deixa que eu Conto foi desenvolvida com
O intuito de apoiar aprendizagens significativas que
possam auxiliar na consolidacao da alfabetizacdo das
criangas de 6 a 8 anos, sem abandonar a forma IUudica,
criativa e conectada a imaginagao dessa faixa etaria.
Segundo Vigotski (1991), quando ha mediac&o de pro-
fessores, familias e outras criangas a brincadeira e ©

faz de conta desenvolvem as potencialidades infantis.®




Considerando isso, 0 Guia de Possibilidades Peda-
gogicas do Deixa que eu Conto busca organizar, in-
dexar e propor possiveis agdes pedagogicas que po-
dem ser organizadas e inseridas nos planejamentos
dos professores, transformando-as em experiéncias
significativas com as criangas. Portanto, € impor-
tante evidenciar que a intengao com este Guia € que
cada professor, a partir dos podcasts e das suges-
tOes disponibilizadas, possa se inspirar e, de forma
autoral, organizar tempos, espacos e materiais que

1. Toda crianga
aprende!

2. E importante ter uma
escuta ativa, atenta e

0 auxilie a garantir direitos de aprendizagem e desen-

volvimento no trabalho cotidiano com as criangas.

Para que as aprendizagens acontegam, € fundamen-
tal que professores e pais/responsaveis tenham as-
seguradas algumas concepgdes, por vezes comple-
Xas, mas que precisam estar na base das agdes dos
adultos para que possamos garantir aprendizagens
significativas para todas as criancas:

De acordo com Paulo Freire®, “um processo de re-

fazer o mundo, de dizer o mundo, deconhecer, de

3. Boas perguntas
favorecem boas
experiéncias e

afetiva!

4. As histérias, ouvidas,
faladas ou lidas
geram aprendizagens
e estimulam a
curiosidade ao
conhecimento!

investigacgoes!

5. A brincadeira e
a imaginagao sao
centrais em qualquer
acao pedagdgica com
criangas da educagao
infantil!




ensinar o aprendido e de aprender o ensinado, refa-
zendo o aprendido, melhorando o ensinar. Foi exa-
tamente porque nos tornamos capazes de dizer o
mundo na medida em que o transformavamos, em
que o reinventavamos, que terminamaos por nos tor-

nar ensinantes e aprendizes”.

Aimaginagao e a criatividade convocam o novo, 0
diferente. Problematizar o conhecimento, inquietar
e questionar sdao agdes que fazem com que a pra-

tica educativa possa se tornar um “quintal imagi-

5. VIGOTSKI, L. S. Pensamento e linguagem. 3. ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 1991
6. FREIRE, P. Politica e educacao: ensaios. Sdo Paulo: Cortez, p.19, 1993

nario”, mobilizando novos pensamentos e gerando

conhecimento.

Acreditamos que a partir da escuta dos programas,
professoras e professores podem aproximar 0s co-
nhecimentos das criangas aos conhecimentos da
humanidade. Sendo possivel organizar em seus pla-
nejamentos e cotidianos aprendizagens que podem
ser vividas por todos nos espagos educativos.




Programa 1 — O Nabo Gigante

Link Youtube: https://youtu.be/2mJHLbONMOK g

Direitos de Aprendizagem: Brincar & Expressar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

& Espago, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformagodes 0 A8 ANOS

VOcé ja viu um nabo gigante? Nao? Pois neste programa voce vai conhecer a historia de um nabo que era téo grande que nin-
guém conseguia arranca-lo para comer. Também vamos dancgar ao som da chuva com a musica Pligli-ploc, aprenderermos
uma brincadeira superlegal de adivinhar os animais com o Euzeébio e a Aurora, vamos ouvir um trava-lingua e descobrir que
0 banho pode ser muito mais gostoso com 0 NOSSoO amigo, © Pangare.

Neste Programa voceé vai encontrar:

A .. Personagens -
BNCC Histéria Midsica " 9 Trava-lingua
Euzébio e Aurora
Brincar . .
Direitos de Expressar Brincar Brincar Brincar
. Participar Expressar Expressar Expressar
Aprendlzagem Explo%r Participar Participar Explorar

+ 0 eu, o outro € o nés
- Escuta, Fala, Pensamento e

-0 eu, ooutroeonds
- Escuta, Fala, Pensamento

« Escuta, Fala, Pensamento e

Campos de Imaginagéo e Imaginagéo ; FEnk - Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia - Tragos, Sons, Cores e Formas - Tragos, Sons, Cores e Formas Imaginagao Imaginagdo
« Espaco, Tempos, Quantidades, - Espaco, Tempos, Quantidades, - Corpos, Gestos e Movimentos + Tragos, Sons, Cores e Formas
Relagdes e Transformagdes RelagBes e Transformagoes
- Corpos, Gestos e Movimentos - Corpos, Gestos e Movimentos
Historia: Personagens:

Ela possibilita uma infinidade de investigagdes com as
criancas de 0 a 8 anos. Vocé pode perguntar ou incenti-
va-las a:

- Desenhar a parte que mais gostou da histéria.

- Realizar um levantamento com as criangas sobre guem
conhece, ja comeu, guem gosta, guem nao gosta de
nabo.

- Conversar sobre as caracteristicas fisicas, seus nutrien-
tes, seus beneficios para a saude.

- Plantar e colher nabo e outras raizes.

- Investigar receitas que podem ser feitas com nabo — as
criangas podem trazer receitas das suas familias.

Euzébio e Aurora — Nesse episodio, eles falam da impor-
tancia de lavar as maos corretamente e depois brincam
de adivinhando um animal. Na brincadeira, Aurcra ima-
gina um animal e Euzebio tenta adivinhar; ele vai dando
caracteristicas até descobrir o animal.

* 0 a 3 Anos - Brincar de imitar o animal — Escolher
urm animal e todo o grupo imita o animal escolhido.

* 4 e 5 Anos - Brincar de adivinhar o animal — Sepa-
rando as criangas em duplas, primeiro uma crianga esco-
lhe o animal mentalmente e a outra crianga tenta adivi-
nhar, e depois inverte.

* 6 a 8 Anos — Brincar de adivinhar o animal e elaborar
um livro dos animais adivinhados. Organizando as crian-
Gas em duplas, primeiro uma crianga escolhe o animal men-
talmente e a outra crianga tenta adivinhar, e depois inverte.
Listar todos os animais adivinhados na brincadeira. Cada
crianga escolhe um animal para desenhar. Com todos os de-
senhos monta-se um livro de animais adivinhados da turmal

GUIA DEIXAQUE EU C




Programa 2 — Rouxinol na Estrada

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Expressar & Participar

Link Youtube: https:/youtu.be/SggvWyGgmY8 g

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

& Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra convida criancas e adultos para conhecerem uma historia curiosissima sobre um passaro magi-
co e depois brincar pela trilha do arvoredo com a Cia. Benedita na estrada. No caminho da brincadeira tem mamae lobo-gua-

ra, musicas originais e muitas surpresas. Vem ouvir!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria
Direitos d Brincar

irel 93 e Expressar

Aprendizagem Participar

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo

Campos de « Tragos, Sons, Cores e Formas
Experiéncia - Espaco, Tempos, Quantidades,
Relagoes e Transformagoes
+ Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Além de muito divertida, essa historia pode incentivar que
as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma infl-
nidade de investigacdes a partir de perguntas que podem
ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-las a:

- Imitar um rouxinol.

- Cantar como um rouxinol.

- Conhecer, investigar sobre espéecies de passaros.

« Pintar com guache passaros de diferentes cores e ta-
manhos.
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Entrevista Bau de Brincadeiras
Brincar
Conhecer-se Brincar
Expressar Conhecer-se
Conviver Participar
Participar Explorar
Explorar

-0 eu, ooutro e o nds

- Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagdo - Escuta, Fala, Pensamento e

+ Tragos, Sons, Cores e Formas Imaginagéo

- Espago, Tempos, Quantidades, + Corpos, Gestos e Movimentos
Relagdes e Transformagdes

- Corpos, Gestos e Movimentos

Bau de Brincadeiras:

Brincar de estatua.

* 0 a 3 Anos — Brincar de imitar — Escolher um tipo
de passaro para imitar: rouxinol, bem-te-vi, coruja, galinha,
pintinho, e todo o grupo imita.

* 4 e 5 Anos — Brincar de caminho do arvoredo — "/ou
seguindo 0 meu caminho pela estrada do arvoredo, logo,
logo, eu vou chegar la na terra do sussego, oia... Mas o
caminho € longo, posso encontrar algo perigoso para me
assustar..... A ai ai, como € que vou fazer, vou virar (esco-
Ine um animal) pra poder me esconder... Oid.." E durante o
caminho as criangas se transformarm em varios animais.
* 6 a 8 Anos — Brincar de estatua — Fscolher durante a
brincadeira posicoes e expressGes que as criangas preci-
sam fazer: cara de medo, lingua pra fora, parar com uma
perna so etc.




Programa 3 — O Pinto Pimpao

Link Youtube: https:/youtu.be/QlJ0G1j1z80 €*

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

& Corpos, Gestos e Movimentos 0 A 8 ANOS

Nos vamos conhecer a historia de um pintinho pra l& de enfezado. Um dia, ele perdeu o Unico gréo de milho que tinha pra
comer por conta de uma carruagem imperial gue passou berm na hora que ele iria pegar o grdo. Vocés ndo tém ideia do que
esse pintinho foi capaz de fazer! Euzébio e Aurora iréo nos ensinar a preparar um delicioso biscoito, e saberm o que € mais
legal? E superfacil de fazer. Sabem aquelas musicas que ensinam um monte de coisas pra gente? Também estédo 1&! E que
tal descobrirmos por que a pipoca... Pipoca?! Vamos ouvir?

Neste Programa vocé vai encontrar:

. .. Personagens
BNCC Historia Mdusica EUzébio & Aurora Danga
Brincar
Direitos de Brincar Conhecer-se Brincar Brincar
f Participar Expressar Participar Expressar
Aprendizagem Explorar Participar Explorar Participar
Explorar

-0 eu, ooutroeonds
- Escuta, Fala, Pensamento

+ Escuta, Fala, Pensamento e

Campos de « Escuta, Fala, Pensamento e e Imaginagéo Imaginagéo - Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia Imaginagdo + Tragos, Sons, Cores e Formas « Espago, Tempos, Imaginagao
- Corpos, Gestos e Movimentos « Espago, Tempos, Quantidades, Quantidades, Relagdes e + Corpos, Gestos e Movimentos
Relagdes e Transformagoes Transformagdes
- Corpos, Gestos e Movimentos
Historia: Personagens:

Essa histdria, alem de muito divertida, pode incentivar
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo.

- Desenhar o Pinto Pimpao: como sera que ele €7

- Vocé ja visitou um galinheiro?

- Ampliando o vocabulario: vocé conhece as palavras
ARENGAR e ESTREBARIA?

- Em que situagdo vocé fica irritado? E o que te deixa tran-
quilo?

- Sera possivel um pintinho comer um jacare?

Euzébio e Aurora — Nesse episodio, eles brincam de co-
zinheiros e ensinam a fazer Biscoitos de banana, aveia e
canela — Essa receita € bem simples e pode ser realizada
em sala com as criangas de 0 a 8 anos. Anote ai os ingre-
dientes: 4 bananas maduras, 2 colheres de sopa de aveia,
1/3 de colher de cha de fermento, canela. Vocés podem ir
escutando 0 passo a passo e..

* 0 a 3 Anos — Experimentando os ingredientes — Ex-
perimentar cada ingrediente com as criangas antes de
fazer os biscoitos.

* 4 e 5 Anos — Comparando os ingredientes — Obser-
var e comparar os aspectos fisicos dos ingredientes.

* 6 a 8 Anos — Desenhando os ingredientes — Desenhar
0s ingredientes, fazendo um passo a passo com imagens
da receita




Programa 4 — Quem Inventou Doroteia?

Link Youtube: https:/youtu.be/rOH7gFdg79A &

Direitos de Aprendizagem: Brincar & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

& Espago, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformagoes 0 A8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta uma histdria engragadissima e imprevisivel sobre o comego e o fim de todas as coisas
e depois convida Helena Ritto, atriz que da vida a personagem Doroteia do programa Quintal da Cultura, para um divertido

quintal de faz de conta com brincadeiras e perguntas. Até a prépria Dord vem brincar com a gentel

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC

Direitos de
Aprendizagem

Entrevista
Palavra pra Brincar - Doroteia

Brincar
Expressar
Participar

- Oeu, ooutroe onods

Campos de
Experiéncia

- Escuta, Fala, Pensamento e

+ Espago, Tempos, Quantidades,

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
+ Tragos, Sons, Cores e Formas

Relagoes e Transformagdes

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Imitar um relogio com o corpo — ndo vale fazer barulho!
- Como vocé acredita gue 0 mundo comegou?

- Vocé sabe ver as horas em um relogio?

- O gue vocé acha gue € inevitavel, inesperavel e indese-
jado?

- O que voceé perguntaria para um sabio?
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Palavra de Brincar - Entrevista:

A entrevista com Helena Ritto nos faz pensar sobre essa
atividade essencial na Educagao Infantil que € o desenhaol
* 0 a 3 Anos — Brincando com texturas — Organizar
materiais de diferentes texturas para que as criangas pos-
sam brincar, manusear, sentir!

* 4 e 5 Anos — Desenho com interferéncia — As crian-
gas fazem um desenho livre, mas a folha que a professo-
ra entrega tem uma bolinha de algodao grudada... O que
sera que vai sair?

* 6 a 8 Anos — Lista dos Desejos — Fazer com as crian-
¢as uma lista de desejos, e cada uma pode ir contando ©
seu maior desejo, e a professora vai anotando. Depois que
todos falarem, as criangas escolnem um desejo que ndo
€ 0 seu para ilustrar .




Programa 5 — O Jabuti e a Seriguela

Link Youtube: https://youtu.be/0Dy/9s/nIRE&L =

Direitos de Aprendizagem: Brincar — Expressar e Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A 8 ANOS

No Deixa que eu Conto de hoje nds vamos conhecer a a historia dos animais que estavam morrendo de fome numa seca
daqueles e se depararam com umea frutinha desconhecida. Uma bruxa fez de tudo para atrapalhar a vida dos animais, pois
era chata e irritante. Sera que ela conseguiu? Vamos dancgar ao som de uma musica para balangar o esqueleto, Ventilador
de Teto. E para balancar os bragos e fazer de conta que somos um ventilador, t& bom? Vocé j& brincou de monstro na mao?
Euzebio e Aurora vao te ensinar, da o play!

Neste Programa vocé vai encontrar:

ey .. Personagens A .
BNCC Historia Musica » 9 X6, Coronavirus
Euzébio e Aurora
Brincar
Direitos de Brincar Brincar Brincar nggreecgse
. Expressar Expressar Expressar :
Aprendizagem : Conviver
Explorar Participar Explorar Participar
Explorar
- Escuta, Fala, Pensamento - Escuta, Fala, Pensamento e
Campos de - Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo * Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia Imaginag&o - Espago, Tempos, Quantidades, « Espago, Tempos, Imaginagdo
- Corpos, Gestos e Movimentos Relagdes e Transformagdes Quantidades, Relagdes e - Corpos, Gestos e Movimentos
- Corpos, Gestos e Movimentos Transformagodes
Historia: Personagens:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigactes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja viu um jabuti, como ele €? O que sera que ele
come?

- Jabuti e tartaruga sdo 0 mesmo animal?

- Quem ja tomou suco de seriguela? Que gosto tem?

- Que tal plantar as sementes de seriguela? Sera que

nasce?
- Ampliando o vocabulario: vocé conhece as palavras
COPA, SAPIENCIA e COMPOSITOR?

Euzébio e Aurora — Nesse episodio, eles brincam de
monstro na mao, uma brincadeira que pode ser realizada
pelas criancas das diversas faixas etarias de 0 a 8 anos.

* 0 a 3 Anos — Brincar com a mao, articulando-a como
se fosse uma grande boca e imitando vozes diferentes.

* 4 e 5 Anos — Propor que as criangas tragam meias
velhas para fazer um fantoche. Pintando olhos, boca e ca-
belo nas meias, transformando estas em fantoches.

* 6 a 8 Anos — Inventar com as criancas uma historia de
monstros e depois propor uma teatralizagao da historia.




Programa 6 — As Trés Velhas Tecelas

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos
& Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Link Youtube: https:/youtu.be/uGG5cVI2K3Q =

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta a impressionante historia das trés velhas tecelas e convida adultos e criangas para ouvir
cinco cartas sobre 0s Nossos sonhos de agora. Para terminar, Kiara desafia a imaginag&o, com charadas curiosas e impos-

siveis de responder. Vern!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria
.. Brincar
D"'elt?s de Participar
Aprendizagem Explorar

+ O eu, ooutro e o nds

- Escuta, Fala, Pensamento e
Campgs d_e Imaginagdo
Experlencla - Espago, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes
+ Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo.

- Como € a sua familia?

- Na sua famlilia tem bichos de estimagao?

- Vocé term uma tia estranha? Por que vocé acha que ela
€ estranha?

- Vocé consegue imitar vozes diferentes da sua”?

- J& tinha pensado de onde vém os significados das pa-
lavras?
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Charadas

) . Cartas
O que é o que €?
Brincar Brincar
Expressar Expressar
Participar Participar

+ O eu, o outro e o Nos
- Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao Imaginagao
+ Corpos, Gestos e Movimentos

Charadas / O que é, o que é?:

Neste episodio, Kiara fala um montdo de charadas, enig-
mas que estimulam a criatividade e podem nos confundir
bastante. Existern muitas possibilidades de trabalhar com
as charadas na Educagao Infantil

* 0 a 3 Anos — Cadé o pé? O pé tem chulé? — Para essa
faixa etaria, brincar com rima, perguntando as partes do
corpo, como se fossem charadas, € uma brincadeira di-
vertida e cheia de aprendizagens.

*4 e 5 Anos — Mural de “O que é, o que é? — Uma
crianga conta uma charada e a outra desenha & charada
contada pelo colega. Depois, todos os desenhos formam
um mural de charadas.

* 6 a 8 Anos — Inventando Charadas — Com as crian-
gas maiores a ideia € inventar charadas, para isso, pode-
-se fazer uma rapida pesquisa sobre adivinhas.




Programa 7 — O Sapo Com Medo D'agua

Link Youtube: https://youtu.be/Vhhf33YnFWg =

0 A 8 ANOS

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
& Corpos, Gestos e Movimentos

Nos vamos conhecer a historia de um pintinho pra l& de enfezado. Um dia, ele perdeu o Unico gréo de milho que tinha pra
comer por conta de uma carruagem imperial gue passou berm na hora que ele iria pegar o grdo. Vocés ndo tém ideia do que
esse pintinho foi capaz de fazer! Euzébio e Aurora iréo nos ensinar a preparar um delicioso biscoito, e saberm o que € mais
legal? E superfacil de fazer. Sabem aquelas musicas que ensinam um monte de coisas pra gente? Também estédo 1&! E que
tal descobrirmos por que a pipoca... Pipoca?! Vamos ouvir?

Neste Programa voceé vai encontrar:

e - Personagens LetraE .
BNCC Historia Musica ) Danca Poesia
ELzébio & Aurora Elefante, Elevador ¢
e Euforia
Brincar
L. Conhecer-se Brincar Brincar Brincar
i
D|reltps de Expressar Expressar Conhecer-se Brincar Brincar Conhecer-se
Aprendizagem Conviver Explorar ExDressar Expressar Expressar Expressar
Participar P P Participar
Explorar
+Oeu, ooutro e o nos 0 eu, 0 outro e o nos
- Escuta, Fala, « Escuta, Fala - Escuta, Fala Escuta, Fala - Escuta, Fala ;
. ] b b : ) . ) ’ + O eu, o outro e o nds
Campos de Plensa_memp & Pensamento Pensamento e Pensamento Pensamento e o Epuia, 2l
PO maginagdo e Imaginagao Imaginag&o e Imaginagao Imaginagéo Pensamento e
ExperlenCIa - Tragos, Sons, Cores e - Corpos, Gestos e - Espaco, Tempos, - Tracos, Sons, Cores e - Corpos, Gestos e Imaginagdo
Formas Movimentos Quantidades, Relagdes Formas Movimentos
- Corpos, Gestos e e Transformagdes
Movimentos
Historia: Personagens:

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar
as criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que podem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode
perguntar ou incentiva-las a:

- Vocé term medo de sapo ou perereca?

- Sera que sapo tem medo d'agua de verdade?

« Imitar um sapo.

- Cantar uma musica sobre sapo ou com som de sapo.
- Fazer um desenho coletivo com muitos sapos e sapas
em uma lagoa.

Euzébio e Aurora — Nesse episadio, eles plantam um pée
de fejjdo no algodao, e essa € uma atividade que pode ser
realizada pelas criangas das diversas faixas etarias, de 0
a 8 anos. Vocé precisara de: 1 copo, 2 graos de fejjdo, al-
godao ou terra.

* 0 a 3 Anos — Brincar com a méo, articulando-a como
se fosse uma grande boca e imitando vozes diferentes.

* 4 e 5 Anos — Propor que as criangas tragam meias
velhas para fazer um fantoche. Pintando olhos, boca e ca-
belo nas meias, transformando estas em fantoches.

* 6 a 8 Anos — Escrever com as criangas uma histéria de
monstros e depois propor uma teatralizagao da historia.




Programa 8 — Tem Leao Pra Todo Lado

Direitos de Aprendizagem: Brincar — Participar & Explorar

Link Youtube: https://youtu.be/aM2TKLAskI4  £®

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

& Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

VOCcé ja pensou numea historia cheinha de ledes? Neste episodio, Kiara Terra vern contar pra gente! E convida todo mundo
para conhecer Samara Rosa, que conhece todos 0s segredos do continente africano e contara a fabulosa histéria da prince-
sa Gatar e também revelara por que que a musica e a vaca andam sempre juntas!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC

Direitos de
Aprendizagem

Campos de
Experiéncia

Historia:

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja viu um ledo, sabe qual o barulho que ele faz?

- Onde o ledo mora?

-+ Se vocé fosse o principe, enfrentaria um ledo? Como
voce faria?

- Vocé gosta de melancia? Qual a sua fruta preferida?
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- Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo
« Tragos, Sons, Cores e Formas
+ Corpos, Gestos e Movimentos

Entrevista
Samara Rosa - Princesa Gatar

Brincar
Conhecer-se
Expressar
Participar
Explorar

+ O eu, o outro e o nos
- Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo
« Tragos, Sons, Cores e Formas
+ Corpos, Gestos e Movimentos

Entrevista Samara Rosa:

Samara traz uma série de contribuicdes para pensarmos
sobre Educacdo Infantil e igualdade racial, entdo, que tal
colocar em pratica?

* 0 a 3 Anos — Musicas africanas — Que tal ouvir mu-
sicas africanas com as criangas? Sera que conhecemos
algum ritmo?

* 4 e 5 Anos — Quais sao as nossas diferengas? — Que
tal conversar com as criangas sobre as diferencas fisicas,
como cada um €? Sera que todo mundo tem o mesmo
tamanho? E o cabelo? Como € o seu?

* 6 a 8 Anos — Entrevista sobre a Nigéria — Entreviste
seu pai, mae ou avo sobre a Nigeria, pergunte para eles o
gue sabem. Vocé pode registrar, escrevendo, desenhando
ou gravando o que disserem. Sera que sabem alguma
curiosidade?




Programa 9 — O Lobo e os Sete Cabritinhos

Direitos de Aprendizagem: Brincar & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos
& Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Link Youtube: https:/youtu.be/ptcLUsIZMS|

0 A 8 ANOS

Hoje nos trouxemos um programa histérico. Teremos histéria de medo com o Lobo Mau, vamos aprender a fazer um chapéu
de papel com o Euzébio e a Aurora e vamos ouvir pela primeira vez na vida uma entrevista exclusiva com ele, o Lobo Mau!

Como assim?! E isso mesmo: no programa de hoje, o entrevistado € o Lobo Maul!

Neste Programa voceé vai encontrar:

Personagens

BNCC Historia Musica " Entrevista
Euzébio e Aurora
Direitos de Brincar Brincar Brincar Brincar
. Expressar Expressar Participar Expressar
Aprendlzagem Participar Participar Explorar Explorar

-0 ey, ooutroe onds

+ Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Tragos, Sons, Cores e Formas

+ Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagdo
- Corpos, Gestos e Movimentos

+ O eu, o outro e o nos

- Tragos, Sons, Cores e Formas
+ Corpos, Gestos e Movimentos

Campos de + Escuta, Fala, Pensamento e
E Ay Imaginagdo
LEEE - Espaco, Tempos, Quantidades,
Relagoes e Transformagdes
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigactes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Som dos animais... Como € que o cabrito faz? £ o lobo?
E o elefante?

- E avoz das pessoas ¢ igual?

- Vocés sabem o que € gas helio?

- Vocé ja viu um lobo em uma padaria?

- Se vocé fosse um dos cabritinhos da historia, o que fa-
laria para o lobo?

- Conte outra historia gue tenha lobo.

Personagens:

Euzébio e Aurora — Nesse episodio, eles fazem um cha-
peu de papel, e essa € uma atividade que pode ser reali-
zada pelas criangas das diversas faixas etérias, de 0 a 8
anos.

* 0 a 3 Anos — Cada um pode pintar seu chapéu de
papel.

* 4 e 5 Anos — Fazer junto com as criangas o chapéu
de papel.

* 6 a 8 Anos — Realizar com as criangas um momento da
dobradura em sala de aula; pode-se construir chapéu, sapo,
flores, casa e outras dobraduras.

GUIA




Programa 10 — O Banho da Onc¢a Link Youtube: hitps //youtu be/QJUNJ6CHYIQ @8

Direitos de Aprendizagem: Brincar — Conhecer-se & Expressar
Campos de Experiéncia: E eu, 0 outro e 0 nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A 8 ANOS

Neste episodio, vocé vai conhecer a casa dos bichos e descobrir por que a onga nao gosta de tormar banho! Depois, Kiara
Terra convida todo mundo para brincar de trava-lingua e, ao final, vera uma programagao especial para 0s bebés peguenos.
Ela pergunta ‘o que diz um bebé™

Neste Programa voceé vai encontrar:

Curiosidades

S B — Bichos Reais e Bichos Imaginarios
Brincar C Bgncar
o . onnecer-se
Aprendizagem o -
Explorar
+ O eu, ooutro e o nds
ExpanEncia Ok B R e Ol
- Corpos, Gestos e Movimentos - Corpos, Gestos e Movimentos

Historia: Curiosidades:
Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as Neste episodio, Kiara nos traz curiosidades sobre bichos
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma reais e bichos imaginarios. O que sera que as criangas
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po- pensam e conhecem sobre isso? As atividades abaixo po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun- dem nos dar pistas....
tar ou incentiva-las a: * 0 a 3 Anos — Brincando de imitar bichos — Nomeie

animais para que as criangas imitem o som! Vocé pode
- Qual € o seu maior medo? Vocé tem ele desde pequeno? utilizer a expressao: “Como € que o cachorro faz? £ o ca-
- Vocé ja venceu algum medo? Se sim, quem te ajudou a valo? E a formiga?”.
vencé-lo? * 4 e 5 Anos — Desenho livre - bichos imaginarios —
+ Vocé ja viu ou foi em um rio? Lembra o nome dele? Solicitem que as criangas desenhem um animal imagina-
- Ja te deram uma dica ruim igual a que 0 macaco deu pra ro, ou seja, um animal da imaginagao delas!
onga? Qual foi? * 6 a 8 Anos — Desenho orientado — criando bichos
- Para vocé, qual bicho € mais cheiroso? imaginarios — Solicitem que as criangas desenhem a

jungao de dois bichos que existem, por exemplo: Gato +
Peixe. Depois, podem dar nomes aos bichos que criaram
(Gape — Topei ou ainda Toeixe) e, como ndo existern, vira-
ram... Imaginarios!
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Programa 11 — Severino e o Bicho-Papao

Link Youtube: https:/youtu.be/BXIJYNfICWE %

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A 8 ANOS

Hoje vai ter uma historia de medo, uil O bicho-papao vai aparecer e dar uma grande ligdo ao Severino, urm menino Muito
preguicoso. Vamos conhecer varios legumes deliciosos, aprender a danga da laranja com o Euzebio e a Aurora e fazer um
trava-lingua juntos, entdo, divirtam-se!

Neste Programa voceé vai encontrar:

Ay o Personagens q
BNCC Historia Mdusica sonag Entrevista
Euzébio e Aurora
Brincar Brincar Brincar .
.. Brincar
Direitos de Conhecer-se Expressar Expressar Expressar
Aprendizagem Expressar Participar Participar Participar
Conviver Explorar Explorar P
5 4 - Escuta, Fala, Pensamento e )
Campos de OC,OEMIDOONEE + Escuta, Fala, Pensamento Imaginacio +Oeu, ooutroeonos
- Escuta, Fala, Pensamento e £ : TQ - Tragos, Sons, Cores e Formas
iy - « Espago, Tempos, ; '
2L - Corpos ggsa%gaeg&%wmemos ° EGes, Soms, Coes @[FeimeEs Quantidades, Relagdes e >Carpes, EEsEs e e e
' Transformagdes
Historia: Personagens:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Quem tem medo de bicho-papao?

- Vocé € preguicoso?

- O que mais gosta de fazer quando esté em casa?

- Desenhar o Severino.

+ Ampliando o vocabulario: vocé conhece a palavra
PIRANGUEIRO?

Euzébio e Aurora — Nesse episodio, eles brincam de dan-
Ga da laranja, entdo, ndo se esquecam de colocar diver-
sos estilos de musica para essa atividade que pode ser
realizada pelas criangas das diversas faixas etarias, de 0
ag8anos.

* 0 a 3 Anos — Brincar de dancar livremente, dangar
com objetos, dangar com outras criangas.

* 4 e 5 Anos — Brincar de dangar com a laranja sem del-
xar que ela caia, tornando a danca mais dificil, com uma
musica mais rapida, de olhos vendados, e depois da brin-
cadeira fazer uma laranjada deliciosal

* 6 a 8 Anos — Brincar de dangar com a laranja, mas pode
ser com limao também, ou com um ovo cozido.




Programa 12 — A Garga e o Rinoceronte

Direitos de Aprendizagem: Brincar & Conviver
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos
& Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/fz6XTOSWRPK (&

0 A 8 ANOS

Este episodio conta a delicada histdria de amor entre uma garga e um rinoceronte e seu filnote. Depois vocé ouve uma radio
diferentel Ja pensou em conhecer as historias que as musicas contam? Para terminar, musicas inspiradas nos primeiros 100
dias de vida de um bebé e sua méae que aquecem NOssos coragoes.

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia
Direitos de -
Aprendizagem Conviver
Campos de -0 ey, 00utro e 0 nds

.n . - Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia Imaginagao
+ Corpos, Gestos e Movimentos

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Que tipo de historia vocé mais gosta? Comédia, Drama,
Romantica, Terror?

- Seré que no Brasil tem rinoceronte? E garga?

- Como sera um desenho do filhote de rinoceronte com
gargca?

- Cante uma musica que fale de algum animal!
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A histéria que a musica canta

Radio O que diz um Bebé
Primeiros 1000 dias

Brincar

Expressar Brincar
Participar Conhecer-se
Explorar Conviver

+ O eu, o outro e o nds
- Escuta, Fala, Pen§amento - Escuta, Fala, Pensamento e
e Imaginacao Imaginagédo
* Tragos, Sons, Cores e Formas - Corpos, Gestos e Movimentos

Musicas:

Este episodio esta cheinho de musicas. A Kiara nos fala
gue as musicas também contam historias, entao, a partir
dessa informacdo algumas possibilidades de brincadel-
ras musicadas sao:

* 0 a 3 Anos — Quem procura acha... Brincadeira do
“cadé?” — De forma musicada, perguntar e estimular que
as criangas achem as partes do corpo.

* 4 e 5 Anos — Roda de Conversa — \/océ lembra de
musicas de que gostava quando era bebé?

* 6 a 8 Anos — Parddia — Produzir uma musica coletiva
sobre as partes do corpo com as criangas.




Programa 13 — O Macaco e a Boneca de Piche

Link Youtube: https://youtu.be/FarGux33AwQ =

0 A 8 ANOS

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Espacos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

Hoje vai ter uma historia de medo, uil O bicho-papéo vai aparecer e dar uma grande ligdo ao Severino, um menino Muito
preguicoso. Vamos conhecer varios legumes deliciosos, aprender a danga da laranja com o Euzebio e a Aurora e fazer um

trava-lingua juntos, entdo, divirtam-se!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Musica
Direitos de Brincar Brincar
Aprendizagem Expressar Conhecer-se

Participar

- Escuta, Fala,

Campgs qe szzmggté%e + O eu, o outro € 0 nos
Experiéncia - Corpos, Gestos e : C%O?ﬁﬁggs €
Movimentos V!
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Desenhar a parte que mais gostou da histéria.

- Vocé sabe o que € piche?

- Ampliando o vocabulario: vocé conhece as palavras ES-
BRAVEJAR e CONSTRANGIDO?

- Eimitar um macaco, vocé consegue?

- E @ boneca de piche, como sera, conta pra mim?

Letral
Inicio, Idade e Incrivel

Brincar
Expressar

+ O eu, o outro e 0 Nos
- Tragos, Sons, Cores e
Formas

Personagens
Euzébio e Aurora

Brincar
Conviver
Participar

Explorar

« Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagao
+ Tragos, Sons, Cores e
Formas
« Espago, Tempos,
Quantidades, Relagdes e

Trava-lingua

Brincar
Expressar
Participar

Explorar

+ O eu, o outro e o nds
+ Escuta, Fala,
Pensamento e

Imaginagéao

- Corpos, Gestos e

Transformagdes §
Movimentos

- Corpos, Gestos e
Movimentos

Personagens:

Euzébio e Aurora — Neste episodio, Aurora brinca sozinha,
ela explica como se brinca de Amarelinha. Essa € uma brin-
cadeira bem popular, que as criangas podem brincar sozi-
nhas ou juntas.

* 0 a 3 Anos — Amarelinha com os dedos - Desenhe em
um papel a Amarelinha e brinque com os dedos, guando ti-
ver um guadrado coloca um dedo, quando tiver dois, coloca
dois dedos, ate chegar no ceu!

* 4 e 5 Anos — Brincando e desenhando a brincadeira
- Depois de brincar de Amarelinha com as criancas, peca
para que elas desenhem a brincadeira.

* 6 a 8 Anos — Complicando a Amarelinha - Com crian-
¢as de 6 a 8 anos, vocé pode incluir em alguns quadrados
da Amarelinha categorias (animais, paises, cores, comidas
etc.) e quando as criangas pulam em um guadrado com
algo escrito, ela deve falar um item da categoria designada.
Se pular em um quadrado em que estiver escrito comidas,
por exemplo, poderd dizer: macarronada, pizza, feijoada...
Perde a vez se ndo conseguir pensar em um iterm dessa
categoria ou se repetir o itern de outro jogador.
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Programa 14 — Bom Pra Comer de Colherinha

Direitos de Aprendizagem: Brincar & Participar

Link Youtube: https:/youtu.be/-CdY8JXF-TM &

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacdes

0 A 8 ANOS

Para comer de colherinha e os instrumentos magicos do mestre André. Neste episodio, Kiara Terra conta uma historia engra-
gadissima e imprevisivel de um menino que s6 comia se fosse de colherinhal E depois convida a Companhia Casulo Viajante

para nos levar a casa do mestre André e conhecer seus instrumentos magicos.

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria
Direitos de CBgnmv?ferr
Aprendizagem Explorar

Campos de
Experiéncia

Historia:

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar que
as criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem
uma infinidade de investigagbes a partir de perguntas que
podem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode per-
guntar ou incentiva-las a:

- Conhecer outros palises.

- Vocé sabe onde fica a Turquia?

- Vocé conhece ou ja comeu roma?

- O que vocé sabe sobre o deserto? Conhece algum ani-
mal que mora 1a?

- Vocé ja tentou tomar leite de colherinha?
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- Oeu, ooutroe o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
« Espagos, Tempos, Quantidades, Relagdes e
Transformagdes

Entrevista
Grupo Casulo Viajante
Brincadeira Mestre André

Brincar
Expressar
Participar

+ Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagao
- Tragos, Sons, Cores e Formas

Musicas:

A Kiara entrevista um casal que mora em uma Kombi e
viaja pelo Brasil contando historias: eles brincam de Casa
do Mestre André e as coisas invisiveis.

* 0 a 3 Anos — Qual é o instrumento — Nessa faixa
etaria podem brincar de Casa do Mestre Andre, em que a
professora vai mostrando instrumentos, fazendo o baru-
Iho e nomeando-os.

* 4 e 5 Anos — Desenho invisivel — Desenhar com vela
ou com o giz em uma folha branca. V& perguntando se
ela esta enxergando o que desenha e cComo sera gue ou-
tras pessoas vao conseguir ver o que ela desenhou. Dilua
uma cor de tinta (guache, pintura a dedo, plastica..) em
um pote com um pouco de agua. A tinta deve ficar um
pouco clara. Espalhe na folha inteira com pincel e, depois
de finalizado, o desenho invisivel ira aparecer.

* 6 a 8 Anos — Descobrindo os instrumentos — Ouvir
com as criangas varios sons de instrumentos e tentar adi-
vinhar.




Programa 15 — Cinquenta e Sete Crocodilos

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espacos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

>

Link Youtube: https://youtu.be/xMOvIBFbcXe

0 A 8 ANOS

Hoje vamos escutar uma historia cheia de crocodilos enormes, corm mais de 155 dentes em suas grandes bocas, uil Vocés
ja brincaram de Boca de Forno, né? Que tal fazer junto ao Euzebio e Aurora? Vamos conhecer a musica de um cachorro bem
velhinho chamado Bililiu e descobrir o que significa tord. Vocés sabem? Hoje também tem frevo no Deixa que eu Conto e
vamos aprender a diferenca entre sélido, liquido e gasoso. Confiraml

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia
Direitos de piﬁ‘t‘”jgér
Aprendizagem Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento e

Campos de Imaginagéo
ARy = - Espacos, Tempos, Quantidades,
Experlencla Relagoes e Transformagdes
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigactes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Quantos dentes sera que um crocodilo tem?

- Sera que jacaré e crocodilo sdo 0 mesmo animal?

- Vocé tem quantos dentes? De leite ou definitivos?

- Sera que outros animais tém dente de leite?

- Qual sera o animal que mais tem dente?

- Ampliando o vocabulario: vocé conhece a palavra de-
terminado?

- Fazer o desenho da boca cheia de dentes do crocodilo.

Personagens Vocé sabia?

asi Euzébio e Aurora . P
Musica Heeh! . Salido / Liquido e Gasoso
Boca de Forno

Brincar :

Brincar .
Conhecer-se Expressar Brincar

Expressar Particioar Participar

Participar P Explorar
Explorar

Explorar

- 0 eu, o outro € 0 nos
- Corpos, Gestos e Movimentos

+ Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Espacos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e
Transformagdes

+ 0 eu, o outro e 0 nés
« Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Corpos, Gestos e Movimentos

Voceé sabia?

Sadlido, liquido e gasoso — A investigacao sobre o mundo
€ essencial para as criangas irem compreendendo inclusi-
ve etapas da ciéncia.

* 0 a 3 Anos — Brincar com varios tipos de liquido - la-
var bonecas, brincar com agua colorida, vasilhas de dife-
rentes formatos com agua.

* 4 e 5 Anos — Brincar de construgdo com solidos ge-
ometricos.

* 6 a 8 Anos — Propor que as criangas fagam uma colegao
de sdlido, liquido e gasoso.




Programa 16 — Urubu-Rei

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Participar & Explorar

Link Youtube: https:/youtu.be/

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta a impressionante historia do menino que descobriu o fogo! E convida adultos e criancas
para ouvir historias e dangar com a bailarina Carolina Novelletto! Ao final, recebemos uma carta para sonhar nos tempos de

agora da Samara Rosal Vern ouvir!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria
Direitos de PBHDC_af
A articipar
Aprendizagem Explorar
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
Camp25 d.e * Tragos, Sons Cores e Formas
Experlenma - Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagoes
+ Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja ouviu falar dos indios da etnia Carajas? Vocé
sabe o que € etnia?

- Pra vocé, quais sdo os mistérios da Terra?

- Vocé conhece mandioca-brava?

- Fechar os olhos e escutar como a Kiara fala das caracte-
risticas do urubu-rei, imaginar e desenhar o seu urubu-rei.
- Pra vocé, qual foi o segredo que o urubu falou para o
menino da historia?

30- GUIADE

Entrevista

Cartas para Sonhar
Carol Novelleto

Brincar
Brincar

Conviver Expressar
. Participar
Participar Explorar

+ 0 eu, o outro € o nés + O eu, o outro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento + Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagédo e Imaginagéo
- Tragos, Sons, Cores e Formas + Corpos, Gestos e Movimentos

Entrevista — Carol Cara de Sol

A Carol faz diversas brincadeiras no programa e convida
as criangas a fazerem junto!

* 0 a 3 Anos — Brincar de massagem — As criangas
podem fazer automassagem ou fazer uma massagem
nos colegas.

* 4 e 5 Anos - Brincadeira de fazer careta — As crian-
gas podem brincar em duplas, escolhendo um colega da
turma, pode ser em frente ao espelho ou pode ser em gru-
po, quando uma crianga faz careta e as colegas imitam.

* 6 a 8 Anos — Brincadeira de dangar o arco-iris — Nes-
te programa a entrevistada da Carol Levy vai indicando 0s
movimentos e como brincar e as criangas podem seguir
esses movimentos.




Programa 17 — Dona Chica

Link Youtube: https://youtu.be/3RoeDfebkrQ %

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

No episodio de hoje a Carol Levy vai contar a historia de uma velhinha muito futriqueira. N&o sabem o que significa isso?!
Vocés irdo descobrir. O Euzébio estava meio tristonho na hora de brincar, mas a Aurora deu um jeito nele e tudo ficou bem
no final: eles brincaram de espelhol Tem bebé na sua casa? Ele tem alguma mania para dormir? A musica Manias vai falar
sobreisso. Também iremos falar um pouco sobre 0s N0ssos sentimentos e a gente vai entender que € natural se sentir meio
esquisito no meio da pandemia do coronavirus.

Neste Programa voceé vai encontrar:

N Personagens . A . -
BNCC Historia sonag Poesia X0, coronavirus Musica
Euzébio e Aurora

Brincar B Brincar
Direitos de Brincar Conhecer-se Brincar Comnnvcwa(gr Conhecer-se

f Participar Expressar Expressar . Conviver
Aprendlzagem Conviver Participar Conviver PEart\‘cu)ar Participar
Explorar xplorar Explorar

+ 0 eu, o outro € 0 nés

- Escuta, Fala,

- Escuta, Fala,

+ 0 eu, o outro e 0 nés

- Escuta, Fala, Pensamento

+Oeu, ooutro e onos Pensamento e . .
Camp_gs d,e - Escuta, Fala, Pensamento Pensamento e Imaginagdo e Imaginag&o (?gg}oooguggsetggngs
Experiéncia e Imaginagao Imaginagao . + Corpos, Gestos e pos,
Corpos, Gestos e Movimentos
- Corpos, Gestos e Y i — Movimentos
Movimentos
Historia: Personagens:

Euzébio e Aurora — Neste episodio, eles brincam de espe-
lho, uma brincadeira que ajuda a gente a se conhecer e co-

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarern uma
infinidade de investigagtes a partir de perguntas que po- nhecer o outro.

dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun- * 0 a 3 Anos — Brincar de fazer caretas em frente ao es-
tar ou incentiva-las a: pelho.

* 4 e 5 Anos — Em duplas, propor que as criangas brin-
quem de espelho, ou seja, © que O colega fizer com o corpo
a outra crianga tem que imitar!

* 6 a 8 Anos — Fazer um autorretrato olhando em um es-
pelho, sera que vocé consegue?

- Ampliando o vocabulario: vocé conhece a palavra FU-
TRIQUEIRA?

- Vocé consegue guardar segredos?

- Ja brigou com algum amigo? Por qué?

- Avestruz bota ovo? De que tamanho?

GUIAD




Programa 18 — Joao Sortudo

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Participar & Explorar

Link Youtube: https://youtu.be/oXKUQhBKYXA

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Neste episadio, Kiara Terra conta a aventura de Jogo, um menino sortudo demais! Depois, apresenta charadas ineditas em
versfes engragadissimas! Ela ainda nos convida para viajar € conhecer seres magicos e nos apresenta perguntas curiosas
sobre 0 que dizem 0s bebés e sobre pensar coisas novas! Cartas para sonhar nos tempos de agora da Claudia Nogueira!

Vem ouvir!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia

Direitos de Brincar

N Conhecer-se
Aprendizagem Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo

Campgs de - Espagos, Tempos, Quantidades,
Experiencia Relacdes e Transformagdes
+ Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar 0 mundo.

- O que é ter sorte pra voceé?

- Vocé ja cantou para algum animal?

- Que tal fazer uma lista de animais de que a turma tem
medo? Vocé tem medo de algum animal?

- Voceé sabe alguma receita de bolo?

- Vocé e alérgico a algum alimento de que vocé gosta?

32-GUIAD

QUE EU CONTO

Trava-linguas e
Palavras Misteriosas

Cartas para Sonhar
Claudia Nogueira

Brincar Brincar
Expressar Expressar
Participar Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagéo
+ Tragos, Sons, Cores e Formas

+ Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagao
+ Tragos, Sons, Cores e Formas

Trava-Linguas e Palavras Misteriosas

Isso envolve muitas habilidades e experiéncias de lingua-
gens!

* 0 a 3 Anos — Brincando de trava-linguas — Falar tre-
va-linguas para 0s bebés os aproxima dos conhecimen-
tos populares e explora a linguagem.

* 4 e 5 Anos — Brincando com trava-linguas — "De cai-
xa de graxa, grossa de graca / Fui cagar soco, cacei soco
SO, soguel soco No saco socando com um soco so/ Uma
trinca de tranca trancou Tancredo — Atras de uma porta
torta tem uma porta morta’.

* 6 a 8 Anos — O que significa? — Essz atividade pode
ser divertida para que as criangas compreendam o que
sao metaforas, modo de dizer ou ainda ditos populares.
Pergunte se as criangas sabem o que € uma metafora,
depois diga algumas expressodes (existe um monte nesse
episodio) e assim as criangas podem inventar a sua pro-
pria metafora e desenha-la. O que acha?




Programa 19 — A Cama Rangedora

Direitos de Aprendizagem: Brincar & Explorar

Link Youtube: https://youtu.be/n700_E1-ESO ¥

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Vocés ja dormiram numa cama fazendo "nhém” o tempo inteiro? Nao?! A histéria € de uma velha que ficou muito irritada
COM a Sua cama que ndo parava de ranger e ela ndo conseguia dormirl Euzeébio e Aurora irdo ensinar a brincadeira do Suco
Envenenado, uil Vamos cantar O Trem Maluco e uma musica que fala de um bichinho que sempre diz "sim’l Divirtam-sel

Neste Programa vocé vai encontrar:

Personagens

A 2 Musica Musica
BNCC Histéria Vocabulario Euzébio e Aurora Letra O :
O Trem Maluco Lagartixa
Suco Envenenado
Brincar
. . ) ) Brincar
DIreItPS de Brincar Brincar EEHrmegas;r Conhecer-se Participar Brincar
Aprendizagem Expressar Explorar 5 pt' Participar ke Explorar
articipar Explorar P
- Escuta, Fala, - Escuta, Fala, - Escuta, Fala,
Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, - Escuta, Fala, Pensamento e
Campos de Imaginagéo Pensamento e Imaginagéo P‘ensamentNo € Pensamento e Imaginagéo
P - Tragos, Sons, Cores e Imaginagéo - Tragos, Sons, Cores e EEGMEIEED Imaginaggo + Tragos, Sons, Cores e
Experiéncia [——, - Tragos, Sons, Cores e ¢ [ ———. - Corpos, Gestos e » Tragos, Sons, Cores e Formas
« Corpos, Gestos e Formas - Corpos, Gestos e Movimentos Formas - Corpos, gestos e
Movimentos Movimentos movimentos
Historia: Personagens:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagtes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Por que sera que a gente dorme?

- Quem € mais dorminhoco na sua casa?

- Vocé tem algum medo quando vai dormir?

- Vocé colocaria uma vaca para dormir no seu quarto?

- Quando sera que a gente precisa desabafar?

- Vocé conhecia as palavras DESABAFAR, LITERALMEN-
TE, DESTEMPERADA?

Euzébio e Aurora — Brincadeira de suco envenenado: Au-
rora ensina para 0 Euzebio como se brinca de Suco Enve-
nenado.

* 0 a 3 Anos - Garrafas com agua colorida com anilina
- Para que as criangas bringuem livremente.

* 4 e 5 Anos — Brincadeira de Suco Envenenado - Uma
crianga vai dizendo nomes de sucos diversos, se 0 Suco
for bom, as criangas dao um passo pra frente, se 0 suco
nao for bom, ficam no mesmo lugar. Quando a crianga
gue esta falando o nome do suco disser ‘Suco Envene-
nadao’, guem esta brincando corre, porgue nao pode ser
apanhado. Essa € uma brincadeira de area externa.

* 6 a 8 Anos — Sucos diferentes - Fazer sucos diferentes
para um lanche coletivo, inclusive misturando frutas. Ja pro-
VOU maracuja com manga? Laranja com maga? Pode ser
bemn divertido!

GUIA DEIXA QUE EU C(




Programa 20 — Até o Rei

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:/youtu.be/cWvcC_gh

0 A 8 ANOS

VOCE ja pensou numa historia com um herai distraido e perguntador? Neste episodio, Kiara Terra vem contar pra gentel E
convida todo mundo para conhecer a incrivel MC Soffia, gue canta e comp0oe desde peguenininhal

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Entrevista Trava-Linguas Cartas para Sonhar
MC Sofia Amanda
Direitos de Brincar Brincar Brincar EBrmcar
h xpressar
Aprendlzagem Expressar Expressar Expressar Participar
Explorar Participar Participar Explorar
+ Escuta, Fala, Pensamento e . la. P - Escuta, Fala, Pensamento - Escuta, Fala, Pensamento
Campgs d,e Imaginag&o Escut:,‘;aag,maegésgmento e Imaginagao e Imaginagéo
Experiéncia - Tragos, Sons, Cores e Formas - Tracos, Sons, Cores e Formas + Tragos, Sons, Cores e Formas + Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos ' ' - Corpos, Gestos e Movimentos
Historia: Trava-Linguas - Palavra pra Brincar

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e a realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé gosta de dormir? Lembra dos seus sonhos?
- Pra vocé, por que as pessoas fazem perguntas?

+ Qual a sua maior curiosidade?

- Vocé sabe o que e hipotese?

34-GUIAD

QUE EU CONTO

Neste programa Kiara recebe a Luiza e a Estela, gue mo-
ram em Natal/RN, e faz um monte de trava-linguas.

* 0 a 3 Anos — Brincadeira palavra e imagem - Fale
uma palavra e mostre uma imagem ou mostre uma figu-
ra e pergunte 0 nome para as criangas.

* 4 e 5 Anos — Brincando de trava-lingua — Escutar os
trava-linguas que a Luiza e a Estela falam com as crian-
¢as e tentar repetir.

6 a 8 Anos — Album de Trava-Lingua — Em duplas, as
criangas podem escolher um trava-lingua para escrever
e desenhar, depois juntam todos para fazer um album
da turmal!




Programa 21 - A Princesa Muda

Link Youtube: https:/youtu.be/hZoW8LfcomM &

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Expressar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

A histdria € sobre uma princesinha que sabia falar mas ndo dizia nada, por que serd? O Euzébio e a Aurora vao cagar um te-
souro delicioso: brigadeiro! E, para encerrar o programa com chave de ouro, a entrevistada foi a querida Kiara Terra. E sabem
0 gque aprontaram? Carol Levy e Kiara Terra brincaram de inventar uma historia, vem ouvir!

Neste Programa voceé vai encontrar:

S s . Personagens Entrevista
BNCC Historia Musica sonag v
Euzébio e Aurora Kiara Terra
Brincar
Brincar Conhecer-se
irai Brincar
A Dlregps de COEQQS:LSG Expressar Expressar Ecxpressar
prendizagem . Participar onviver
Expressar Participar Explorar Participar
Explorar
- Escuta, Fala, Pensamento e
Campos de o Escuta,‘Fa\a, Peﬂ§amento @ - Escuta, Fala, Pensamento e ) Eggz%wn%g;op@g -0 QU OB COMES
FP maginagao . o - Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia . : + Tragos, Sons, Cores e Formas Quantidades, Relagdes e ' Lo
P Clorpes: Geses e MsHlnlice - Corpos, Gestos e Movimentos Transformagdes Imaginaggo
- Corpos, Gestos e Movimentos
Historia: Personagem:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé se lembra de como os adultos falavam com vocé
quando vocé era nenem?

- Vocé conhece libras, & lingua de sinais? Ja conversou
com alguém com deficiéncia auditiva?

- Que tal desenhar o castelo da princesa Aba? Como vocé
imagina que ele seja”?

- Vocé sabe 0 que € uma gamela? Ja comeu kiuanos?

- Vocé ja teve que se defender?

Euzébio e Aurora — Brincadeira de Caga ao Tesouro. Nes-
se programa os divertidos Euzébio e Auroram brincam de
caca ao tesouro. Brincadeira divertida, na escola ou em
casal

* 0 a 3 Anos — Escondendo o tesouro — Uma brincadei-
ra divertida pode ser esconder um tesouro debaixo de um
pano ou tecido e aos poucos ir retirando o tecido para que
a crianga acompanhe.

* 4 e 5 Anos — Brincando de Caga ao Tesouro — As
criangas podem juntas cacar um tesouro com um mapa
e pistas organizados pelas professoras ou por criangas
de outro grupo/sala.

* 6 a 8 Anos — Desenhando um mapa — As criangas po-
dem desenhar um mapa do tesouro e fazer pistas para as
criangas de outra sala ou grupo.




Programa 22 - Principe Serpente

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Participar & Explorar

Link Youtube: https://youtu.be/XYIQcl-07JY &

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

& Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra nos conta a fabulosa histéria de um objeto magico que se transforma em serpente, colar e por
fim em um lindo bebé! Na sequéncia, Kiara entrevista Priscila Jacomo, uma pesquisadora que conhece bobos sagrados em
varias culturas e conhece mesmo muito sobre o risol Por fim, vocé conhecera palavras indigenas que moram na Lingua

Portuguesa! Verm ouvir!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria
P Brincar
Direitos de Expressar
Aprendizagem Participar
Explorar
Campos de - Escuta, Fala, Pensamento e
oA A Imaginagao
Experiéncia - Tragos, Sons, Cores e Formas

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Que tal imitar uma cobra rastejando no chao?

- Vocé ja comeu feijoada?

- Ja viu uma cobra? Conhece os tipos/espéecies de cobra?
- Sera que a gente troca a pele?

36- GUIAD

QUE EU CONTO

Entrevista

) 0 que dizem os bebés
André Macleure

Brincar

Expressar Conhecer-se
Participar Expressar
Explorar p
- Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagdo - Oeu, ooutroeonds

+ Espagos, Tempos, Quantidades, « Escuta, Fala, Pensamento
Relagdes e Transformagdes e Imaginagdo
- Corpos, Gestos e Movimentos - Corpos, Gestos e Movimentos

Entrevista:

A entrevista com o André nos da dicas especiais de brin-
cadeiras e temas. Ele nos aproxima dos sentimentos que
as criangas viveram e estdo vivendo nesse ano da pan-
demia por causa da Covid-19. Al pensamos em algumas
atividades:

* 0 a 3 Anos — Fitas com as cores do arco-iris — Uti-
lizando fitas coloridas e um bambolé, fazer um maobile
grande para as criangas.

* 4 e 5 Anos — Cores e sentimentos — Conversar sobre
urm sentimento com as crinacas e pedir que utilizem uma
COr para esse sentimento em um desenho.

* 6 a 8 Anos — Experiéncia para fazer arco-iris — Crian-
do um arco-fris com canetinha, agua e papel (video 1) ou
com gelatina (video 2).




Programa 23 — A Bruxa Arreganhadentes

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se - Expressar & Participar

Link Youtube: https://youtu.be/zDsOvCpNixk €=

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espacos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

\Vocés ja ouviram falar numa bruxa com dentes de ferro? Nao? Pois a historia € de medo, dessa bruxa assustadora. Conver-
saremos sobre a guitarra, um instrumento superbacana que faz varios tipos de sons. Euzébio e Aurora irdo brincar de corrida

ao contrario e vamos dangar ao som da musica Tartaruga Furacao, entao, aproveitem!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia Masica
.. Brincar Brincar
Direitos de Conhecer-se Conhecer-se
Aprendizagem Expressar Expressar
Explorar Participar
- Escuta, Fala,
+ Escuta, Fala, Pensamento Pensamento e
e Imaginagdo Imaginagao
Campos de - Tragos, Sons, Cores e « Espago, Tempos,
Experiéncia Formas Quantidades, Relagdes e
- Corpos, Gestos e Transformagoes
Movimentos - Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia:

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-as a:

- Vocé sabe imitar uma risada de bruxa? E canto de se-
reia? E imitar o Saci?

- Conhece alguma pogdo magica?

- Como € a sua casa? Quermn mora com Voce?

- Brincar de fazer pogbes magicas com terra, folhas,
agua e pedrinhas.

- Contar histodrias com sonoplastia (som do vento, som
das arvores, som de medo).

- Se vocé subisse em uma arvore grande em uma flores-
ta, 0 que vocé veria?

Curiosidades Personagens Instrumento
Relatividade Euzébio e Aurora Guitarra
e Cominer Exproseer
Participar . pres
£ Participar Participar
xplorar
Explorar Explorar
« Escuta, Fala, - O eu, ooutro e o nods o Esauia, Falke
Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento Pensaménto é
Imaginagdo e Imaginacao | x
- Espaco, Tempos, « Corpos, Gestos e . Cogigmggsaég e
Quantidades, Relagdes e Movimentos Movwrﬁemos

Transformagdes

Personagens:

Euzébio e Aurora — Ensinam a brincadeira corrida ao con-
trario, que possibilita que as criangas conhegam suas pos-
sibilidades corporais. Vejam af algumas ideias:

* 0 a 3 Anos — Brincar e dangar liviemente — Em um
espago amplo, pode-se promover um ambiente para que as
criangas pulern, dancerm ou passem por circuitos motores.
* 4 e 5 Anos — Corrida ao Contrario — A brincadeira de
correr ao contrario orientada pelo Euzebio e Aurora pode ser
feita em duplas, para que as criangas ndo se machuguem
e se apoiem.

* 6 a 8 Anos — Corrida ao Contrario com os olhos ven-
dados — A brincadeira de correr ao contrario orientada pelo
Euzébio e Aurora pode ser feita em duplas, para que as
criangas nao se machuguem e se apoiem.

GUIA DEIXAQUE EU C




Programa 24 - Eugénea e o Pintinho Gema

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Expressar & Participar

Link Youtube: https./youtu.be/XjY_404DUq

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

& Tragos, Sons, Cores e Formas

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara conta a delicada histéria de uma galinha e seu filhote mais extravagante! O pintinho Gemal Depois vocé
ouve uma radio diferentel J& pensou em conhecer as histérias que as musicas contam? Biografia, historias e segredos de
quem toca e canta com o musico André Macleuri e sua filha, a pequena Auroral Venham ouvir a musica que fizeram juntos

para a gata Belal

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia
Direitos de EBmcar

N xpressar

Aprendizagem Participar

Campos de + Escuta, Fala, Pensamento e
SO Imaginagdo
Experiéncia + Tragos, Sons, Cores e Formas
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja comeu gemada?

- E vocé € curioso?

- Sabe imitar galinha? E pintinho?

- J& teve dor de barriga? Por que sera que temos dor de
barriga?

+ VOCé ja viu um urubu? Sabe como eles voam? Conhece
alguma curiosidade sobre o urubu?

38-GUIAD

QUE EU CONTO

Entrevista
Meu amigo Tagarela Priscila Ja-
como Riso e 0s Bobos Sagrados

Cartas para sonhar
nos dias de hoje

Brincar Brincar
Expressar Conhecer-se
Participar Expressar

Explorar Participar

- Escuta, Fala, Pensamento -0 eu, 0outro e onds
e Imaginagéo - Escuta, Fala, Pensamento

+ Tragos, Sons, Cores e Formas e Imaginagao

Entrevistas:

Meu amigo tagarela - Nesse momento do programa &
Kiara Terra entrevista a Priscila Jacomo, que € palhaga e
traz um monte de curiosidades sobre palhagos em diver-
SOS POVOS.

0 a 3 Anos — Palhacinho Remeléxéx6 — £ uma brin-
cadeira cantada, que adultos e criangas podem cantar e
dangar: "Palhacinho remelexoxo, palhacinho remelexoxo,
ele pula, ele danca, ele faz requebradinha’.

* 4 e 5 Anos — Pintando o 7 em 3D — Desenhar pa-
lhacos, usando tinta e cordao e tampa de garrafa para o
nariz.

* 6 a 8 Anos — A maior palhagada — As criangas em
duplas combinam uma palhagada, e a brincadeira aqui €
depois descobrir qual palhagada vai ser mais engragada.




Programa 25 - A Panqueca Fujona

Link Youtube: https:/youtu.be/Z0yxYXAMmMS (&

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar, Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

& Tragos, Sons, Cores e Formas 0 A 8 ANOS

Hoje a historia é de uma pangueca deliciosa. Todo mundo gueria comer a panqueca mas ela fugia, pois ndo queria virar
refeigao de ninguém! Tem musica das cantoras Fadas Magrinhas, trava-lingua e teatro de sombra com o Euzébio e a
Aurora, vamaos ouvir?

Neste Programa voceé vai encontrar:

Trava-Lingua

Iy - Personagens
BNCC Historia Mdsica
Euzébio e Aurora Letra U_
Umbu - Umbigo
Brincar Brincar .
Direitos de Conhecer-se Conhecer-se CBrr‘pcarr Brincar
Aprendizagem Expressar Expressar onvive Expressar
P 1zag Participar Participar Pam‘cwpar Participar
Explorar Explorar Explorar
-0 eu, ooutro e o nds
Campos de - Escuta, Fala, Pensamento e -0 eu, 0 outro e 0 nés - Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e
P Imaginagao - Escuta, Fala, Pensamento e ITEGITEED Imaginagao
Experiéncia - Espago, Tempos, Quantidades, + Tragos, Sons, Cores e Formas - Tragos, Sons, Cores e Formas
Relagdes e Transformagoes
Historia: Personagem:

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de O a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-as a:

- océ ja comeu pangueca?

- Que tal fazermos panquecas juntos? Conhece alguma
receita?

- O que voceé faz para se tranquilizar quando esta assus-
tado?

- Se voceé fosse um animal da historia, qual seria? O que
faria para comer a pangueca?

Euzébio e Aurora — Neste episodio 0s Nossos queridos
Euzebio e Aurora brincam de teatro de sombra. Essa ativi-
dade pode ser feita de diversas formas.

« 0 a 3 Anos — Sombra e Luz — £ uma atividade que
pode comegar a ser vivenciada pelas criangas desde a
creche. Brincando com lanterna, com ambientes, com
mesas de luz — atividade que desperta muita curiosidade
nos bebés.

* 4 e 5 Anos — Teatro de Sombras — Desenhando per-
sonagens para brincar de teatro de sombras, essa ativi-
dade pode ser bem livre e a historia pode ser construida
a partir dos personagens que as criangas desenharem.

* 6 a 8 Anos — Teatro de Sombras — Construir um rotel-
ro com as criangas e a partir dele elas podem desenhar os
PErsonagens e o cenario para brincar de teatro de sombras.




Programa 26 — O Bicho Folharal

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Expressar & Explorar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacdes

Link Youtube: https://youtu.be/arw

0 A 8 ANOS

Neste episddio, vocé vai conhecer um bicho que tenho certeza que nunca ouviu falar! E que a onga também ndo conhecial E
depois convida a companhia Lili Flor e Paulo Pixu para nos ensinar brincadeiras sonoras para ouvir e dancar juntos! Por fim,
brincaremos com palavras africanas que vivem na nossa lingual Vem brincar com a gentel

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia
Brincar

Direitos de Expressar

H Conviver

Aprendizagem Particinar
Explorar

+ O eu, o outro e o NOs

Campos de + Escuta, Fala, Pensamento e
on o Imaginagdo
Experlencla - Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Sera que existe um dono da floresta?

- Como € que a gente pode ajudar a cuidar das florestas?
- Tem onga no Brasil? Onde ela mora? O que ela come?
Como ela vive?

- Sera que se passarmos mel no corpo ou em um papel,
val ser igual a cola?

- Quem foi mais esperto nessa historia?

40 - GUIA DE

Entrevista
Lili Flor e Paulo Pixu — Comida,
Corpo € Percusséo

Palafrica
Pafses Africanos

Brincar Brincar
Expr_essar Expressar
Participar Explorar
Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginagao - O eu, ooutro e 0 nos
- Tragos, Sons, Cores e Formas - Escuta, Fala, Pensamento
- Espacos, Tempos, Quantidades, e Imaginacéo

Relagdes e Transformagdes

Entrevista:

A partir da entrevista com a Lili e o Paulo muitas brinca-
deiras s@o possiveis, € s usar a imaginagac!

* 0 a 3 Anos — Mestre Domingos — Em roda ou durante
uma atividade que estejam realizando, cantar a musica,
fazendo as vozes diferentes com as criangas.

* 4 e 5 Anos — Grave e Agudo — Separar imagens que
as criangas consideram gue tenham voz grave ou agu-
da, e aqui as criangas podem selecionar uma imagem
de um abacaxi e dizer que tem a voz grave, e assim por
diante. As criancas podem fazer um painel de imagens
e tipo de voz.

* 6 a 8 Anos — Brincar de “o meu chapéu tem trés
pontas” — Essa brincadeira € bem conhecida e, como a
musica de Mestre Domingos, pode ter espagos de silén-
cios (tirando algumas palavras).




Programa 27 — Vapt Vapt Zum

Link Youtube: https:/youtu.be/EpVpjJM5PBA %

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar - Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espacos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

\Vocés ja ouviram falar numa bruxa com dentes de ferro? Nao? Pois a historia € de medo, dessa bruxa assustadora. Conver-
saremos sobre a guitarra, um instrumento superbacana que faz varios tipos de sons. Euzébio e Aurora irdo brincar de corrida
ao contrario e vamos dangar ao som da musica Tartaruga Furacao, entao, aproveitem!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia Musica
.. d Brincar Brincar
Dlre“Ps e Expressar Expressar
Aprendizagem EXD e Participar
P Explorar
< « Escuta, Fala,
+ O eu, 0 outro e 0 nos ! !
camp_es d_e + Escuta, Fala, Pen§amento p‘enqsagmgg;%e
Experlencla € Imaginagso « Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia:

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Locucgdes do Brasil: vocé sabe o que € pitd?

- Produzir um saco magico coletivamente com as crian-
cas.

- Vocé ja teve piolho?

- O que vocé sabe sobre gansos? Sera gue gansos sdo
seres vertebrados ou invertebrados?

- Vocé ja quebrou algum 0sso?

Personagens Curiosidades Locucbes
Euzébio e Aurora Vocé sabia do Brasil
Brincar Brincar
Corlwviver Jrinear Conviver
Particingr Explorar Participar
P Explorar
+ Escuta, Fala,
-0 eu, ooutro e o nds Pensamento e
- Escuta, Fala, - Escuta, Fala, Pen§amento Imaginagdo
Pensamento e & Imaginacéo « Espago, Tempos,

« Espago, Tempos,
Quantidades, Relagdes e
Transformagdes

Quantidades, Relagdes e
Transformagoes
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Imaginagdo
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Personagens:

Euzébio e Aurora — nesse episodio conversam sobre 0 co-
ronavirus e brincam de Ciranda Cirandinha, pois brincadel-
ras de roda s&o essenciais, nos ensinam sobre ritmo, con-
flanga, Nos organizam como grupo.

0 a 3 Anos — Cantigas de Roda — Cantar musica com as
criangas da cultura popular.

* 4 e 5 Anos — Brincar de roda — De méaos dadas e em
roda, ir rodando no ritmo da musica.

* 6 a 8 Anos — Brincar de roda — De mé&os dadas e em
roda, ir no ritmo da musica, depois ir colocando outras difi-
culdades como mudar o ritmo, ficar de olhos fechados, em
circulo sem dar as maos, com o ritmo de uma musica e
cantando outra.




Programa 28 — A Tartaruga Que Queria Voar

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Expressar & Conviver

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao & Tragos, Sons, Cores e Formas

Link Youtube: https://youtu.be/YCdzAUal2zk

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta a impressionante historia de uma tartaruga voadoral E convida adultos e criancas para
ouvir historias e partilhar perguntas e musicas com a cantora e narradora Carol Levy. Por fim, vamos conhecer as palavras
gregas que vivem na nossa lingua e também vamos conhecer o fabuloso dicionadrio de sentimentos humanos e imaginar

mundos novos! Vern ouvir!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria
Direitos de EXBg'r”ef;aS;r
Aprendizagem Explorar

-0 eu, ooutro e o nds

Campos de - Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia Imaginagao
+ Tragos, Sons, Cores e Formas
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé iria para uma festa no ceu?

- Ja sonhou que estava voando? Qual o sonho mais estra-
nho que voce ja teve?

- O que vocé conhece sobre tartarugas? Ja viu um ninho
de ovos de tartaruga? Quantos anos sera que vive uma
tartaruga”

- Sabe 0 que € aquarela?

- Imaginou uma tartaruga com penas? Que tal desenhar?

42-GUIAD

QUE EU CONTO

Entrevista Palavras Gregas
Carol Levy Nome dos Sentimentos
Brincar
Expressar Brincar
Conviver Expressar
Participar Conviver

+0eu, ooutro e o ndés + O eu, o outro e o nds

- Escuta, Fala, Pensamento - Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagdo e Imaginagao
« Tragos, Sons, Cores e Formas

Nome dos Sentimentos:

A Kiara Terra neste episodio traz o Dicionario dos Senti-
mentos, que € uma excelente atividade, levando empatia
e autoconhecimento para as criangas, e 0s professores
podem incentivar que as criangas:

* 0 a 3 Anos — Brinquem de expressdes no espelho
(cara de medo, cara de raiva, cara de triste, cara de feliz...).
* 4 e 5 Anos — Desenhem suas expressoes.

* 6 a 8 Anos — Criem um dicionario dos sentimentos.




Programa 29 — O Bicho Folharal — Carol

Levy

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espacos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/arWHoQj25R| (%

0 A 8 ANOS

No episodio de hoje, a Carol Levy vai contar a histéria de uma raposa superesperta que enganou a temida onga disfar-
gando-se de bicho folharal. O Euzébio e a Aurora irdo nos ensinar a brincar de alfabeto com baldo pra gente lembrar de
todas as letras e remexer o esqueletol Também vamos aprender a diferenca entre pandemia e epidemia, descobrir o que
sd0 micro-organismos, sintomas e aprender qual o telefone do Ministério da Saude, entéo, aproveitem!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria
Direitos de Brincar
Aprendizagem Participar
p g Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento e

Musica

Brincar

Conhecer-se

Participar

-0 eu, ooutroeonds

X6 Corona Virus
Epidemia X Pandemia

Euzébio e Aurora
Brincadeira do Baldo

Brincar

o
Conviver Ex \or%r
Participar P

« Escuta, Fala, Pensamento e

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo
- Corpos, Gestos e Movimentos

- Oeu, ooutroeonds

+ Corpos, Gestos e Movimentos
+ Tragos, Sons, Cores e Formas

Imaginagao

- Espaco, Tempos, Quantidades,

RelagBes e Transformagoes

Campos de Imaginagéo
ARy = - Espago, Tempos, Quantidades,
Experlencla Relagdes e Transformagdes
- Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Se vocé fosse a onga, teria que ideias para pegar o ma-
caco?

- Que tal fazer o seu proprio bicho folharal, desenhando
como voceé imagina que ele seja e colando folhas nesse
bicho! (Folhas que vocés achem no chaol Nao vale arran-
car das arvores!)

- Imitar uma onga furiosa, uma onga dormindo, uma
oncga pensando...

- Brincar imitando a cena que mais gostou da historial

Personagem:

Euzébio e Aurora — Brincadeira do Balao — Neste episo-
dio, Euzébio e Aurora brincam de formas diferentes:

* 0 a 3 Anos — Bolas Coloridas — Brincar com bolas
coloridas livremente.

* 4 e 5 Anos — Brincadeira do Balao - Em dupla as
criancas jogam um baldo, uma para outra, uma fala o
nome de uma letra e a outra fala uma palavra que come-
Ga com aquela letra, e se o baldo cair no chao comegam
de novo, comegando da letra A e terminando na letra Z.

* 6 a 8 Anos - Letras no Baldo - As criancas contam a
quantidade de letras que o alfabeto tem e separam a mes-
ma quantidade de balGes. Escrevern em um papel as letras
de A a Z, cortam em quadradinhos e colocam uma letra
dentro de um baldo, enchendo o baldo. Os baldes podem
ser jogados ao mesmo tempo para cima, as criangas nao
podem deixar os balbes cafrem. O baldo que cai no chao
estourado e as criangas precisam dizer uma palavra com a
letra daquele balao!

GUIA DEIXA QUE EU C(




Programa 30 — O Casamento Entre

oCéueaTerra Link Youtube: https:/youtu.be/DYqglxv7wGJ!

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Participar & Conviver
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara conta uma historia de amor que deu origem ao comego de todas as coisas. Depois convida todo mun-
do para fazer trava-linguas, charadas, e ouvir uma carta para sonhar nos tempos de hoje com a Bel Mayer. Vem ouvir que
esse episodio esta surpreendentel

Neste Programa vocé vai encontrar:

Brincadeira de palavras EEUEB IO EIEY

BNCC Historia Biografia Sonhar nos tempos de
Parlenda e Charadas ) :
hoje — Bel Maia
Direitos de Brincar Brincar EE;;Lgcsas;r Brincar
Aprendizagem Expressar Expressar Conviver Expressar
Conviver Participar Explorar Participar

- O eu, ooutroe onods

+ Escuta, Fala, Pensamento e o Eseuiia, Falls, Bansameris
Campos de Imaginagao ¢ Imaginacio
« Tragos, Sons, Cores e Formas

- Oeu, 0 outro e o nds

+ O eu, o outro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento

= - Escuta, Fala, Pensamento e
e Imaginagao Imaginagéo

ExPe"enc'a + Espago, Tempos, Quantidades, gg%%ss’ %%Z?bggijoi?émiz + Corpos, Gestos e - Tragos, Sons, Cores e Formas
Relagoes e Transformagoes ' Movimentos
+ Corpos, Gestos e Movimentos
Historia: Trava-Linguas - Palavra pra Brincar

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de O a 8 anos a conversarem e realizarern uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Conversar sobre como seria possivel um casamento en-
treo Céuea Terra.

- Como sera gue 0 mundo comegou?

- Onde sera que € o colo da Terra?

- Vocé ja olhou o céu hoje? Vamos olhar?

- Por que sera que a Lua as vezes aparece no ceu quando
e de dia?

44 -GUIAD

Neste programa Kiara recebe a Luiza e a Estela, que mo-
ram em Natal/RN, e faz um monte de trava-linguas.

* 0 a 3 Anos — Fazendo o som — Brincar de fazer o som
de abelhas e tamanduas (como sera que um tamandua
faz?).

* 4 e 5 Anos - Trava-linguas de animais — A brinca-
deira € propor que as criangas falem trava-linguas so de
animais.

* 6 a 8 Anos — Trava-lingua em duplas — Em duplas as
criangas podem fazer uma brincadeira de trava-linguas;
uma crianca comega falando uma trava-lingua, se errar a
outra comega e assim por diante.




Programa 31 — O Rouxinol e a Cobra-Cega

Link Youtube: https:/youtu.be/eGo1y87/bGQ8 &

Direitos de Aprendizagem: Brincar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Vocés ja dormiram numa cama fazendo "nhém” o tempo inteiro? Nao?! A histéria € de uma velha que ficou muito irritada
COM a Sua cama que ndo parava de ranger e ela ndo conseguia dormirl Euzeébio e Aurora irdo ensinar a brincadeira do Suco
Envenenado, uil Vamos cantar O Trem Maluco e uma musica que fala de um bichinho que sempre diz "sim’l Divirtam-sel

Neste Programa voceé vai encontrar:

Euzébio e A Quadro das Poesias Danca do
BNCC Histéria Musica uzebio e Aurora Letras Leminski Ventilador
Mimica Letra B de Teto
.. . Brincar Brincar Brincar Brincar
Dlreltps de Esrggirar Conhecer-se Expressar ngt?ccwa;r Conhecer-se Conhecer-se
Aprendlzagem Pa?tm ar Expressar Participar Ex \orpar Conviver Conviver
P Conviver Explorar p Explorar Explorar
X + 0 eu, o outro € 0 nés - Escuta, Fala,
*Oeu,0outroeonds - Escuta, Fala Pensamento e
Campos de -0 e.uE,o OLIJUOFQ‘O nos + Escuta, Fala, Pemsamémo é Imaginaco °@ e.uE,o OktjtroFe‘o nés -0 e.uéo O?UOFG‘O nos
E A scuta, raia, Pensamento e Imaginagao - Tragos, Sons, Cores e Iclthie) [FELE, Solig, etk
Xperiencia Pensamento e Imaginagao - Espago, Tempos - Pensamento e Pensamento e
Imaginagao + Corpos, Gestos e Quamtldadés, Re\a@ées - Corpos, Gestos e Imaginagao Imaginagdo
Movimentos e Transformagdes Movimentos
Historia: Personagens:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Imitar um rouxinol, imitar uma cobra.

- Pesquisar tipos de cobra, onde vivemn, o que gostam de
fazer,

- Conhecer outros tipos de passaros, além do rouxinol.

- Tentar realizar ao longo do dia atividades com um olho
SO, OU COM UMa Mao so, conversar sobre as descober-
tas vivenciadas.

Euzébio e Aurora brincam de mimica, que tal algumas
brincadeiras com o corpol

* 0 a 3 Anos — Escutar a musica com as criangas -
Para dangar liviemente.

* 4 e 5 Anos — Brincar de mimica - Imitagao de bichos.
* 6 a 8 Anos — Brincar de mimica - £Em grupo as criangas
escolnern um tema para brincar de mimica (animais, filmes,
desenhos, profissdes), uma crianca imita e as outras tentam
adivinhar.

GUIA DEIXA QUE EU C(




Programa 32 — A Casa do Papagaio e do Lobo

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar, Conviver & Participar

Campos de Experiéncia: E eu, 0 outro e 0 nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/TKgkR2XFUG

0 A 8 ANOS

Neste episddio Kiara Terra conta a histéria de um papagaio e um lobo que sem perceber fizeram uma casa juntos! E agora?
Sera que da certo morarem juntos? Depois vamos ouvir o Palhago Adao, gue nos conta sobre sua casa e seus sonhos! Por
fim, vamos conhecer as palavras italianas que vivern na nossa lingua e também vamos conhecer uma menina incrivel cha-

mada Vanessa Nakatel

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC

Histéria

Conversa com o

Palhago Adao
.. Brincar Brincar
Direitos de Expressar Expressar
Aprendizagem Conviver Conviver
Participar Participar
Explorar

Campos de
Experiéncia

- O eu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagéo

- Oeu, ooutroe onds

- Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginagao

Palavras Italianas

Brincar
Conhecer-se
Expressar

-+ O eu, o outro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagéo

Vanessa Anacati

Brincar
Expressar
Conviver
Participar

- 0 eu, o outro € 0 nds
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

+ Corpos, Gestos e Movimentos

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Desenhe sua casa so utilizando formas geomeétricas.

- Pergunte pro seu pai, méae ou avo uma historia que eles
ouviam guando criangas.

- Como sera a casa de um lobo? E de um papagaio?

- O que vocé gosta de fazer quando esta em casa?

+ Alguém briga com vocé em casa?

46 - GUIA DE

- Tragos, Sons, Cores e Formas « Corpos, Gestos e Movimentos

Palavras Italianas

Vocé sabia que muitas palavras que falamos vieram da
ltalia”?

* 0 a 3 Anos — Escutar musicas italianas ou de outras
linguas.

* 4 e 5 Anos — Desenhando as palavras italianas —
Ouvir com as criancas as palavras que a Kiara fala nes-
se episodio e escrever uma lista de palavras italianas.
As criangas podem escolher uma palavra para ilustrar...
Pode até ter uma macarronada, sera que todo mundo
gosta?

* 6 a 8 Anos — Que tal um sanduiche? — Preparar san-
duiche de mortadela. Do que precisaremaos, quanto vai
custar? Sera que € bom?




Programa 33 - Joao e o Pé de feijao

Link Youtube: https://youtu.be/PjhADy3_OPk #

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Vocés j& ouviram falar num pe de feijdo gigante? Ja? Pois hoje a Carol Levy nos contara a historia de Jo&o e o seu pé de fei-
ja0, que era gigante! Euzebio e Aurora fardo uma brincadeira musical muito engragada, vamos ouvir e dangar com o Gatinho
Malhadinho e, para encerrar com chave de ouro, teremos a companhia do Bento, o filho da Carol Levy, que nos contara as

invencdes que anda fazendo durante a quarentena e nos mostrara como € crague no trava-lingual

Neste Programa voceé vai encontrar:

; ) Musica
BNCC Histéria o I\:usu‘:: . Euzceblo e_tAurora Dinossauro de Entre\gsta com o
gatinho malhadinho ompositores Mentira ento
Direi Brincar Brincar Brincar ) Brincar
A GJPS de Expressar Conviver Conviver EXBﬂrncar ] Conviver
prendizagem Explorar Participar Participar pressa Participar

+Oeu, ooutroe onods

- Escuta, Fala, Pensamento

+ 0 eu, o outro € o n6s

- Escuta, Fala,
Pensamento e

- Escuta, Fala, Pensamento

+ 0 eu, o outro € 0 nds

5 + Escuta, Fala = 5 + Escuta, Fala,
Campos de & Imaginacéo b Irelieh Imaginagao e Imaginagao
p-A . - Espaco, Tempos, PEMSEMENIO @ - Tragos, Sons, Cores e + Espago, Tempos, IPESEINETID @
Experiéncia Quantidades, Relagdes e Imaginagao Formas Quantidades, Relagdes e Imaginacao
Transformagdes - Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e Transformagdes + Tragos, Sons, Cores e
Movimentos Y i —-—— Formas
Historia: Euzébio e Aurora

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de O a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja conhecia essa historia?

- Se 0 Jodo ndo tivesse trocado a vaca, o que teria acon-
tecido com a historia?

- Se as sementes magicas fossem suas, nasceria 0 qué?
- Vocé ja dormiu chateado por alguma coisa?

- Consegue imitar um gigante?

Brincadeira de Compositores — A criacao de musicas
pode acontecer desde quando somos pequenos, assim,
estimular a composicdo de musicas favorece a criativi-
dade, alem de de ser superenvolvente, sendo que aqui
temos rimas, temas...

* 0 a 3 Anos — Brincadeiras cantadas que tenham ri-
mas (1,2 feijdo com arroz....3,4 feijdo no prato..).

* 4 e 5 Anos — Brincar de rimar — Proporcionando que
uma crianga fale uma palavra e a outra palavra tem que
rimar.

* 6 a 8 Anos — Compor uma musica Unica, em que cada
crianga contribua com uma parte.

GUIA




Programa 34 — A Cabaca Encantada

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Expressar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:/youtu.be/vn-MOHNJyBg €&

0 A 8 ANOS

Neste episddio, vocé vai ouvir a fabulosa historia de uma menina muito corajosa e descobrir como nasceu o berimbaul
Depois, Kiara Terra convida todo mundo para ouvir musicas para um bebé e descobrir como cantar e contar historia com
0s pequenininhos. Vamaos conhecer palavras drabes que vieram morar na Lingua Portuguesa.!l E por fim, vamos dancar ins-

pirados no ventolll

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC

Direitos de
Aprendizagem

Historia

Brincar
Explorar

0 que dizem
os bebés
MuUsica para bebés

Brincar
Conhecer-se
Expressar

+ Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagédo

« Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos

Danga

Brincar
Conviver
Participar

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagado
« Espago, Tempos,
Quantidades, Relagoes e
Transformagdes
- Corpos, Gestos e

Palavras Arabes

Brincar
Conhecer-se
Expressar
Conviver

+ 0 eu, o outro € 0 n6s

- Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagao

Campos de + Escuta, Fala, Pensamento e
A Imaginagao
Experiéncia - Tragos, Sons, Cores e Formas
Historia:

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar
as criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que podem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode
perguntar ou incentiva-las a:

- Vocé conhece ou sabe 0 que € uma cabaga?

- Como voceé faria a voz da cabaca encantada?

- Que instrumentos conseguimos fazer com uma cabaga?
- Vocé achou que essa histéria da medo ou € engragada?

48-GUIAD

Movimentos

O que dizem os bebés

Inspirado nesse quadro podemos fazer muitas ativida-
des, inclusive com as criancgas maiores.

* 0 a 3 Anos - Cesto do tesouro — Prepare em uma
cesta muitos objetos do cotidiano de uma casa com tex-
turas diversas para que os bebés possam brincar (tam-
pas, colher de pau, panos).

*4 e 5 Anos — Quando eu era bebé... — A atividade aqui
¢ fazer uma roda de conversa sobre quais lembrancgas as
criancas tém de quando elas eram bebés.

* 6 a 8 Anos — 0 que sera que um bebé fala? — Que tal
fazer essa pergunta para as criangas... Sera que elas vao
conseguir responder, sera gue vao se lembrar do gue elas
falavam enquanto eram criangas?




Programa 35 — A Historia Mais Longa do Mundo

Link Youtube: https:/youtu.be/bCbt3FKeakE

Direitos de Aprendizagem: Brincar & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espacos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A 8 ANOS

No episodio de hoje, a Carol Levy vai contar a histéria de uma raposa superesperta que enganou a temida onga disfar-
gando-se de bicho folharal. O Euzébio e a Aurora irdo nos ensinar a brincar de alfabeto com baldo pra gente lembrar de
todas as letras e remexer o esqueletol Também vamos aprender a diferenca entre pandemia e epidemia, descobrir o que
sd0 micro-organismos, sintomas e aprender qual o telefone do Ministério da Saude, entéo, aproveitem!

Neste Programa vocé vai encontrar:

Que instrumento

By Personagens P
BNCC Histéria gen: é esse? TOC TOC TOC
Brincando de Faxina
Sanfona
Direitos de Brincar Brincar Brincar -
: Participar Conhecer-se Participar rincar
Aprendizagem Explorar Participar Explorar Participar
« Escuta, Fala, Pensamento e ) . - Escuta, Fala, Pensamento e

Campos de Imaginag&o . Escgtguﬁg\guégnzaogéfto a Imaginagéo - Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia - Espago, Tempos, Quantidades, ’\ma ’ma 30 - Espago, Tempos, Imaginagao

p Relagdes e Transformagoes ginag Quantidades, Relagdes e « Corpos, gestos e Movimentos

- Corpos, Gestos e Movimentos

- Corpos, Gestos e Movimentos

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Se vocé encontrasse um rei que gostasse de historias,
qual seria a historia que vocé contaria para ele?

- E um mar de aglcar, sera que existe? Do que é feito o
acucar, alguem sabe?

- O que séo chibatadas?

- Por gue sera que as formigas carregam as folhas para
o formigueiro ao invés de comé-las na arvore mesmao?

Transformagdes

Que instrumento é esse?

Euzébio e Aurora brincam de mimica, que tal algumas
brincadeiras com o corpol

* 0 a 3 Anos — Fazer uma roda de instrumentos com
as criangas.

* 4 e 5 Anos — Apresentar a sanfona para as criangas,
ouvir o som que ela faz, fazer comparagdes com outros
sons, que sons ela lembra... Que estilo de musica utiliza
a sanfona?

* 6 a 8 Anos — Instrumentos melddicos e instrumentos
percussivos, quais as diferencas, o que as criangas co-
nhecem sobre esses instrumentos? Que tal um painel de
instrumentos desenhado pelas criangas?




Programa 36 — Cachinhos de Ouro

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Participar

Campos de Experiéncia: E eu, 0 outro e 0 nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacdes

Link Youtube: https://youtu.be/Q1jXxC_kJY0 E¥

0 A 8 ANOS

Neste episddio vocé vai reconhecer e conhecer uma histéria contada de um jeito muito diferentel Depois, Kiara Terra conta
do seu professor preferido e revela a versdo mais antiga dos Trés Porquinhos! E vocé ainda vai conhecer a histéria de uma
menina incrivel chamada Malala. Para terminar, vamos dancar inspirados nos bichos!

Neste Programa voceé vai encontrar:

Menino X .
e Histéria Paisagistico Biografia Danqan'do Virando
e Botanico Velsia Bichos
o v Brincar
Direitos de Brincar CB;nnv?ferr Expressar CBorl‘wrz/?serr
Aprendizagem Explorar Participar ga?%“.gr Participar

Campos de

- Escuta, Fala, Pensamento e

+ O eu, ooutro e o nds

- Oeu, ooutroe onds
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo

+ Espago, Tempos, Quantidades,

Relagdes e Transformagoes

+ O eu, o outro e o Nos
- Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagéo

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

- Espago, Tempos, Quantidades,

Relagdes e Transformagdes

Imaginagéo
Experiéncia + Espago, Tempos, Quantidades,
Relagoes e Transformagoes
Historia:

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar
as criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que podem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode
perguntar ou incentiva-las a:

- O que vocé faria se fosse a familia de ursos?

- Que tal usar tinta guache e papelao para fazer uma
casinha?

- Vocé ja comeu mingau?

- £ seu cabelo tem cachos? E encaracolado?

50 - GUIADE

- Corpos, Gestos e Movimentos

Dang¢ando virando bichos

Movimentar o corpo sempre € importante... Mas e se 0
corpo se transforma em outro animal?

* 0 a 3 Anos - Bichinhos miudinhos — Contar histo-
rias e cantar musicas sobre bichinhos, como formigas,
joaninhas, borboletas, minhocas.

* 4 e 5 Anos — Bichos de jardim — ADangando como
0s animais de jardim: a brincadeira € ir dizendo o nome
dos bichos gue podemos encontrar no jardim e as
criangas vao dangar como acharem gque esses bichos
dancam.

* 6 a 8 Anos — Danga dos dinossauros — Dangando
como os dinossauros: nessa brincadeira a professora
pode ir dizendo nomes de dinossauros e as criangas
dancam como imaginam! Aqui o que vale € soltar o cor-
PO € a Imaginagao.




Programa 37 — O Papagaio Que Nao

Gostava de Mentira

Link Youtube: https:/youtu.be/[JEXYUMNVChO %

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar, Conviver &Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao,

Tragos, Sons, Cores e Formas & Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacdes

Neste programa a historia € O Papagaio que Nao Gostava de Mentira.
Imagina s& um papagaio que desmente qualquer mentira que alguém contar? Nessa histéria que a Carol Levy vai contar, 0
papagaio Odide desmentiu muita gente, viu? Vamos ouvir a linda cangao Cordao Umbilical, Euzébio e Aurora vao nos ensinar
a brincar de boliche cego e vamos aprender um novo trava-lingua. Conferel

Neste Programa voceé vai encontrar:

Euzébio e Aurora

0 A 8 ANOS

Letra C T i
, rava-Lin
Boliche Cego AL gua
Brincar Brincar Brincar
Conviver Expressar Conviver
Participar Participar Participar
- O eu, ooutro e o nés o Estouiea), Fal)

- Escuta, Fala,

- Escuta, Fala, Pensamento

Pensamento e

Pensamento e e Imaginagao Imaginagio
Imaginag&o ° TeEges, Sons Cores @ - Tracos gonsQCores e
- Espago, Tempos, Formas i

Quantidades, Relagoes e

Formas

- Musica
BNCC Historia . _
Cordao Umbilical
Direitos de Brincar Brincar
. Expressar Conhecer-se
Aprendizagem Conviver Expressar
Conviver
+ Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagéo éEscuta, Fala,
« Tragos, Sons Cores e ensamento e
Camp.es d,e Formas Imaginagdo
ExperlenCIa + Espago, Tempos, - Tragos, Sons Cores e
Quantidades, Relagdes e Formas
Transformagdes + Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de O a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Quantas palavras um papagaio consegue falar? Como
sera que ele aprende”?

- Voceé ja contou alguma mentira?

- Vocé ja comeu carambola? Conhece essa fruta? Que
tipo de vitamina a carambola tem?

- Conhece alguém como © papagaio, alguém gue ndo
gosta de mentira?

Transformagdes

Euzébio e Aurora

Brincadeira de Compositores — tles brincam de Boliche
Cego, uma brincadeira que pode ser feita de diversas formas
e com outras criangas.

* 0 a 3 Anos — Brincar com garrafas coloridas - Utilizar
garrafas transparentes, colocar agua e anilina para que as
criancas possam brincar. Pode colocar gliter na agua, mas
se certifigue sempre que a garrafa esteja bem vedada.

* 4 e 5 Anos — Brincar de boliche — \océ precisard de
garrafas e uma bola, que pode ser de ténis, de meia ou
de jornal. A ideia € que as criangas possam acertar com
a bola as garrafas. As garrafas podem ter pontuagéo, e
as criangas podem ir somando esses pontos e verificar
guanto cada um tem ao final da brincadeira.

* 6 a 8 Anos — Brincar de boliche cego - \/océ precisara
de garrafas e uma bola, gue pode ser de ténis, de meia ou
de jornal. A ideia € que as criangas possam acertar com a
bola as garrafas com os olhos vendados.

GUIA DEI
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Programa 38 — A Casa dos Bichos

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar

Link Youtube: https:/youtu.be/Pert KQ4Q4

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

& Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta a fantastica historia de quando um bode, um cdo, uma galinha e uma cobra resolveram
morar juntos! E depois convida a companhia Arte Negus para nos levar a uma casa mal-assombrada com um menino gue

nao tinha medo de nadal Vem brincar com a gentel

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia
Direitos de Brincar
Aprendizagem Explorar

+ Escuta, Fala, Pensamento e
Campos de Imaginagao

Experiéncia + Espago, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes
« Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

-Como € a sua casa? Quem mora Com VOce?

-Desenhe as pessoas que moram na sua casa. Acha que
todas sao iguais?

-Quais bichos carregam a casa com eles?

-Como sera a casa de um camaledaon? Sera que a casa
dele também muda de cor?

52-GUIAD

QUE EU CONTO

0 menino que nao tinha
medo de nada

Palavras em Alemao

Brincar Brincar
Participar Conhecer-se
Explorar Explorar

+ O eu, o outro e o nos
- Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagéo
« Tragos, Sons, Cores e Formas

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
« Tragos, Sons Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos

Nome dos Sentimentos:

A dupla de contadores de historias narram uma historia
da cultura popular chamada Jodo Sem Medo. E vocé?
Tem medo de qué?

* 0 a 3 Anos — Brincando de caretas - Nz frente do
espelho, com colegas e professores: "Qual € 0 mais as-
sustador?”,

* 4 e 5 Anos — Desenhando os medos — Pense em algo
de que vocé tenha medo... Agora faga um desenho bem
detalhado... Bem coloridol

* 6 a 8 Anos - Listando os medos — Liste, com o adul-
to de referéncia, 0s medos, e depois, faga um desenho
pra cada medo.




Programa 39 — O Sapo Apaixonado

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar

Link Youtube: https:/youtu.be/suvNgfAN4rY g

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Hoje Carol Levy nos contara a historia de um sapo que estava sentindo seu coracao estranho. O que sera que ele tinha?
Vamos conhecer a cangao Um dia a mais, das Fadas Magrinhas, entender o que significa sindbnimo, lembrar o nome de um
montao de frutas com a musica Frutas e descobrir o que significa dudu. E o Deixa que eu Conto!

Neste Programa voceé vai encontrar:

s Musica
BNCC Histéria . .
Um dia a mais
Direitos de Brincar Brincar
Expressar Expressar

Aprendizagem Conviver Participar

+ Escuta, Fala, Pensamento

o - Escuta, Fala,
e Imaginagédo

Camp_es qe - Tragos, Sons, Cores e pmzz‘?ggtg%e
Experiéncia . Formas - Corpos, Gestos e
- Corpos, Gestos e T i
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de O a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe o que € estar apaixonado?
- Sera que 0s animais se apaixonam”?
- Vocé sabe imitar um sapo?

- E se sapo falasse? Como seria?

« Tragos, Sons, Cores e

Personagens O que Expressoes do
Euzébio e Aurora é sinénimo Brasil
Brincar Bri
Expressar Brincar . rincer
Conviver Expressar Expr(‘%ssar
Participar Participar Xplorar
2 i, el -0 eu, o outro e o nds
Plemsamemf’ S - Escuta, Fala, Pensamento - Escuta, Fala,
MY NELEEl0 e Imaginagao Pensamento e

Imaginagao
Formas ginag

Euzébio e Aurora

Euzébio e Aurora — Sempre € bom surpreender... Mas e
mensagem-surpresa, vocé conhece?

* 0 a 3 Anos — Cadé o brinquedo que estava aqui?

* 4 e 5 Anos — Mensagens-Surpresa — A brincadeira
€ desenhar uma mensagem-surpresa para 0s colegas e
esconder para que eles procurem. Depois, vocé tem que
achar a mensagem que escreveram pra vocé e que tam-
bém foi escondidal

* 6 a 8 Anos — Mensagens-Surpresa — \/océ pode es-
crever uma mensagem-surpresa, € se Nao souber algu-
ma palavra, desenhe! Ficara mais surpresa ainda! Depois,
esconda em um local para que seu colega encontre!




Programa 40 — Maria e a Vaca

Link Youtube: https:/youtu.be/3PPI7AIpk_ 0 g

Direitos de Aprendizagem: Brincar, & Expressar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta a impressionante historia de uma menina e sua vaca de estimagao!
E convida adultos e criangas para ouvir histérias e partilhar perguntas e brincar com o mimico Mimi Calado, que nos conta o
que e e como surgiu a mimical E depois ele nos convida para imaginar mundos novos! Vem ouvirl

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria Mimico
Direitos de srincer COEQQ;T,S@
Aprendizagem Expressar Expressar

C )
onviver Participar

Campos de -0 eu, 0 oUtro e 0 Nos + O eu,00utroe onos
om— ; = - Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo
- Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Experlencla ginag « Corpos, Gestos e Movimentos

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Quem ja tirou leite de vaca?

- Consegue fazer uma mimica de vaca?

- O que sera que podemos fazer com leite? Vocé tem al-
guma ideia?

- Sera que outros animais dao leite tambem?

54-GUIAD
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Musicas:

Brincar de mimica — E vocé? Consegue se comunicar
sem falar? SO atraves do corpo?

* 0 a 3 Anos - Imitando animais - Fssa ¢ uma brinca-
deira que as criangas de 0 a 3 anos adoram: pode dizer o
nome de um animal e pedir para imitarem aquele animal!
* 4 e 5 Anos — Mimica de animais - Cada crianca es-
colhe um animal e, através da mimica, sem utilizar som,
imita o bicha!

* 6 a 8 Anos — Mimica invertida - Aqui as criangas po-
dem brincar de mimica com as caracteristicas opostas
dos animais: se € um bicho que voa, vai fazer mimica de
um que vive na agua... E assim por diante!




Programa 41 — Murucutu, a Coruja Grande

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Conviver

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/ODkZ0ug8giE g

0 A 8 ANOS

Neste episddio, Kiara Terra conta a aventura de uma menina gque mora com sua avo, adora comer escondido e voa nas cos-
tas da maior coruja do mundo! Depois, apresenta charadas e trava-linguas inéditas em versdes engragadissimas! Ela ainda
nos convida para viajar e conhecer 0s nomes mais curiosos das cidades do Brasill Vem ouvirl

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria
Direitos de Brincar
Aprendizagem Expressar
Conviver
Campos de - Oeu, ooutro e o nos
Experiéncia - Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja viu alguem que tem formiga na barriga?

- Vamos pesquisar sobre a vida das curujas? Sera que
existe essa coruja Murucututu?

- Que tal fazermos um bolo juntos?

- Como voceé fica quando conta uma mentira?

- Complete af: "A vida € que nem..”.

Curiosidades

Trava-linguas
9 Cidades pelo Brasil

Charadas 50 frutas brasileiras
Brincar Brincar
Expressar Conviver
Participar Participar

Explorar

+ O eu, o outro e 0 nos
+ Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagao Imaginagao
+ Tragos, Sons, Cores e Formas - Tragos, Sons, Cores e Formas

Cidades do Brasil:

Atividade com nomes esquisitos traz a possibilidade de
as criangas conhecerem, pensarem sobre nomes, cida-
des, sobre elas mesmas!

* 0 a 3 Anos - A histéria dos nomes - Quem serd gue
te deu seu nome? Esse dialogo pode acontecer desde a
primeirissima infancia. Vocé pode pedir que os pais das
criangas gravem um audio ou escrevam sobre a historia
do nome delas!

* 4 e 5 Anos - Inventando nome de cidades — Em
dupla ou trios, as criangas podem inventar uma cidade...
Pensar e desenhar o que tem nessa cidade. Onde ela fica?
Quem mora 187

* 6 a 8 Anos — Pesquisando sobre cidades com nomes
esquisitos - Feliz Natal/ Passa e Fique/ Recursolandia/
Sao Miguel do Gostoso/ Lagoa da Confusao séo nomes
de cidades do Brasil. Em qual estado sera que elas ficam?
Vocé conhece alguma delas?




Programa 42 - Um Amigo Diferente

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Conviver
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:.//youtu.be/q7AbVbjHDBY&t g

0 A 8 ANOS

Neste episodio contamos a historia de um amigo diferentel Depois vamos conversar com a Sabrina Caires e o Elsio Rodri-
gues da Cia. Arte Raiz. A Sabrina vai apresentar a lingua brasileira de sinais e contar pra gente o que significa a palavra aces-
sibilidadel Que palavra grande! Para terminar, vamos ouvir historias circulares e conhecer as frutas e seus nomes curiosos!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia
Brincar
Direitos de Conhecer-se
Aprendizagem Eggmfilsvsearf
Participar

+ O eu, o outro e 0 NOs
Campos de + Escuta, Fala, Pensamento e

Experiéncia Imaginagdo
+ Corpos, Gestos e Movimentos

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé tem um amigo ou conhece alguém que tenha al-
guma deficiéncia?

- Sabe 0 que s&o pessoas gue nasceram com a Sindrome
de Down?

- Que jeito vocé daria se precisasse conversar com al-
guém gque ndo escuta?

- Depois gue vocé ouviu a histdria, pense em um amigo
que vocé tenha e que seja bem diferente de vocé... Agora
desenhe e descreva as diferengas entre voceés... Por que
vOCcé gosta de ser amigo dele?

- Vocé conhece Libras? A Lingua Brasileira de Sinais?
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Curiosidades
50 nomes de frutas

Entrevista — Sabrina
tradutora de Libras

Brincar

Brincar Conhecer-se
Expressar Expressar
Explorar

+0eu, ooutro e o nds + O eu, o outro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e - Escute, Fala, Pensamento e
Imaginagéo Imaginagdo
- Corpos, Gestos e Movimentos + Tragos, Sons, Cores e Formas

Curiosidade

50 nomes de frutas... Quantas vocé conhece, quantas
VOCEé ja comeu?

* 0 a 3 Anos — Salada de frutas — Fazer com as crian-
¢as uma deliciosa salada de frutas!

* 4 e 5 Anos — Experimentando frutas — Combinar
com as criangas de cada uma trazer uma fruta diferente
e, em roda, elas podem ir experimentando uma a uma...

* 6 a8 Anos — Afrutaé.... - Apresentar para os colegas
uma fruta, mas nao vale dizer o nome dela, s¢ as suas
caracteristicas!




Programa 43 - O Tatu e a Girafa

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Conviver

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transformacdes

Link Youtube: https://youtube/gx-dd-gPP_o&t g

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra vem contar pra gente a historia de amor entre um tatuzinho de jardim e uma girafal E convida
todo mundo para conhecer Manoel Pequeno, um homem que conhece o0s segredos das plantas e € apaixonado por elas
desde pegueninissimol Para terminar, que tal conhecer a partir das batidas do coragdo o nome das dangas brasileiras que

existem pelo mundo? Vem ouvir!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria
Direitos de Brincar
Aprendizagem Conhecer-se

Conviver

+ O eu, o outro e o NOs

Campos de + Escuta, Fala, Pensamento e
o~ . Imaginagao
Experiéncia - Espago, Tempos, Quantidades,
Relagoes e Transformagoes
-Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Desenhar o tatu-bola e a girafa.

- Desenhar a Tatufa - Imagina ai como essa filha de tatu-
-bola com girafa deve ser.

- Imitar um tatu-bola, brincar de cambalhotas!

-+ O que sera que quer dizer ‘cabega no mundo das nu-
vens..". O gue vocé acha?

Curiosidades
50 nomes de frutas

Entrevista — Sabrina
tradutora de Libras

Brincar

Eprr)‘rggasrar Conhecer-se
Participar Expressar
Explorar
+Oeu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao Imaginagao

+ Tragos, Sons, Cores e Formas - Espago, Tempos, Quantidades,

Relagdes e Transformagdes

Entrevista

Manoel Pequeno: Bichos e Plantas - Brincando com o
quintall Atividades com a natureza s&o essenciais na Edu-
cacao Infantil!

* 0 a 3 Anos — Caixa Sensorial - Disponibilizar uma
caixa ou cantinhos com materiais da natureza para livre
interagdo, podendo ter folhas secas, flores, terra, gravetos,
agua.

*4 e 5 Anos — Carimbo na massinha - Usando folhas
de diferentes formas e tamanhos, a brincadeira € fazer ca-
rimbos em massinhas!

* 6 a 8 Anos — Colagem com folhas e flores - Utilizar
folhas, flores e sementes para fazer desenho com inter-
vengao. Cole os materiais em uma folha branca e faga o
desenho utilizando o que esta colado e a imaginacao!




Programa 44 — Hocus Pocus, um Pai de Presente

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, & Expressar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao, & Corpos, Gestos e Movimentos.

Link Youtube: https:/youtu.be/tYaWlIfScSpk g

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta a delicada historia de uma menina gue ganhou seu pai depois de crescida, aprendeu a falar
palavras magicas e conheceu uma maguina de fotos incriveis! Depois, vocé ouve uma histéria contada pelo escritor Daniel
Munduruku sobre a origem dos cachorros. £ para terminar, o palhaco Ad&do visita 0 programa com uma carta para sonhar

nos dias de hoje! Vem ouvir!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia

Direitos de Brincar
Aprendizagem Conhecer-se

- Oeu, ooutro e onds
camp,95 d,e - Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia Imaginago
-Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Como € o seu pai? Feche os olhos e desenhel

- O que voce nunca queria esquecer?

- Se vOocé tivesse uma maqguina que pudesse registrar
essa memaoria, COMo seria essa maqgquina?

- Sera que existem varios jeitos de ver uma mesma coisa?
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Curiosidades
50 nomes de frutas

Entrevista — Sabrina
tradutora de Libras

Brincar Brincar
Conhecer-se Expressar
Expressar Explorar
Participar

- O eu, o outro € o n6s - 0 eu, o outro € 0 nos
- Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao Imaginagéao
+ Espago, Tempos, Quantidades, + Corpos, Gestos e Movimentos
Relagdes e Transformagdes

Nome dos Sentimentos:

Entrevista Daniel Munduruku e Cartas para Sonhar do
Adao: algumas atividades possiveis com as criancas
possibilitando muitas experiéncias e atividades!

* 0 a 3 Anos — Essa turma tem um cachorro - Uma
atividade possivel e fazer um cachorro de tecido para as
criangas. Elas podem cuidar e brincar com esse cachorro,
escolher um nome pra ele.

* 4 e 5 Anos — Pesquisa sobre cachorros - Essz ativi-
dade pode ser bem animadal As criangas poderm com a
professora fazer um levantamento de hipdteses sobre ca-
chorros, tipos, o que fazem, ver se s&o inteligentes. Quem
tem cachorro em casa? Nomes de cachorros, entre ou-
tros questionamentos.

* 6 a 8 Anos — Trilha da histéria - Uz atividade criati-
va € transformar a historia sobre como nasceram os caes
em um jogo de tabuleiro. Pode ser uma forma diferente
de contar a historia e brincar!




Programa 45 - Eu Caio?

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar-Participar & Explorar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao, & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:/youtu.be/[]NRACSslabg&t

0 A 8 ANOS

No episodio de hoje teremos mais uma historia de medo com um esgueleto dangarino! Vamos ouvir uma musica toda can-
tada com palavras que comecam com a letra L. O Euzébio e a Aurora vao brincar de desenho artistico, dancar ao som do

Pangare e conversar um pougquinho sobre o coronavirus.

Neste Programa voceé vai encontrar:

Lftra L
ot aco lisi Euzébio e Aurora . . isi
BNCC Histéria Luva Mdsica °r4  Xa, Coronavirus Musica
Leite Larae Lili Desenhando Euzébio Pangaré
Ledo
Direitos de Brincar 5 Brincar Brincar Brincar
rincar : Brincar
. Expressar Participar : Expressar Conviver
Aprendizagem Participar Expressar Explorar Participar Conviver Participar
- Escuta, Fala,
) Pensamento e
+ O eu, o outro e 0 nos o EsauiiE, Fall + O eu, o outro e‘o nos Imaginagéo - O ey ooutro e onds . Escuta, Fala
- Escuta, Fala, b - Escuta, Fala, + Tragos, Sons, Cores e - Escuta, Fala, NSRS €
Camp_es c[e Pensamento e Pﬁ;z@ﬂ:gt@%e Pensamento e Formas Pensamento e T?ansformagées
Experlencla Imaginagao - Tragos, Sons, Gores ¢ Imaginag&o - Espagos, Tempos, Imaginag&o - Corpos, Gestos e
- Corpos, Gestos e . + Tragos, Sons, Cores e Quantidades e + Corpos, Gestos e Movimentos
Movimentos Formas Transformagodes Movimentos
- Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia: Personagem

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- O que € esqueleto?

- Quantos 0SSs0s sera gue temos em NOSSo esqueleto?

- Desenhando um corpo no papel pardo com giz ou ca-
netinha.

- Se a casa mal-assombrada fosse sua, como ela seria?
Qual seria a maior assombragao?

- Colocando o esqueleto pra dangar...

Euzébio e Aurora: Desenhando o Euzebio - As atividades
de desenho sdo importantissimas na Educacgdo Infantil,
incluindo desenho livre, desenho de observagao.

* 0 a 3 Anos - Desenho livre - Muito importante nessa
faixa etarial

* 4 e 5 Anos — Desenho de observagao - Escolha um
objeto. Agora a ideia € que vocé olhe bem e depois dese-
nhe como vocé conseguir!

* 6 a 8 Anos — Pesquisar sobre o Leonardo da Vinci
com essa faixa etaria pode ser surpreendentel Desenho
em dupla - Escolha um colega e faga um desenho dele,
depois ele faz um seu!




Programa 46 — A Mulher dos Cabelos de Ferro

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Conviver

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtube/XutxL CwzUaA g

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta a curiosa historia de uma mulher que tem os cabelos encantados! Depois convida a todos
para conhecerem o Projeto Trilhar Histdrias, no qual Priscila Harder e Juliana Ofenbeker viajam narrando e tocando, e a fami-
lia da Maia e da Luna. Prie Ju nos contam a Historia de Vitdrial E por fim, vamos receber Bruna Thalita da Cia. Casulo Viajante,
com uma historia de como ela descobriu ser quem eral Deu curiosidade? Vem ouvir, que ta bonito!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia
Direitos de Srincar
Aprendizagem Ecxgnrifvseir

- Oeu, ooutroe onds
camp_95 d_e *Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia Imaginago
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Se voceé tivesse muito dinheiro, o que faria?

- Quanto pesa um fio de cabelo? E se ele for de ferro?

- Que tipo de vitamina a gente term que consumir para dei-
xar os cabelos fortes?

+ Se vocé fosse o principe/princesa dessa historia, iria
querer Boa Sorte ou Riqueza?

- VOcé ja sentiu a sua intuigao?
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Entrevista Bruna Thalita

De onde vem o som -
Como me descobri negra

Brincar Brincar
Explorar Participar

- Escuta, Fala, Pensamento e - 0 eu, o outro € 0 nos

Imaginagéo -Escuta, Fala, Pensamento e
- Tragos, Sons, Cores e Formas Imaginagéo

- Corpos, Gestos e Movimentos -Corpos, Gestos e Movimentos

De onde vem o som:

Brincar com os barulhos e sons favorece todos os senti-
dos... Vejam essas atividades que podemos fazer!

* 0 a 3 Anos — Som no corpo - E£ssa brincadeira traz
para 0 COrpo 0s seguintes sons: escutar o coragao, bater
as maos, petelecos, bochecha cheia, bochecha vazia. Sao
Muitos 0s sons que Nosso corpo faz!

* 4 e 5 Anos — Fazendo misica com o corpo - £m
grupos, as criangas poderm construir um padrao musical
para apresentar.

* 6 a 8 Anos — Escutando e desenhando - Nessa ativi-
dade, o professor pode apresentar varios sons... As crian-
¢as escutam e desenham o som que escutaram. Alguns
sons possiveis: borboleta - chuva - engarrafamento - cora-
¢ao batendo - galo cantando.




Programa 47 — A Galinha Ruiva

Link Youtube: https:;/youtu.be/8nntivKBgYU&t g

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao, & Corpos, Gestos e Movimentos

O Deixa que eu Conto vai nos presentear com a historia de uma galinha ruiva que deu a maior ligado num bando de animais
que ndo queriam ajuda-la em nada. Vocés ja ouviram falar no Boitata? No Curupira, no Saci-pereré e no Lobisomem? A Carol
Levy vai cantar uma musica que fala sobre o medo, ail Vamos brincar de programa de rédio com o Euzébio e a Aurora e co-
nhecer uma poesia linda e a musica da cutia com dor de dentel Escuta e conta pra gentel

Neste Programa voceé vai encontrar:

L. Personagens ) .
BNCC Histéria Musica do  Euzébio e Aurora Letra D Poesia Musica
medo Programa de Radio Cecilia Meireles Cutia
Direitos de Brincar B Brincar Brincar Brincar
rincar . Brincar
. Expressar Conviver Participar Expressar
Aprendizagem Participar Expressar Participar Explorar Expressar Participar
+ Oeu, ooutro e o nés
égssgjr:iérﬁ?gaé - Escuta, Fala, - Escuta, Fala, - Escuta, Fala, + 0 el 00Ul € 6 NS - Escuta, Fala,
Camposde 0 o Peamrie - Peramenoe e
Experiéncia - Espaco, Tempos, - Corpos, Gestos e . Espa % T§m os + Tragos, Sons, Cores e PEMSETENIDE - Corpos, Gestos e
Quantidades, RelagGes Movimentos o e, Formas ITEEEEE Movimentos
e Transformagoes Quantidades, Relagbes
e Transformagbes
Historia: Personagens:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Se voceé fosse um animal para entrar na historia da Ga-
linha Ruiva, qual seria? Vocé ajudaria a galinha ou so iria
querer comer o bolo?

- Vocé ja viu uma galinha? Sera que existe galinha ruiva?

- Gosta de bolo de milho? Que tal fazer um juntos? Do que
iremos precisar?

Euzébio e Aurora: brincam de radio nesse programa... £
VOCé, ja brincou de radio?

* 0 a 3 Anos - Escutando radio - Uma atividade que
pode ser realizada enquanto as criangas brincam e escu-
tam radio ou podcasts!

* 4 e 5 Anos - Visitando a radio - Visitar uma radio
com as criangas pode ser um passeio berm interessante.
Conhecer uma emissora comunitaria ou uma emissora
da cidade, aprender como elas funcionam!

* 6 a 8 Anos — Brincando de radio - A gravagdo ¢ a
ultima das agdes de uma radio. Montar um programa de
radio com as criangas dessa faixa etaria pode conter pas-
sos importantes, desde escolher um tema ou o contel-
do de um programa, escrever a ordem das falas, decidir
como irdo gravar (pelo celular ou em um gravador mes-
mo). Divirtam-sel!




Programa 48 — A Procura da Noite

Direitos de Aprendizagem: Brincar, conhecer-se, Conviver & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos
Escute, Fale, Pensamento e Imaginagao, Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:/youtu.be/nPITKmi3clc g

0 A 8 ANOS

Nesse episddio, Kiara Terra conta a historia de uma menina que faz uma surpreendente jornada em busca da noite que se
perdeul Depois convida a todos para conhecerem a Samara Rosa e seus turbantes encantados! Vamos aprender a amarrar
0s turbantes e conhecer seus significados! Na sequéncia, vamos brincar de trava- linguas, charadas e outras aventuras! Deu
curiosidade? Verm ouvir, que ta bonito!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia Entrevista com
Samara Rosa
Direitos de Brincar - Bgﬂcaf
. onnhecer-se
Aprendizagem Conhecer-se Conviver

+Oeu, ooutroe onods

- Oeu, ooutroe onods
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo

« Corpos, Gestos e Movimentos

Palavra pra Brincar
Onomatopeia, Hipérbole
Metéfora

Conhecer-se
Participar

+ Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo

- Tragos, Sons, Cores e Formas

« Corpos, Gestos e
Movimentos

Trava-Lingua e
Charadas

Brincar
Expressar
Conviver
Participar

-0 eu, o outro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

+ Tragos, Sons, Cores e Formas

Campos de - Escuta, Fala, Pensamento e
o e Imaginagao
Experlencm - Espaco, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes
Historia:

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar
as criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que podem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode
perguntar ou incentiva-las a:

- VVocé tem algum medo? Tem medo da noite?

- Por que sera gue anoitece?

- Vocé lembra do gue vocé sonha?

- Quando fica de dia, para onde sera que a noite vai?
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Palavra pra Brincar

Usar as onomatopeias pra brincar com as criangas €
bem importante nesse momento em que elas estéo
aprendendo sobre as palavras, entendendo e dando
sentido as coisas!

* 0 a 3 Anos — Que barulho é esse? - Que barulho faz
0 gato? E o cachorro? Como faz a vaca”? E a galinha?
Como faz o carro? £ 0 avido? E uma abelha? E a chuva
quando esta fraca? E guando € uma tempestade?

* 4 e 5 Anos — Brincar de onomatopeia com as crian-
gas - As criangas precisam fazer o som que represen-
tam: coco caindo do pe... Chuva forte... Vento matutino...
* 6 a 8 Anos — Desenhando sentimentos - Peca que
as criangas desenhem o sentimento que os barulhos
causam nela... Porta batendo, alguém buzinando, tro-
vao no céu, som de mar... Atencéo, ndo € o desenho da
acgao ou da atividade, € da emogao causada nelas! Ou
seja, teremos desenhos abstratos!




Programa 49 - Melancia e Coco Mole

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos.

Link Youtube: https:/youtu.be/2CCclzrA14Y %

0 A 8 ANOS

Hoje temos uma bela historia de amor naguele clima nordestino. Euzebio e Aurora vao nos ensinar a praticar um pougquinho
de yoga para saudar o Sol e a Terra. Temos convidadas especiais no Deixa que eu Conto: séo as meninas do Cordel Anima-
do, composto pelas irmas Mari e Milla Bigio. Também tem embolada pra gente dangar, aproveitem!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia
Direitos de e

N Xpressar
Aprendizagem Explorar

- Oeu, ooutroe onds
camp_95 d_e + Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia Imaginago
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé gosta de melancia?

- Vocé ja viu um girassol? Sabe por que essa flor tem esse
nome?

- Vocé ja recebeu uma carta? Que tal escrever uma carta
para alguem que vocé gosta?

Entrevista

Personagens
Cordel Animado

Euzébio e Aurora loga

Brincar
Conhecer-se
Conviver
Participar

Brincar
Conhecer-se
Participar

-0 eu, ooutroeonds
+ Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo
« Espago, Tempos,
- Corpos,
- Gestos e
+ Movimentos

-0 eu, ooutro e o nos
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

Personagens:

Euzébio e Aurora: Neste programa eles brincam de ioga.
Que tal explorar essa agao milenar com as criancas?

* 0 a 3 Anos — Automassagem - As criangas poderm ser
incentivadas a realizar automassagem, ou seja, ir pegan-
do parte por parte do proprio corpo e se massageando.

* 4 e 5 Anos - loga de animais - Brincar de fazer posi-
¢Oes de ioga que tém nome de animais: posicdo do sapo,
posi¢ao do ledo, posigao do passaro e assim por diante.

* 6 a 8 Anos — Pesquisar sobre a ioga - De onde vemn?
Por que existe? Quais posi¢des as criangas podem fazer?




PPrograma 50 — O Carvalho e a Graminha

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao & Tragos, Sons, Cores e Formas

Link Youtube: https:/youtu.be/EcUoHIIMNoO &

0 A 8 ANOS

Kiara Terra conta a historia de um grande carvalho e uma pequena graminha. Depois, mata saudades das delicias juninas e
convida todo mundo a conhecer Renata Nunes para sonhar nos dias de hoje! E pra brincar de ‘o que €, 0 que €?". E ainda pra
conversar sobre a saudade e aguecer o coragaol Vem ouvir, que ta bonito!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia
Direitos de EBWCHF

H Xpressar
Aprendizagem Explorar

-0 eu, ooutro e o nés
Camp.gs d_e + Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia Imaginacéo
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Sera que a graminha vira carvalho?

- Vocé conhece alguém gue ndo gosta de mudar de ideia?
- Vocé ja teve alguma ideia que ndo saiu da sua cabega?
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QUE EU CONTO

Entrevista
Cordel Animado

Personagens
Euzébio e Aurora loga

Brincar
Conhecer-se
Conviver
Participar

Brincar
Conhecer-se
Participar

+Oeu ooutroeonds -0 eu, 0outro e o nds
« Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao Imaginagao
- Tragos, Sons, Cores e Formas

Como lidar com a saudade:

Essa brincadeira realizada pela Kiara nos ajuda a lidar
com a saudade e fala de memadria também, o que pode
ser muito importante, erm momentos de perdas...

* 0 a 3 Anos — Quem se lembra? - Em roda, conversar
COmM as criangas sobre as memorias mais antigas... Quem
se lembra quando deu o primeiro passo? £ a primeira co-
midinha” E o primeiro passeio? Qual a sua memaoria mais
recente? O que vocé fez ontem?

* 4 e 5 Anos — Jogo da Meméria - Brincar de jogo da
memaoria com as criangas.

* 6 a 8 Anos — Construir um jogo de meméria - Com
as criangas, construir um jogo de memaorias com ‘coisas
que tém no jardim’ - As criangas podem fazer dois dese-
nhos iguais. Exemplo: duas cartelas de grama, duas car-
telas de borboleta. Recorte, cole em um papeldo ou utilize
uma caixa de sapato, para que o desenho ndo possa ser
identificado, e depois € so brincar!




Programa 51 — A Volta de Luiz Gonzaga

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Link Youtube: https://youtu be/F46s_4dieels &

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao & Tracgos, Sons, Cores e Formas

Neste programa a historia € Melancia e Coco Mole.
Hoje temos uma bela historia de amor naguele clima nordestino. Euzébio e Aurora vao nos ensinar a praticar um pougquinho
de yoga para saudar 0 Sol e a Terra. Temos convidadas especiais no Deixa gue eu Conto: sao as meninas do Cordel Animado,
composto tpelas irmas Mari e Milla Bigio. Também tem embolada pra gente dancar, aproveitem!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Midsica
Direitos de Srincar Srnear

. Conviver Expressar

Aprendizagem Explorar Participar

« Escuta, Fala, Pensamento

- Escuta, Fala,
Pensamento e

0 A 8 ANOS

Personagen Curiosidade
€ so agens Instrumentos ~ ~

Euzébio e Aurora P o Sao Joao

Correio Elegante SEIf Gy ZEIBUITTIoE Milho Colheita
Brincar Brincar
Expressar Brincar . ca
Conviver Expressar Expr‘essar
Participar Participar Xplorar

+ O eu, ooutro e o nds

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao

+ Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginagao
+ Tragos,Sons,Cores e
Formas
« Corpos, Gestos e
Movimentos

-0 eu, ooutroe onods

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagéo

e Imaginagao Imaginagao
Campgs d_e - Tragos,Sons,Cores e . Egpa@% Tegmpos,
Experiéncia Formas Quantidades, Relagdes e
- Corpos, Gestos e Transformagdes
Movimentos - Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia:

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé conhece o forrd? Sabe dangar?

- E colheita, vocé sabe o que €7

- Por que sera gue o milho € tao popular na época das
festas juninas?

- Conhece alguma musica de Luiz Gonzaga?

Euzébio e Aurora

Correio Elegante € uma brincadeira muito usual durante
0 Séo Jodo, mas podemos brincar o ano inteiro!

* 0 a3 Anos — Desenho livre em cartdes que podem ser
usados em Correio Elegante.

* 4 e 5 Anos — Pesquisa sobre o Correio Elegante -
Por que sera que existe? Desde quando? O que € elegan-
te?

* 6 a 8 Anos — Mandando recado pra quem vocé gosta
- Uma atividade possivel ¢ fazer uma caixa de recados
na sala de atividades, onde as criangas possam deixar
bilhetes e desenhos para os colegas!




Programa 52 — Os Presentes de Leao

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Explorar

Link Youtube: https://youtu.be/Aellh1_M6No ¥

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tracgos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta por gue os bichos tém caudas, bolinhas, listrinhas e até chifres! Depois, a convidada Ha-
nayra Negreiros conta das suas trangas dos tecidos africanos e seus desenhos e da histéria de suas duas maes! Por fim,
Kiara Terra convida todo mundo para brincar com a Naturezal Verm ouvir, gue ta bonitol

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia
Direitos de Brincar
Aprendizagem Expressar

Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento e
camp_95 d_e Imaginagao
Experiéncia + Tragos,Sons,Cores e Formas

+ Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Se vocé fosse o rel ledo, daria qual qualidade para qual
bicho?

- De qual bicho vocé mais gosta?

- Tem algum bicho de que vocé tem medo?

- Por que sera que o ledo e considerado o Rel da Floresta?
« Sera que tem ledo no Brasil?

- Sera mesmo que girafa nao tem voz?

- Que tal criar um bicho? Vocé pode desenhar...

66 - GUIAD

QUE EU CONTO

Entrevista
Cordel Animado

Personagens
Euzébio e Aurora loga

Brincar Brincar
Conhecer-se Conhecer-se
Participar Conviver
Participar
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao - Oeu, ooutroe onds
« Espago, Tempos, Quantidades, - Escuta, Fala, Pensamento e
Relagoes e Transformagdes Imaginagao

- Corpos, Gestos e Movimentos

Brincadeira - Mamae Natureza:

Essa brincadeira que Kiara faz € uma experiéncia que nos
ajuda a construir nossa identidade, nos aproxima da na-
tureza e das pessoas!

* 0 a 3 Anos — Como vocé é? - As criangas, desde
pegueninas, podem ir olhando pra si e ir se descrevendo. .
Que tal?

* 4 e 5 Anos — Completando o desenho - Essa brin-
cadeira pode ser feita com duas ou mais criangas, uma
comega um desenho e outra completa... Até a folha estar
todinha desenhadal

* 6 a 8 Anos — Reciclagem - O que podemos reciclar e
usar nas atividades que fazemos na escola? Rolo de pa-
pel higiénico - garrafa pet - caixas - bandeja de isopor.




Programa 53 — Como Surgiu Sao Joao

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar e Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos
Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/u-Md-AOxh8 &

Hoje a Carol Levy ira nos contar sobre os costumes nordestinos nessa epoca tao esperada, ate o Euzebio e a Aurora entra-
ram no clima e brincaram de pescaria. Tem forr¢ do comego ao fim! E também vamos conhecer um pouco sobre o grande
Dominguinhos, um artista muito importante da cultura no Nordeste, balancé!

Neste Programa voceé vai encontrar:

Personagens Vocé Sabia?
Euzébio e Aurora Curiosidade Musica
Pescaria Dominguinhos
Brincar Brincar Brincar
Conviver Conviver Participar
Participar Explorar Explorar
i + Escuta, Fala,
+Oeu, ooutroe onds - Esuia ik Pensamento e
- Escuta, [ Imaginagéo
Fala, Pensamento e Imaginacso - Tragos,Sons,

Imaginagéo

+ Cores e Formas

BNCC Histéria Musica LetraF
O Trem Maluco
irei i Brincar
Dlreltps de CBgnmv(i:vaerr Brincar Expressar
Aprendizagem Explorar Participar Explorar
- Escuta, Fala, - Escuta, Fala,
Pensamento e Pensamento e
Campos de Imaginagdo . \magiﬂTa@éo - Escuta, Fala,
o e « Tragos,Sons,Cores e * ESpago, 1€mpos, Pensamento e
Experlencla ¢ Formas Quantidades, Relagbes Imaginagio
- Corpos, Gestos e e Transformagdes
Movimentos - Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe 0 que € mungunza?

- O que acha de fazer bandeirinhas com as criangas para
enfeitar a escola?

- Vocé faz pedidos para a fogueira? Ja desenhou uma?

- Na sua cidade tem festa junina?

+ Corpos, Gestos e

+ Tragos,Sons,Cores e

Formas - Corpos, Gestos e

Movimentos Movimentos

Personagens:

Euzébio e Aurora: Brincar de pescaria € uma diversao
para as criangas e adultos! E além dessas, muitas outras
brincadeiras juninas podem ser feitas!

* 0 a 3 Anos — Boca do palhago - Desenhe o rosto de
um palhago com a boca aberta, recorte a boca, pendure
0 desenho com a ajuda de um barbante. A brincadeira é
tentar acertar com uma bola pequena (tamanho de bola
de ténis) a boca do palhago. Com as criangas menores,
uma ideia € fazer uma torre de pneus para gue as crian-
gas acertem dentro!

* 4 e 5 Anos — Pescaria - Fazer 0s peixinhos com as
criangas, usar clips para colocar nos bichinhos para que
possam pescar! Vai precisar de vara e de um local para
0s peixinhos ficaram... Pode ser no tanque de areia ou em
uma bacia com areia!

* 6 a 8 Anos — Rabo no Burro - As criancas podem de-
senhar um burro em um papel pardo e fazer um rabo com
barbante e fita crepe.




Programa 54 — Pedro e aLua

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:;//youtu.be/VYgPdATY8ZY &

0 A 8 ANOS

Neste episddio, Kiara Terra conta a delicada historia de amor de um menino e sua tartaruga de estimagao que parecia a Lua!
Kiara Terra recebera a narradora Mafuane Oliveira, que vern contar uma historia-surpresal Por fim, vamos brincar de trocar
nossos olhos e ver o mundo outra vez e conhecer a avo de Kiara Terra, gue era baixinha e muito, mas muito curiosal Vermn

ouvir, gue ta bonito!

Neste Programa vocé vai encontrar:

Entrevista
BNCC Historia Mafuane Oliveira
Conto Africano
.. Brincar
Direitos de Conhecer-se Brincar
Aprendizagem Participar Conhecer-se
Explorar
- O eu, ooutro e o nds
Camposde  -0cconocon e
3 H - Escuta, Fala, Pensamento ~
Experiéncia & Imaginagao Imaginagéo
- Corpos, gestos e
Movimentos
Historia:

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe o que significa o seu nome?

- Do que sera que é feita a Lua? Qual sera o seu tamanho?
Quanto sera que ela pesa?

- O que acontece com as pessoas quando elas morrem?
Vocé perdeu alguem de quem vocé gosta?

- O que vocé faz quando quer se lembrar de alguem?
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Personagens
Euzébio e Aurora
Correio Elegante

Carta Samara
Todas as mées

Como é a sua avo?

Brincar Brincar
Conhecer-se Brincar Conhecer-se
Participar Conhecer-se Expressar
Explorar Participar Participar

+ 0 eu, o outro € o nés

+ Escuta, Fala, - 0 eu, ooutro e o nds +Oeu ooutro e onos
Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento - Escuta, Fala,
Imaginagéo e Imaginagao Pensamento e
- Corpos, Gestos e Imaginagao
Movimentos

Como é a sua avo?

Nesse momento do programa, a Kiara Terra conta como
era a avo delal Da pra fazer um tanto de atividades com
esse temal

* 0 a 3 Anos — Brincadeiras do tempo da avé - PiZo,
Amarelinha, Pé de Lata podem ser brincadeiras do tempo
da avo que as criangas podem brincar!.

* 4 e 5 Anos — Pesquisa com as vovos — As criangas
podem pesquisar com avos e avos e perguntar do gue
eles mais gostavam de brincar quando eram criangas!

* 6 a8 Anos — Como é a sua avé? — Relatar como € a
avo, 0 que mais gosta de fazer quando estdo juntos, se
moram na mesma cidade. Da ate pra montar a arvore
genealogica da familia.




Programa 55 -0 Principe Medroso

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € 0 nos

Link Youtube: https:;//youtu.be/Fh2T2SMN3FE &

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Vamos ouvir um conto africano sobre um principe muito medroso e muito sortudo. Euzébio e Aurora vao conversar sobre 0s
medos que eles sentem e inventar um jeito de espantar 0 medo emboral Vai ter trava-lingua e locugdes do Brasil, divirtam-se!

Neste Programa voceé vai encontrar:

Personagens

Euzébio e Aurora Trava-Lingua

Locugdes do Brasil
Palavras Africanas

BNCC Histéria Msica
Direitos de Brincar Brincar
Aprendizagem Expressar Expressar
P 9 Conviver Participar

+Oeu, ooutroe onos
+ Escuta, Fala, Pensamento

- Escuta, Fala,

Pensamento e
Campgs qe e Imaginagdo Imaginagdo
Exper|enc|a « Espago, Tempos, « Tragos, Sons, Cores e
Quantidades, Relagdes e Formas
Transformagdes
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem juda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Por que sera gue a gente tem medo?

- Vocé tem medo de qué?

- O que vocé faz para seu medo passar quando sente
algum?

- Se vocé fosse o principe dessa historia, o que teria feito
quando tivesse medo?

- Que tal inventar um outro final pra histéria?

Brincar Brincar Brincar
Explorar Conhecver—se Expressar
Participar Participar Conviver
- Oeu, ooutro e o nds +Oeu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala, - Escuta, Fala, Pensamento - Escuta, Fala,
Pensamento e e Imaginagéo Pensamento e
Imaginagao - Corpos, Gestos e Imaginagao
- Corpos, Gestos e Movimentos - Tragos, Sons, Cores e
Movimentos Formas

Hora da danga!

Nesse programa Carol Levy apresenta uma musica com muitos
nomes de bicho, entdo, veja as atividades que podem serrealizadas.
*0a 3 Anos —Imitando os bichos — Ouvindoamusica vocé pode
convidar as criangas airem imitando os animeis que Carol Levy cita
durante a cancao.

* 4 e 5 Anos — Escolhendo um bicho da turma - Conversar
com as criangas para que escolnam um animal para representar
aturmal Para organizar a escolha, pode ser felta uma votagdo, com
cédula e tudo! Primeiro faca um levantarmento de quais animais as
Criangas gostam, depois organize cedulas e o local da votaggo. O
animal mais votado pode ser a mascote da turmal

* 6 a 8 Anos — Pesquisando um animal - Essa pode ser uma
pesquisa redlizada pela turma. Primeiro, liste as curiosidades e o
que as Criangas querem saber sobre 0 animal; depois da pesquiss,
monte um mural cormntudo 0 que acharem de mais interessante ou
apresente para as criangas de outra turma as principais descober-
tas sobre o animal.




Programa 56 — O Homem Mais Sabido do Mundo

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/l4GkC3aCb1A &

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta a historia do hormem mais esperto e engragado desse mundo que vence o rei mais ente-
diado e cruel gue ja existiul Depois, vamos virar cachorro-cobra e descobrir o Sol que a gente leva dentro da gente com uma
aula deliciosa de ioga do convidado Herbert Almeidal Por fim, vamos brincar de bolinha de sabdo e ouvir a carta bonita da
professora Carolina Trevisan e ainda responder juntos a deliciosas charadas de pontinhos!

Neste Programa voceé vai encontrar:

L Entrevista
BNCC Historia Amigo tagarela loga dos
Animais
Direitos de Brincar EXB&Z?S;
Aprendizagem Ecxggi‘sfeﬁr Participar
Explorar
- 0 eu, ooutro e o nds
Campos de - 0eu, 0 outro e 0 nés ISR, [l
Experiéncia - Escuta, Fala, Pensamento Pﬁrgsargem_o c
e Imaginagao C aginagao
+ Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de O a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Se vocé fosse um sultéo, quais trés desejos faria?

- Sabe dangar igual as serpentes da historia?

- Seu pensamento ja pulou igual pipoca na sua cabeca?
- Sera que existe sultdo em algum lugar no mundo?

- VOcé tem cachorro, bichos ou alguéem gue brinque com
VOCE?
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Entrevista
Carolina Trevisan

Brincadeira
Bola de Sabéo

0 que é, o que é?
Charada dos pontinhos

Brincar Srincar
Participar Expressar Brincar
Exolorar Conviver Participar
p Participar
- Escuta, Fala,
Pensamento e + O eu, ooutro e o nds
Imaginagao . °
. Espa@% TeQmpos -Oeu ooutroeonos PeEr?sC;rtnaérF]tagaé
Quant\dadeé Re\ag@ése + Escuta, Fala, Pensamento Imaginagao
; = e Imaginagao ginag
Transformagdes + Tragos, Sons, Cores e
- Corpos, gestos e Formas

movimentos

Brincadeira da bolinha

Bolao - Na brincadeira que a Kiara faz no programa ela
vai descobrindo varios locais do corpo, da casa em for-
mato de bola...

* 0 a 3 Anos — Buscando bolas em casa — O que tem
em casa que € redondo? Vocé pode descobrir observan-
do, olhando, procurando...

*4 e 5 Anos — Bolinha de sabao - Pra brincar de bolinha
de sabdo vocé vai precisar de: uma vasilha, um canudi-
nho, um pouco de agua e um pouguinho de detergente
na dgual E preciso muito cuidado e um adulto junto pra
fazer essa brincadeira.

* 6 a 8 Anos — Bolha de sabao gigante - A tentativa
aqui é fazer bolha de sab&o usando um bambolé. Serd
que da certo?




Programa 57 — Da Raiz do Cabelo a Ponta do Pé Rty St et A e N 0 s Aa YN lclel =icoa

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar- Conviver & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A8 ANOS

No episodio de hoje a Carol Levy ira nos apresentar a Nandoca, urma menina que adorava dangar e gue ensinou suas ami-
guinhas dangarinas a serem livres para 0 gue quisessem ser. Euzeébio e Aurora vao brincar de procurar formas geométricas
pela casa, vamaos ouvir poesia de Pedro Bandeira e lembrar que ninguem tem culpa de pegar ou passar 0 coronavirus para
ninguém. A gente so precisa tomar todos os cuidados.

Neste Programa voceé vai encontrar:

Personagens Musi X6 Poesia
BNCC Histéria Musica Euzébio e Aurora USlEa o, Pedro
EoriEs CeamiEiicss Frutas para passear coronavirus Bandeira
Direitos de Brincar Brincar Brincar 5 Brincar Brincar
: Expressar Expressar Expressar rncar Expressar Expressar
Aprendizagem Conviver Participar Participar Explorar Conviver .

+ Escuta, Fala,

+ Escuta, Fala, 0 :
heemenoe « Escuta, Fala Pensamento e > Eseui) il -0 eu,0outro e onds T e|O -
Campos de Imaginagéo . 3 Pensamento e 3 - Escuta, Fala,
SO - Espago, Tempos, Pensamen{o e oTh s 0 Imaginacdo - Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia Quantidades, Relagées | \ma%naqag elgios), S, TleitEs - Corpos, Gestos & P‘ensamemwo € Imaginagéo
e Transformagdes + I1agos, sons, Lores . Mo Hﬂentos maginagao + Corpos, Gestos e
« Corpos, Gestos e & Formas Corpos, Gestos e VI Movimentos
Movimentos
Historia: Personagens:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Qual € a cor que vocé mais gosta? £ a cor que VOcé nao
gosta?

- Vocé sabe 0 que € uma pessoa desconfiada?

- Serd que existe alguma pessoa perfeita?

- Como € seu cabelo? Descreva ele para alguém que néo
consegue te ver ou nao esta perto de vocé.

- Vocé sabe o que € balé? Ja viu alguém dangando?

Euzébio e Aurora: Neste programa os irmaos Euzebio e
Aurora brincam de formas geométricas. E vocé conhece
as formas”? Figuras geometricas estao em todos os Iu-
gares!

* 0 a 3 Anos — Brincando com encaixes — Essa brin-
cadeira pode ser feita com caixas de diversos tamanhos,
para que as criangas encaixem uma na outra..Quantas
cabem? Cormo cabem?

* 4 e 5 Anos — Desenhando com formas geométri-
cas — Utilizar apenas formas geomeétricas para desenhar.
Sera que da certo?

* 6 a 8 Anos — Formas geométricas na natureza? -
Descobrir formas geometricas que encontramaos na na-
turezal

GUIA DEIXA QUE EU C(




Programa 58 — O Principe do Destino

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Link Youtube: https:/youtu.be/XTHC-CoOoR

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Neste episodio Kiara Conta a surpreendente historia do principe do destino, aquele que mudaria a historia de todo mundo! De-
pOIS vamos conversar sobre a terra de onde vermn nossa comida e conhecer a avo da Sabrina Caires! Recebernos Bruna Talia
contando a historia incrivel de Zumbil E vamos brincar de desenhar com xilogravural Depois, a Priscila e a Juliana do Protejo
Trilhar Historias vem brincar de “‘que som € esse?”. Por fim vamos conhecer a historia da mandiocal Vem ouvir, que ta bonitol

Neste Programa voceé vai encontrar:

Brincadeira
BNCC Historia Zumbi Explorando a
natureza
Direitos de Brincar
A di Conhecer-se EBrmcar Brincar
prendizagem Explorar xpressar Explorar

- Oeu, ooutro e onds

-0 eu, ooutroe onods
- Escuta, Fala,
Pensamento e

+ O eu, ooutro e ondés
- Escuta, Fala,

Campos de - Escuta, Fala, Pensamento e Imaginag&o
Experiéncia Pensamento e IMEGMEEED - Espago, Tempos
Imaginagao rCorpos, Bestos e o - iidades, Relagd
Movimentos ; agees
e Transformagdes
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Se vocé fosse um dos principes, qual seria? Desenhe
com lapis de cor!

« Brincar de Caga ao Tesouro - com muitos desafios!

- Seré que dentro de abdbora tem tesouro? Quantos tipos
de aboboras existem? Quanto tempo sera que demora
pra nascer?
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Como ,g, sua  Curiosidades  Curiosidade Brincadeira
Gt Xilogravura Mani de onde vem o
Sabrina Caires  em outros suportes A Mandioca som?
Brincar Brincar Brincar Brincar
Conhecer-se Participar Expressar Expressar
Expressar Explorar Explorar Participar
- Escuta, Fala,
. q Pensamento e - Escuta, Fala, - Escuta, Fala,
9 e O?”OFG‘O nos Imaginagao Pensamento e PETEMEIO @
Per?g:rr?én?oaé - Tragos, Sons, Cores e Imaginagao Imaginagao
i " Formas - Tragos, Sons, Cores e * Tragos, Sons, Cores e
B nElgED - Corpos, Gestos e Formas Formas
Movimentos
Curiosidades:

Xilogravura - Kiara nesse programa explica o que e xilo-
gravura, uma atividade que nos convida a experimentar
muitos suportes e formas diferentes de fazer!

* 0 a 3 Anos - Xilogravura na mesa - As criangas po-
dem fazer desenho na mesa ou no chao com tinta de
dedo. Depois, pegue um papel e ‘imprima’ o desenho feito,
€ so colocar a folha em cima do desenho e tirar rapida-
mente!

* 4 e 5 Anos — Xilogravura na bandeja de isopor - Com
um palito de dente, faga um desenho na bandeja de iso-
por, pode ser também com a tampa de uma caneta. De-
pois, passe tinta corm um pincel ou rolinho e use a bandeja
como carimbo em uma folha.

* 6 a 8 Anos — Minixilogravuras - As criangas podem
desenhar com um palito de dente no fundo da bandeja de
ovo (aquelas bandejas de papel ou papeldo), e precisardo
desenhar bem pegueno. Depois, passe tinta com um pin-
cel onde foi desenhado e carimbe no papel!




Programa 59 —Bicho Sedoso

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fale, Pensamento e Imaginagao, Tragos, sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/OFdSpzQgCYE g

0 A 8 ANOS

Vamos conhecer a historia de um bichinho da seda que nao queria mais viver preso num casulo, cuviremos uma linda can-
gao do Zé Manoel, Eusébio e Aurora irdo brincar de desenhar com os pés, a Carol Levy vai nos chamar para uma brincadeira

e ainda vamos lembrar de palavras que comegam com a letra G!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia

Musica
Direitos de Brincar Brincar
. Expressar Expressar
Aprendizagem Participar Participar
+Oeu, ooutro e onods  Escuta Fal
- Escuta, Fala, Pensamento Sldule), el
Campos de e Imaginag&o P‘ensamenzo €
Experiéncia - Espago, Tempos, ereeee
P Quantidades, Relagdes e C(ﬁjpos' Getstos €
Transformagdes OYINEIE
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de O a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé conhece ou ja viu um bicho-da-seda? Sabe o que
ele faz? Onde ele mora?

- O que te lembra algo sedoso?

- Vocé sabe o que e casulo? Sabe de outro animal que
também vira casulo?

- Como € que um bicho-da-seda pode virar mariposa?
Vocé tem alguma ideia?

- O que ¢ liberdade pra vocé?

Personagens
Euzébio e Aurora

Locugdes do Brasil

Trava-Lingua Palavras Africanas

Brincar

Brincar :
Conhecer-se Expressar Brincar
Expressar Participar Explorar
Explorar
-0 eu, ooutro e o nos
E}Escula, Fala, -0 eu, 0outro e o nés - Escuta, Fala,
Fnsamemp @ - Escuta, Fala, Pensamento Pensamento e
maginag&o e Imaginagdo Imaginagéo
+ Tragos, Sons, Cores e - Corpos, Gestos e + Tragos, Sons, Cores e
Formas Movimentos Formas
« Corpos, Gestos e
Movimentos
Personagens:

Euzébio e Aurora: Pintando corm os pes! Sim, 0s irmaos Eu-
zebio e Aurora fazem nesse episodio pintura com os pes,
voce & fez?

* 0 a 3 Anos — Pintura corporal - Nessa faixa etéria a ex-
periéncia pode ser uma pintura corporal!

* 4 e 5 Anos — Carimbando os pés - Os pés podem virar
um carimbol Pinte com tinta guache e faga essa experién-
cia.Cuidado para ndo escorregar

* 6 a 8 Anos — Pintura com os pés - Com essa faixa eta-
ria, além de carimbos com 0s pés podemos tentar segurar
com os dedos dos pes um pincel. Sera que as criancgas con-
seguem? Qual € a sensagao?

GUIA




Programa 60 — O Patinho Feio - Kiara Terra

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao, Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/vogxOCPgTM g

0 A 8 ANOS

Vocé conhece a histaria do Patinho Feio? Neste episodio Kiara Terra contara de um jeito novo! Depois vamaos conversar so-
bre a beleza de sermos todos diferentes! E vamos conhecer a avo do Leandro Medinal Samara Rosa vern contar por que a
galinha- d'angola tem pintinhas! E Kiara convida todo mundo para brincar de telefone de lata e pé.

Neste Programa voceé vai encontrar:

Galinha
BNCC Histéria Dangola

Samara Rosa

Direitos de Brincar Brincar

. Conhecer-se Expressar
Aprendizagem Expressar Participar

+Oeu, ooutroe onds
- Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagao
+ Corpos, Gestos e
Movimentos

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao
+ Corpos, Gestos e
Movimentos

Campos de
Experiéncia

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

» Imitar pato... Consegue?

- \océ ja viu ovo de pata? Sera que se come? Da pra fazer
omelete?

- Vocé sabe a diferenga entre pato, ganso e cisne?

- Sera que todo mundo aprende do mesmo jeito?
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+Oeu, ooutroe onods
- Oeu, ooutro e onds

Brincadeira
Pé de Lata
Telefone sem fio

Curiosidade Avé ‘
Gente Diferente Leandro Medina

Brincar
Conhecer-se
Expressar

Brincar Brincar
Explorar Expressar

- Oeu, ooutroeonds
- Escuta, Fala,
Pensamento e

Imaginagdo
- Tragos, Sons, Cores e
Formas

- Oeu, ooutroe o nds
- Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagao

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagdo

Brincadeira:

Pé de lata e Telefone sem fio - S50 brincadeiras populares, e
além de muito divertidas, podem ajudar as criangas Nos proces-
sos motores e de linguagem. Imagina o tanto de historias que
podem contar pelo telefone sem fio..

* 0 a 3 Anos — Telefone sem fio - Quen cochicha o rabo espr-
chal Brincar de telefone sem fio vai organizando a escuta atenta
e ampliando vocabulariol Em roda as criancas cochicham uma
frase ou palavra no ouvido do amigo que esta ao lado... Sera que
quando chegar ao final serd a mesma frase ou palavra?

*4 e 5 Anos — Telefone com fio - Produzir com as criangas
um telefone com fio, pode ser feito de caixa de fosforo ou de
copo descartavel, e precisa de barbante tambem!

* 6 a 8 Anos — Pé de lata estilizado - Todo o processo de cons-
trugdo do pé de lata vai fazer com que as criangas criem estra-
tegias para resolver os problemas que vao surgindo. Depois de
pronto, as criangas podem fazer colagem ou pintar 0S seus pes
de lata, criando um pé de lata Unicol



Programa 61 — O Patinho Feio - Carol Levy

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar - Conviver & Participar

Link Youtube: https://youtu.be/MZFYoctASRQ g

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

E dia de ouvirmos um cléssico dos Irmaos Grimm: O Patinho Feiol Também vamos aprender a brincadeira de salto com sa-
patos e descobrir que as diferengas € que ddo um gostinho bom para a vida com a poesia da Tatiana Belinky. £ a Carol Levy

vai nos convidar para brincar de boca de forno, aproveitem!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histodria Poesia
Direitos de Brincar :
Expressar Brincar

Aprendizagem Conviver

Conviver

+Oeu, ooutroe onods
- Escuta, Fala,

-0 eu, ooutro e o nds
campﬂs d,e - Escuta, Fala, Pensamento meqzagngté%e
Experiéncia e Imaginagdo - Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Quanto tempo sera que demora para a pata chocar um
ovo?

- Sera que quando nasce um patinho do ovo, todos o0s
outros nascem?

- Vocé conhece um cisne?

- Tragos, Sons, Cores e

Personagens .. a a
Euzébio e Aurora MUSICQ Brincadeira
Saltos de Sapatos Lararari Boca de Forno
Brincar Brincar Brinca
Participar Parti Expressar
articipar °
Explorar Participar

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagdo

+ Escuta, Fala,

+ Escuta, Fala, Pensamento Pensamento e

e Imaginagao

Imaginagéo
- Corpos, Gestos e .
Formas T —— Corpos, Gestos e

- Corpos, Gestos e Movimentos
Movimentos

Personagens:

Euzébio e Aurora - Salto de sapatos € uma brincadeira que cha-
mamos de circuito. Ele pode ser feito com sapatos, mas com
muitos outros materiais, cordas, bambolés, potes, até com fita
crepel

* 0 a 3 Anos - Circuito com corda de pular - Com cordas, fa-
zer desenhos no chao, retas, circulos, para que as criangas criem
um circuito motor!

*4 e 5 Anos — Circuito com sapatos — Como na brincadeira
de Euzebio e Aurora, as criangas podem fazer um circuito de sa-
patos, para pular, desviar, entre outras atividades corporais.

* 6 a 8 Anos — Circuito com corda e bambolé — As criangas
podem ser desafiadas a andar em cima de uma corda amarra-
da (pode ser baixa), pular dentro de bambolés, ou seja, um circui-
to pode envolver muitos materiais!




Programa 62 — A Fabulosa Histdria do Rio EUA

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar

Link Youtube: https:/youtu.be/Q67KL5luxuc =

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espagos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transformacdes & Corpos, Gestos

e Movimentos

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta a histéria de uma mae e seu filhos gémeos e como o amor dos trés se transformou erm um
dos rios mais importantes do continente africano! E recebe a Cecllia Fleischer, que aos 10 anos criou com suas amigas o site
Caraminhola de Meninas e o Festival da Criatividade! Depois, vamos conhecer os incriveis kairos e cronos. Ao final, Alciana
Paulino nos conta como € a sua avol E brincamos juntos de imitar!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia
Direitos de PBrmc_ar

N articipar
Aprendizagem Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagdo
Campgs d_e + Espago, Tempos, Quantidades,
Experlencla Relagoes e Transformagoes
+ Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé conhece irmaos gémeos”?

- VOcé ja se perdeu em algum lugar?

- Por que sera que a gente sente sede?

+ Sera que existe um rio chamado EUA mesmo?
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Curiosidades

Musica L

Vocé sabia
Brincar Brincar
Conhecer-se Participar
Participar Explorar

+Oeu,0outroeonds - Escuta, Fala, Pensamento e
- Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Imaginagao - Espaco, Tempos, Quantidades,

- Corpos, Gestos e Movimentos Relagdes e Transformagdes

Brincadeira de Imitar:

Kiara diz como ela gosta de imitar! E vocé ja brincou dis-
s0? Ouviu como € importante a observagao atenta para
poder imitar?

* 0 a 3 Anos — Imitando e imaginando - Brincar com
as criangas livremente de imitar tudo o que elas quiserem.
Dinossauro, carro, avides, elefante, formigas..

* 4 e 5 Anos — Imitando em grupo — Essa brincadeira
divertida pode ser feita em dupla ou grupos. Escolha pri-
meiro com as criangas um tema. Pode ser filme, musica,
desenho. Um grupo escolhe juntos o que vai imitar e ©
outro grupo tenta descobrirl Nao vale fazer nenhum som!
* 6 a 8 Anos — Imitando filmes ou musicas - O grupo
faz uma lista de filmes e musicas, depois faz um sorteio
e cada crianga recebe um filme ou uma musica que tera
que imitar, com mimica, para a turma gue vai tentar des-
cobrirl Se quiser que sejam bem desafiados, podem esti-
pular tempo para cada um imitar!




Programa 63 — A Menina Pobre

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fale, Pensamento e Imaginagao, Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:/youtu.be/au7e31/Wb_w (&

0 A 8 ANOS

Vamos conversar sobre caridade? Hoje a Carol Levy ira nos contar a historia de uma menina muito pobre, mas que, mesmo
assim, sabia gue o maior sentido da vida e cuidar de si e dos outros. Vamos aprender a fazer um bolo fofinho com o Euzébio
e a Aurora e teremos a participagdo mais do que especial da Olga, uma menininha fofa de 5 anos gue vai nos contar do que
ela gosta de brincar e ler.

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC

Direitos de
Aprendizagem

Campos de
Experiéncia

Historia:

Historia

Brincar
Conhecer-se
Expressar

+ O eu, ooutro e o nds

« Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Curiosidade
Vocé sabia?
Caridade

Brincar
Conhecer-se
Participar

-0 eu, ooutro e onods

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagdo
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Personagens

e Entrevista Misica Musica
Olga Instrumental Doremi
Aurora
Brincar .
Brincar Expressar ngtr;ccwa;r Brincar
Conviver P Explorar
Participar Explorar
Participar
- O eu, ooutro e o nos
- Escuta, Fala, - Escuta, Fala, * Escuta, Fala,

Pensamento e
Imaginagéo

+ Espago, Tempos,
Quantidades, Relagdes
e Transformagdes

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe o que € empatia?
- Ja viu alguma crianga muito triste? O que vocé sente?
- Conhece alguem que mora em orfanato? Sabe o que €7

Pensamento e
Imaginagao

+ 0 eu, o outro € o n6s Pensamento e

+ Escuta, Fala, Imaginagéo
Pensamento e + Tragos, Sons, Cores e + Tragos, Sons, Cores e
Imaginagao Formas Formas
- Corpos, Gestos e « Corpos, Gestos e
Movimentos

Movimentos

Personagens:

Euzébio e Aurora - Neste episodio eles fazem um bolo
de liquidificador! A culinaria e os habitos saudaveis de ali-
mentagao sao importantes. Que tal uma culinaria com a
turma?

* 0 a 3 Anos — Piquenique coletivo — Brincar de pi-
guenique, em que cada crianga pode contribuir com uma
fruta, um bolo, sucos ou Mmesmo com o proprio lanche
ofertado da escola. E uma atividade que contribui para o
momento social da alimentagao.

* 4 e 5 Anos — Bolo de liquidificador — Fazer um bolo
de liquidificador na sala pode ser uma animagao. E essa
atividade pode ser realizada na propria sala e depois leva-
da pra cozinha da escola para apenas o bolo assarl

* 6 a 8 Anos — Vitamina — Fazer uma vitamina com a
turma. Lavar as frutas, cortar, pesquisar guem tem algum
tipo de alergia a leite ou a outros alimentos, ou seja, tudo
pode estar envolvido na vitamina feita na salal




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Programa 64 — Os Meninos que Venceram a Morte R e et

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta a historia de dois meninos muito espertos que venceram a danada da dona morte! Depois
conheceremos os rios do Brasil e seus nomes indigenas e ainda teremos uma historia verdadeira contada pela Bruna Talita,
que nos apresenta a escritora Chimamanda Ngozi Adichie. Vocé conhece a origem do guarana? Vamos te contar aquil Que
tal conhecer a colegdo de choros humanos da Kiara Terra? Vem ouvir, que ta bonito!

Neste Programa voceé vai encontrar:

Rios Brasileiros

BNCC Histéria ‘
Nomes indigenas
Direitos de Brincar Brincar
. Conviver Conhecer-se
Aprendizagem Participar Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento

o - Escuta, Fala,
e Imaginagéo

Pensamento e

+ Espago, Tempos, 5
Campgs C!e Quantidades, Relagdes e . Es‘gf;%n%an%os
Experiéncia .Eransforrenactoes Quantidades, Relagdes e
0rpos, estos e Transformagdes
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Sera que 0s meninos Nao tinham medo da morte?

- Vocé ja perdeu alguem que vocé gostava muito?
- Conhece outras historias sobre morte?

78 - GUIAD

QUE EU CONTO

« Tragos, Sons, Cores e

Histéria Entrevista Colegées
do Guarana Bruna Talita Choro Humano
Srincar Brincar
Brincar Expressar Conhecer-se
Conhecer-se Participar
Explorar Expressar

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagdo

+Oeu, 0 outro e o nds
- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagado
- Corpos, Gestos e
Movimentos

+ O eu, o outro e o nés
- Escuta, Fala, Pensamento
Formas e Imaginagao
+ Corpos, Gestos e
Movimentos

Brincando com o reflexo:

As brincadeiras na frente do espelho séo importantes atividades
na Educagao Infantill Ajudam as criangas a se familiarizarem
com a imagem do proprio corpo, trabalharem gestos, expres-
s0es.

* 0 a 3 Anos — Bebés e o espelho - Disponibilizar um espelho
para que as criancas explorem liviemente € importante nessa
faixa etaria, para o desenvolvimento da autoimagem.

*4 e 5 Anos — Brincando no espelho - Com musicas do can-
cioneiro popular, as criangas podem acompanhar em frente ao
espelho (musicas como "Cabeca, ombro, joelho e pél’).

* 6 a 8 Anos — Eu e vocé — Brincando em duplas, um pode
seguir (como se fosse o espelno) o que o colega faz.




Programa 65 — O Garoto do “Olha o Lobo!”

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar

Link Youtube: https://youtu.be/XhHrpjz1yzY g

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacdes

0 A 8 ANOS

‘Olha o lobo, olha o lobo, olha o lobo!”. Era o que o garoto dizia para pregar pegas nas pessoas. SO gue um dia o lobo apareceu
de verdade. Vamos descobrir o que aconteceu? Teremos a participagao especial da Fada Magrinha Lulu Araljo, que ira nos

ensinar a tocar com os objetos da nossa casal Aproveitem!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia Mysma
Maluvidas Frevo
.. B Brincar
Direitos de . rincar Expressar
. Xpressar
Aprendizagem Explorar Participar
Explorar

- 0 eu, o outro € o n6s

Camposde e
Experiéncia - Corpos, Gestos e P‘ensamemmo e
Movimentos maginagao
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe 0 que € presepeiro? Ja fez alguma presepa-
da?

- Que tal descobrir mais sobre ovelhas? O que vocé sabe
sobre esse animal ou 0 que quer saber?

- Sera que ovelha € mesmo comida de lobo?

- Rebanho € o coletivo de ovelhas. Vocé sabe outros co-
letivos?

- Ampliando o vocabulario - hormogéneo.

- O eu, ooutroe onods

Personagens
Euzébio e Aurora

Brincadeira Danga
Que instrumento é esse? Merengue Meleca o pe

Massinha Caseira

Brincar

C Brincar Brincar
P o?vwver Expressar Expressar
arhener Participar Participar
Explorar
- Escuta, Fala, + 0 eu, o outro € 0 n6s
Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento + Escuta, Fala,
Imaginagao e Imaginagao Pensamento e
- Espagos, Tempos, + Tragos, Sons, Cores e Imaginagao
Quantidades, Relagdes e Formas - Corpos, Gestos e
Transformagdes Movimentos

Personagens Euzébio e Aurora:

Massinha Caseira — Sequindo a receita do Euzebio e da Aurora
podemos fazer massinha caseira com as criangas.

* 0 a 3 Anos — Fazendo a massinha - Juntos!

*4 e 5 Anos —Outras receitas - A turma conhece outras recer-
tas? Que tal fazer uma pesquisa pra saber?

* 6 a 8 Anos — Escrevendo a receita - Escrever coletivamente
COM &s criancas a receita de massinha, depois, em duplas, as
criancas podemiilustrar o passo a passo.




Programa 66 — Galinha dos Ovos de Ouro

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Expressar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao & Tragos, Sons, Cores e Formas

Link Youtube: https://youtu.be/chiMFIXW3nQ &

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta a historia de uma galinha magica que bota ovos de ouro! Depois ouviremos cartas de
criangas do Timor Leste e S0 Tomeé e Principe que ouvem o programa e vamos conhecer a beleza de seus paises! Depois
conheceremos a avo de uma menina muito divertida de sete anos e a historia de uma ativista crianga na busca por proteger
a agua em seu pals. E por fim vamos brincar com o tempo e receber Mafuane Oliveira para um trava-lingua especiall Vem

ouvir, que ta bonito!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéri Carta para Entrevista
A 5? . . .. o
istoria Como ¢ a sua avo? Sao Tomé e Principe Mafuane Oliveirs
Trava-lingua
L Brincar Brincar
Dlreltps de Brincar Conhecer-se Expressar Expressar
Aprendizagem Expressar Conviver Conviver
Explorar
« Escuta, Fala, Pensamento e + O eu, o outro e 0 Nos 06U 6 oUtro & 0 nés -0 eu, ooutroeonds
5 . cOel, -E Fala, P
Camp_gs d-e Imaginag&o Escuta, Fala, Pensamento e < Esouta, Fala, Pensamento e scuta,‘ ala, Pensamento e
Experlenma + Espago, Tempos, Quantidades, ‘ - maginagao
Relagdes e Transformagtes + Tragos, Sons, Cores e Formas ineigfinteigere - Tragos, Sons, Cores e Formas
Historia: Como é a sua avo?

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar
as criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que podem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode
perguntar ou incentiva-las a:

- Quanto tempo a galinha precisa chocar um ovo para
O pintinho nascer?

- Vocé conhece outra historia sobre ovos de ouro?

- Sera que existe ovo de ouro?

- Imitar galinhas e pintinhos.

- Quais sdo as suas hipoteses sobre como a galinha da
historia conseguia colocar ovos de ouro?

80- GUIAD

Muitas atividades podem ser realizadas a partir desse
quadra!

* 0 a 3 Anos — Conversa sobre a vové - No momento
de roda, conversar sobre 0 que as criangas sabem das
suas avos, perguntar sobre 0s aspectos fisicos, do que
as avos gostam de fazer, do que gostam de fazer juntos!
Se durante a pandemia eles encontram as avos ou se
estdo com saudades.

* 4 e 5 Anos — Desenho com barbante e algodao -
Com barbante e algodao desenhar vovos e vovos.

* 6 a 8 Anos — Desenho com carvao - Sabia que da
pra desenhar com carvao? Que tal desenhar a sua avo
ou avd?




Programa 67 — A Sopa de Pedra

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao & Tragos, Sons, Cores e Formas

Link Youtube: https:/youtu.be/cywvYTUMC-C g

0 A 8 ANOS

Quem ja tomou uma sopa de pedra levanta a maol Hoje o Pedro Malazartes vai invadir o Deixa que eu Conto e nos vamos
descobrir que sopa € essa. O Euzébio e a Aurora se empolgaram com a sopa de pedra e também brincaram de fazer uma
sopinha bem maluguinha. Teremos musica, trava-lingua e palavras com a letra H, entéo, divirtam-se!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria Musica

Mola de Ratoeira

Brincar

Direitos de Expressar Brincar
Aprendizagem Participar Participar
Explorar

- Escuta, Fala,

Campos de -0 eu, 0 0utro e 0 nds Pensamento e
E ARy « Escuta, Fala, Pensamento Imaginagao
PEEIEE e Imaginagao - Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Que tal brincar de sopa de pedra? Fazer comidinha de
pedra, barro, folhas e coisas da naturezall

+ Ampliando o vocabulario: vocé sabe o que e persisten-
te? E proteina?

- E pra fazer sopa de verdade? Do que precisamos?

- Ha quantos anos a humanidade faz sopa? De que pals
sera a primeira receita de sopa?

- Vocé gosta de sopa? De qué?

- Fazer uma sopa de letrinhas!

Personagens
Euzébioe Agurora LetraH Trava Iingua
o — Helicoptero Homem
Brincar Brincar Brincar
Conhecer-se Participar Expressar
Participar Explorar Participar

-0 eu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala,
Pensamento e

+ 0 eu, o outro € 0 n6s
+ Escuta, Fala,
Pensamento e

Imaginagéo
+ Tragos, Sons, Cores e
Formas

- O eu, ooutro e 0 nos
- Escuta, Fala, Pensamento
Imaginagdo e Imaginagao
+ Espagos, Tempos, + Tragos, Sons, Cores e
Quantidades, Relagoes e Formas
Transformagdes

Personagens:

Euzébio e Aurora — Brincadeira de faz de conta para todas as
idades na Educagao Infantil € parte do cotidiano e precisa estar
garantidal

* 0 a 3 Anos — Faz de conta de casinha - Faz de conta que €
mae, pai, filho, cachorro... Brincar de casinha € brincadeira que
faz sucesso na Educagdo Infantill

* 4 e 5 Anos — Faz de conta de supermercado - Com caixas
e dinheiro de mentirinha, as criangas podem brincar de ir ao su-
permercado.

* 6 a 8 Anos — Faz de conta de super-herdis e super-heroi-
nas - Que tal inventar superpoderes, roupas especiais e brincar
de super-herdis? Pode ter capa, pode ter aneis com poderes,
pode ter 0 que couber na imaginagao das criangas!




Programa 68 — O Belo é o Avesso das Coisas

Direitos de Aprendizagem: Brincar& Conhecer-se
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

& Escuta Fala,Pensamento e Imaginagao

Link Youtube: https:.//youtu.be/YUHOXx5sml &

0 A 8 ANOS

Neste episddio, Kiara conta a historia de dois irmados muito diferentes e do homem do coragdo mais ingénuo do mundo
gue encontra um ovo Magico e vive uma grande aventural Depois ouviremos uma colecdo de perguntas sobre os contos de
fadas! E ainda conheceremos o avd do narrador Victor Cantagesso e uma histéria de amor de alegrar o coracéo! Vem ouvir,

que ta bonito!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia

Direitos de Brincar
Aprendizagem Conhecer-se

Campos de -0eu,00utro e 0 nés
7S q - Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia Imaginacdo
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- VOCE j& passou por alguma situa¢do que Nao queria pas-
sar? Qual foi?

- Sabe falar outra lingua?

- O que vocé acha que é uma pessoa sabia? O que essa
pessoa faz?

« Por que vocé acha que o nome dessa historia e O Belo €
0 Avesso das Coisas?

- Vocé tem um irmao ou irma? Como ele €7

82-GUIAD
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Curiosidade

& 65?
Corites o el Como é a sua avo?

Brincar

Brincar
Conhecer-se
Conhecer-se
Participar
-0 eu, ooutro e o nos - Oeu, ooutroeonds
- Escuta, Fala, Pensamento e + Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagéo Imaginagdo

Como é a sua avd/avo?

O seu nome tem um significado! E alguém o escolheu!
Vocé sabe a historia do seu nome? Essa atividade € bem
importante em toda a Educagao Basica e pode ser reali-
zada de diversas formas.

* 0 a 3 Anos - Identidade - A historia do meu nome:
VOCE sabe por que 0 seu nome € esse? Pode fazer um pai-
nel com a foto de cada crianga ou um projeto para que as
familias possam semanalmente conversar com a turmea,
uma familia por semana.

* 4 e 5 Anos — Significado - \/océ sabe o que significa
0 seu nome? Sera que existe um dicionario dos nomes”?

* 6 a 8 Anos — Histéria - \Vocé sabe a histdria e o signi-
flcado do seu nome? Por gue escolheram esse nome pra
VOCé&? Sabe como € sua arvore genealogica, © nome dos
seus avos, tios, primos”?




Programa 69 — Os Biscoitos Ajudantes

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Explorar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos, Escuta

Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:/youtu.be/ImjPrSf1PIU g

0 A 8 ANOS

Vamos comegar a brincadeira? Carol Levy vai contar a historia dos biscoitos ajudantes, Euzébio e Aurora vao fazer uma arru-
Magao na casa, vai ter musica, curiosidade sobre 0s N0ssos 0ssos e um tantinho do sotagque nordestino pra gentel

Neste Programa voceé vai encontrar:

s Musica
Histéria
BNCC Mola de Ratoeira
.. Brincar
D"e“Ps de Conhecer-se Brincar
Aprendlzagem Expressar Participar
Conviver

- O eu, o outro € o n6s

+Oeu, ooutroeonods

- Escuta, Fala,

Personagens
Euzébio e Aurora
Faz de conta

Brincar
Conhecer-se
Participar

+ O eu, o outro e o nos

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao
« Corpos, Gestos e

LetraH
Helicoptero Homem

Brincar
Participar
Explorar

- O eu, 0 outro e o nds

- Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginagao

Trava-lingua

Brincar
Expressar
Participar

-0 eu, o outro e o nds

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagdo
- Corpos, Gestos e

+ Escuta, Fala, Pensamento
Camp_gs d_e e Imaginagdo PﬁEZZ?ggé%e
Experiéncia . c%asm S?féi’s e - Corpos, Gestos
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Se vocé pudesse ter gjudantes na cozinha, como
eles seriam?

- O que € ter coragem pra voce?

- Vocé ja viu sua imagem refletida?

- Vocé ajuda nas atividades da sua casa? Como?

Movimentos Movimentos

Curiosidade:

Ossos — Alem das curiosidades, aprender sobre 0 proprio corpo
€ aprender sobre identidade, sobre possibilidades com o corpo,
sobre que alimentos nos fazem crescer e ficar com 0s 0SS0S
fortes!

* 0 a 3 Anos — Descobrindo o corpo - Falando alto as partes
do corpo, sempre com a palavra Cadé em énfasel Cadé o bra-
¢0? Cadé o dedinho? Cadé o joelho?

*4 e 5 Anos — Desenhando o corpo humano - Em um papel
craft, uma crianga deita e as outras criangas da turma dese-
nham o contorno do corpo. Depois, a professora pode ir dizendo
partes do corpo e dos Orgaos e as criangas vao desenhando:
olho esquerdo, pe direito, intestino, assim por diante. A ideia aqui
€ gue as criancas possam desenhar de acordo com o que Co-
nhecem!

* 6 a 8 Anos — Corpos colados - Usando recortes de revis-
ta do corpo humano, as criangas podem criar uma ‘pessoa
inventadd, ou seja, cabega de um recorte, brago de outro e
assim por diante!




Programa 70 — A Festa no Céu

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/xghZv3Rntaw g

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta a historia de dois meninos muito espertos que venceram a danada da dona morte! Depois
conheceremos os rios do Brasil e seus nomes indigenas e ainda teremos uma historia verdadeira contada pela Bruna Talita,
que nos apresenta a escritora Chimamanda Ngozi Adichie. Vocé conhece a origem do guarana? Vamos te contar aquil Que
tal conhecer a colegdo de choros humanos da Kiara Terra? Vem ouvir, que ta bonito!

Neste Programa voceé vai encontrar:

Historia
BNCC Cachorros
Direitos de Jrincar Brincar
. Expressar Expressar
Aprendizagem Participar
Explorar

- 0 eu, o outro € o n6s
+ Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagao

-0 eu, ooutroe onods
- Escuta, Fala,

Campos de - Espagos, Tempos, Semenoe
Experiéncia Quantidades, Relagdes e o 9 TG
P Transformagdes SEIers), e,
- Corpos, Gestos e Quantidades, Re\ggoeg e
[ c—— Transformagdes
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Desenhando uma festa no céu.

- Brincando de faz de conta de festa no ceu.

- Fazendo uma lista de comidas de uma festa.

- Alguma vez vocé ficou chateado porque nao foi convi-
dado para uma festa de amigo?

84-GUIAD
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Homenagem aos

Cartas para sonhar Trava-lingua Diario
nos tempos de hoje Pos-Pandemia
) , Brincar
Brincar Brincar Expressar
Expressar Expressar Conviver
Participar Explorar Participar
Explorar
+ 0 eu, o outro € 0 nés
- Oeu, ooutroe onds - Escuta, Fala, Pensamento - Escuta, Fala,
- Escuta, Fala, e Imaginagao Pensamento e
Pensamento e + Corpos, Gestos e Imaginagdo
Imaginagao Movimentos - Corpos, Gestos e

Movimentos

Entrevista Soraya Lucato

Aula de desenho - J2& viu Educacao Infantil serm desenho? Naoll
Existern muitas técnicas, suportes e formas de desenhar, o im-
portante € explorar!

* 0 a 3 Anos — Desenho com guache e ponta do dedo -
Essa pode ser uma exploragao de material de apoio como
papel, revista, papeldo, lixa e a tinta guache! Sera que € uma
mesma experiéncia?

* 4 e 5 Anos — Desenho com giz de cera derretido — Essa
€ uma atividade que exige muita atengao e sempre urm adulto
por perto. Use velas pequenas e giz de cera grande. As crian-
Gas colocarm a ponta do giz de cera na vela e desenham em
papel brancal

* 6 a 8 Anos — Desenho com pincel — O papel pode estar na
mesa, No chao, grudado na parede, grudado embaixo da mesa,
e as criancas podem ter experiéncias diversas de urma pintura
com guache no papel utilizando pincell




Programa 71 — O Caranguejo Carrancudo

Link Youtube: https://youtu.be/5rgXn_PUZCs @

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A8 ANOS

Vamos conhecer a historia de um caranguejo que vivia machucando os animais da praia? Por que sera que ele era assim”?
Vamos conhecer a musica Vem, amor, do Grupo Bongar, Euzébio e Aurora irdo decorar suas mascaras e nos vamos aprender
mais sobre 0 uso delas. Também teremos o rock do Lobo Legal!

Neste Programa voceé vai encontrar:

Musica
BNCC Histéria Vem amor
Grupo Bonga
Brincar
.. Conhecer-se
Dlreltps de Brincar Expressar
Aprendizagem Conviver Conviver
Participar
Explorar
. q - Escuta, Fala,
Camp_gs d.e o o fu' S ?Utéo S@ Sﬂog : Pensamento e
Experiéncia Seuta rae Feneamento Imaginacao
e Imaginagéo
+ Corpos, Gestos e
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja foi a praia? Ja viu uma estrela do mar? E uma
esponja do mar?

- océ ja viu um caranguejo? Ele € um bicho da terra ou
domar? O que sera que um caranguejo come?

- Vocé sabe 0 que € carrancudo?

- Qual seria sua solugao para que o caranguejo ndo fosse
mais carrancudo?

Personagens
Euzébio e Aurora
Mascara Pintada

Brincar
Conhecer-se
Expressar
Conviver
Participar
Explorar

+ O eu, o outro e 0 nos

Curiosidade
Por que usar as méascaras
nos tempos de Covid

Brincar
Conviver
Participar

- Oeu, ooutroe onds
- Escuta, Fala, Pensamento

Musica
Rock do Lobo Legal

Brincar
Expressar
Explorar

+ O eu, o outro e o nos

- Escuta, Fala, e Imaginag&o - Escuta, Fala,
Pensamento e « Tragos, Sons, Cores e Pensamento e
Imaginagéo Formas Imaginagéo
+ Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e « Corpos, Gestos e
Movimentos Movimentos Movimentos

Musica

Rock do Lobo Legal - A danca € uma expressao importante,
assim, fazer atividades utilizando a danga como linguagem €
essencial na Educagao Infantil

* 0 a 3 Anos — Dangando Rock - A brincadeira € que as crian-
Gas possarm dancar livrermente o Rock do Lobo Legal.

* 4 e 5 Anos — Desenhando a musica - As criangas podem
desenhar a parte gue mais gostaram da musica para depois
montarern um painel do Rock do Lobol

* 6 a 8 Anos — Escrevendo a musica - Fscrever com as crian-
Gas de forma coletiva a letra da mUsica - conversar sobre o que
mais esse Lobo do Rock gosta de fazer e incluir na letra da musr-
Ca as opinides das criangas. Esse Lobo Legal agora € da turmal

GUIA




Programa 72 — A Menina dos Pais-Criangas

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Participar

Link Youtube: https://youtu.be/gAKWYdeVeCM g

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espago, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transformagdes & Corpos, Gestos e

Movimentos

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara conta a curiosissima historia de uma menina que tem pais-criangas! Depois ouviremaos uma entrevista
incrivel com a querida Qlivia de guatro anos que ouve 0 programa e sabe muito sobre historias, natureza e amor! Depois a
gente brinca com o corpo e o pé sera nosso melhor amigo! Vem ouvir, que ta bonito!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria
Direitos de Brincar
A dizagem Expressar
prendizag Participar
+ Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
Campos de - Espagos, Tempos, Quantidades,

Relagdes e Transformagdes

Experlencla + Corpos, Gestos e Movimentos

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Como sao seus pais? Eles fazem alguma coisa que vo-
cés acham engracado? O qué?

- E se vocé fosse maior que seus pais? O que voceé faria?
- Desenhe ou pinte seus pais se eles fossem criangas.

86 - GUIAD

QUE EU CONTO

Entrevista

Meu amigo tagarela Brincadeira
dotag Meu filho pé
Olivia
Brincar Brincar
Conhecer-se Conhecer-se
Participar Expressar
- O eu, ooutro e o nés - Escuta, Fala, Pensamento e
- Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo
Imaginagdo + Corpos, Gestos e Movimentos
Brincadeira

Nesse programa a Kiara brinca de ‘meu filho pe’, porque
brincadeiras com o corpo sdo fundamentais na Educagao
Infantill Vamos Ial

* 0 a 3 Anos — Carimbando os pés - Essz atividade
pode ser feita com rolinhos de pintura, com pincel largo,
com bandeja de tinta. As criangas cobrem seus pes de
tinta e andam em cima do papel ou cartolinal

* 4 e 5 Anos — Pintando com o pé - Sera que as crian-
¢as conseguem usar 0s pes pra pintar? Sera que da pra
segurar pincel com o pé? Qual pé tem mais habilidade?

* 6 a 8 Anos — Pé em cima de pé - As criangas em
dupla escolhem quem vai primeiro. O escolhido coloca os
dois pes em cima dos pes do colega, o direito em cima do
pé direito e 0 esquerdo em cima do pé esquerdo. Assim,
guem fica com o peé embaixo faz 0s movimentos, guem
esta em cima precisa acompanhar!




Programa 73 — A Menina da Cabe¢a Quadrada

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo

Tracos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:/youtu.be/vDbYFCjgsdw g

0 A 8 ANOS

Vamos conhecer a historia de um caranguejo que vivia machucando os animais da praia? Por que sera que ele era assim”?
Vamos conhecer a musica Vem, amor, do Grupo Bongar, Euzébio e Aurora irdo decorar suas mascaras e nos vamos aprender

mais sobre 0 uso delas. Também teremos o rock do Lobo Legal!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria il
Frevo Guarda- Chuva
Direitos de Brincar Brincar
f Conhecer-se Expressar
Aprendlzagem Participar Participar

+ 0 eu, o outro € o nés

+ Escuta, Fala, Pensamento

- Escuta, Fala,

Poesia
Personagens
> 9 Letral Lingua do nehm
Euzébio e Aurora "
Cecllia Meireles
Brincar
) Convencer-se
Brincar Brincar Expressar
Expressar Expressar Conviver
Participar Participar Participar
Explorar

- O eu, ooutro e onods

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagéo

« Tragos, Sons, Cores e

Formas

- Oeu, ooutro e o nds

- Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginagao

+ Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagéo
- Corpos, Gestos e
Movimentos

e Imaginagdo Pensamento e
Campgs qe - Tragos, Sons, Cores e Imaginagéo
Experlencla Formas « Corpos, Gestos e
- Corpos, Gestos e Movimentos
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- O que vocé faria se acordasse com a cabega quadrada?
Por que sera que nossa cabega € redonda e nao em ou-
tro formato?

- Vocé consegue identificar formas geométricas
no seu corpo?

- Desenhe apenas coisas redondas!

+ Vocé sabe andar de velotrol ou bicicleta? Ja brincou de
bolinhas de sabao?

- Sera gue se usarmos muito o tablet e assistirmos a TV
nossa cabega fica quadrada?

+ Corpos, Gestos e
Movimentos

Personagens:

Euzébio e Aurora - Lista de Brincadeiras — Ja pensou em fa-
zer uma lista de brincadeiras? O Euzébio e Aurora fizeram..essa
lista pode ser feita de brincadeiras que as criangas conhecem ou
as que elas querem conhecer!

* 0 a 3 Anos - Ciranda - Brincar de ciranda, musicas de rodal®
4 e 5 Anos — Brincadeiras de que mais gosto - Cada crian-
Ga pode escolher a brincadeira de que mais gosta para fazer
um desenhcl

* 6 a 8 Anos - Lista de Brincadeiras da turma - Tendo a pro-
fessora como escriba, as criangas podem ir ditando nomes de
brincadeiras, mas nao vale repetir!

GUIA DEIXAQUE EU C




Programa 74 - Festa do Céu dos Cachorros

Link Youtube: https://youtu.be/NDJ-e6-woG0O g

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara conta a classica historia da festa no ceu em uma verséo caninal Isso mesmo! Proibidos de irem a festa,
0s cachorros fazem muita confusao! Depois, vamos fazer uma homenagem aos gatos, cachorros e outros bichos que vivem
com os humanos! E receberemos o educador corporal Helbert Almeida corm uma carta-historia para sonhar nos dias de hoje!
E ainda brincamos de trava-linguas cantigas e vamos conversar sobre nossas escolas! Vem ouvir, que ta bonito!

Neste Programa voceé vai encontrar:

Brincadeira

Cartas para sonhar Diario

BNCC Histéria Homenagem aos . Trava-lingua )
sttty nos tempos de hoje Pés- Pandemia
o Brincar Brincar EE{g‘rmecsasrar
. o Bri .
DIrEItPS de Ezs{ifss; Expz‘rgzasrar Expressar Expressar Conviver
Aprendizagem Participar Explorar Participar
Explorar Explorar

- Oeu, ooutro e o nés

- O eu, o outro e o N6s
- Escuta, Fala, Pensamento

+ O eu, o outro e o nos
- Escuta, Fala,

e Imaginagao

Pensamento e

+ O eu, o outro e o nos

- Escuta, Fala, Pensamento

+ Escuta, Fala,

Campos de - Espagos, Tempos, Imaginagio - Escuta, Fala, e Imaginagao Pensamento e
Experiéncia Quantidades, Relages e - Espagos, Tempos, Pensamento e + Corpos, Gestos e Imaginagao
Transformagdes Quantidades, Relagdes e Imaginagdo Movimentos . C%Sﬁﬁgﬁzgs e
- Corpos, Gestos e Transformagdes
Movimentos
Historia: Brincadeira:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé tem algum animal de estimagao?

- Gosta de cachorro? Conhece quais ragas?
- Sera que da pra desatarraxar o bumbum?
- Vocé sabe o que e chapelaria?

88 - GUIAD

Homenagem aos cachorros — Muitas e divertidas brincadeiras
sdo contadas pela Kiara Terra. O que vocé acha de brincar de:

* 0 a 3 Anos - Imitar - Imitar cachorros, gatos, papaggios e
outros animais domésticos.

*4 e 5 Anos — Brincando de Rabo do Cachorro - A brincadeira
aqui & tentar colocar o rabo no cachorro. O cachorro pode estar
desenhado em uma cartolina ou em uma caixa de papelao; jun-
te varios fios de barbante imitando o rabo de um cachorro e &
de olhos vendados, tente acertar bern no rabo.

* 6 a 8 Anos — Colegao de Cachorros - Construa um aloum
de cachorros da turma, sendo que cada crianca desenha seu
cachorro preferido em metade de um papel A4 e escolhe trés
curiosidades sobre araga escolhida para escrever. Monta-se en-
t&o um livido com a colegdo de cachorros da turmal




Programa 75 — A Lebre e a Tartaruga

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar

Link Youtube: https:./youtu.be/TOudx95cKPM  #

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espago, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacdes & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A8 ANOS

Vamos ouvir a histdria da corrida de uma lebre e uma tartarugal Euzébio e Aurora vao fazer uma experiéncia muito interes-
sante e teremos a participagao da Kemla Baptista, que também adora contar historias, entdo, confere!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia
Direitos de Srincar

N Participar
Aprendizagem Explorar

+ O eu, o outro e o NOs
+ Escuta, Fala, Pensamento e

Campgs d'e Imaginagéo
Experlenma - Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes
« Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe o que € uma lebre?

- Conhece esse nome, Curupira?

- Se estivesse em uma corrida e na frente de todos, vocé
tiraria uma soneca?

- Que tal fazer uma corrida 18 fora?

Personagens
Euzébio e Aurora
Boia ou Afunda?

Entrevista
Kemia Baptista

Brincar Jrinear
- Conhecer-se

Pamlcwpar Expressar

Explorar =

P Participar
- 0 eu, o outro € o n6s
« Escuta, Fala, Pensamento e +0eu, 0outro e o nés

Imaginagéo - Escuta, Fala, Pensamento e

+ Espagos, Tempos, Quantidades, Imaginagao

Relagoes e Transformagoes - Corpos, Gestos e Movimentos
- Corpos, Gestos e Movimentos

Personagens Euzébio e Aurora:

Boia ou Afunda - Essa ¢ uma brincadeira que pode ser
feita com materiais que temos em casa ou Mesmo na
escola.

* 0 a 3 Anos — Banho de mangueira

* 4 e 5 Anos — Boia ou Afunda - Em duplas, as crian-
gas escolhem brinquedos ou itens que possam ir na agua
para brincar de boia ou afunda. Podem descobrir juntas
quais boiam e quais afundam. E preciso uma bacia ou um
balde com agua para a brincadeira acontecer. Depois, po-
dem classificar por tamanho ou tipo de brinquedos que
boiam ou gue afundam.

* 6 a 8 Anos — Boia ou Afunda contando os acertos -
Em duplas, as criangas escolhem cinco itens para colocar
na agua, e antes de colocar, elas dizem a hipotese delas: o
item vai boiar ou afundar? Casa acerto um ponto. Depois,
pode-se fazer a soma pra ver quem acertou mais!
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Programa 76 — Joao e Maria

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Explorar

Link Youtube: https://youtu.be/pObTAGuapks “*

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

0 A 8 ANOS

Neste episddio, Kiara conta a classica historia de Jodo e Maria em uma versao muito aventureiral Depaois, vamaos receber no
quadro meu amigo tagarela Elenira Peixoto da Cia, ZIM, que desenvolve espetaculos para bebés e que nos conta como pais,
maes e avos podem favorecer as brincadeiras e o desenvolvimento dos bem peqguenininhos! E receberemos uma menina
muito especial chamada Olivia, de quatro anos, que vem brincar com a gente. Vem ouvir, que ta bonito!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria
Direitos de Brincar
Aprendizagem Explorar

+ O eu, 0outro e o nos
Campos de - Escuta, Fala, Pensamento e

Experiéncia Imaginagao
+ Corpos, Gestos e Movimentos

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja ficou perdido em algum lugar?

- E se vocé encontrasse uma casa de doces?

- Se voceé tivesse que enganar a bruxa, o que faria?

- Por que sera que o lago aparece na histdria s¢ na volta
da casa da bruxa?

- Ampliando o vocabulario: estética.
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Entrevista
v Conversa
Elenira Ol
Teatro pra Bebés com bivia
Brincar EBrmcar
Expressar xpressar
Participar
+ O eu, o outro e o n6s
- Escuta, Fala, Pensamento e -0 eu, 0outro e o nds
Imaginagéo « Escuta, Fala, Pensamento e
- Espacos, Tempos, Quantidades, Imaginagéo

Relagdes e Transformagdes

Entrevista:

Elenira Peixoto faz teatro para bebés e nos da muitas di-
cas de brincadeiras e conversa sobre experiéncia estética.
Vocé sabe o que € isso? A partir dal pensamos em algu-
mas atividades.

* 0 a 3 Anos — Explorando os espagos - Organizar o
ambiente para que ele esteja limpo, onde 0s bebés pos-
sam explorar atraves do chao todo o espago.

* 4 e 5 Anos — Brinquedos nao estruturados — Dispo-
nibilizar caixas, tecidos, tampinhas, o que sera que da pra
desenhar no chao?

* 6 a 8 Anos — Explorando e desenhando — Essz ¢
uma atividade importante e bem recomendada para o0s
dias de acolhimento em que as criangas podem explorar
0 espaco da escola e depois desenhar o que mais gostou!




Programa 77 — O Leao e o Ratinho

Link Youtube: https://youtu.be/dXHadWwgOfnM =

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A8 ANOS

No episodio de hoje, Carol Levy, com a ajuda do seu saco magico, ira nos contar a historia de um ledo e um ratinho bem
peguenininho. Teremaos musica com o anjo Serafim, corrida de barquinho de papel com o Euzébio e a Aurora e a participagdo
superespecial do guitarrista Fred Andrade no nosso quadro “Que instrumento € esse?’. Vamos la!

Neste Programa voceé vai encontrar:

Personagens

Que Instrumento é

. e Musica
BNCC Histéria Euzébio e Aurora esse? e
Barquinho de papel Guitarra
Direitos de Brincar Brincar Brincar Brincar
. Participar Expressar Expressar Expressar
Aprendlzagem Explorar Participar Participar Participar
- Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e
Campos de Imaginagéo Imaginagdo . 0lell 0 oULole 0.N6s ° Escuta,‘Fa\a,v Pensamento e
Experiéncia - Tracos, Sons, Cores e Formas + Espagos, Tempos, Quantidades, - Tragos, Sons, Cores e Formas o@ Gmagmat;&o )
- Corpos, Gestos e Movimentos Relagdes e Transformagoes orpos, Gestos e Movimentos
+ Corpos, Gestos e Movimentos
Historia: Personagens Euzébio e Aurora

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar
as criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que podem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode
perguntar ou incentiva-las a:

- Serd que ledo tem medo de rato?
- Sera que algum animal tem medo de rato?
- Fazer um ledo com caixa de papeldo.

Neste episodio, eles ensinam passo a passo como se
faz um barquinho de papel e depois brincam de sopra-lo
na agual

* 0 a 3 Anos — Colorindo barquinhos de papel - Fa-
zer barcos de papel, que também podem ser chapéus,
e outras dobraduras de brincar! As criangas podem cus-
tomizar, pintar o seu barco!

* 4 e 5 Anos — Corrida de barquinho - As criangas
podem seguir 0 passo a passo do Euzébio e da Auro-
ra para fazer barquinho de papel e depois disputar uma
corrida com eles, soprando com canudinho!

* 6 a 8 Anos — Dobraduras - Ha uma série de dobradu-
ras que as criangas dessa faixa etaria podem fazer: bar-
quinho, sapo que pula, casa, cachorro, flor. Elas podem
pesquisar e depois ensinar para 0 grupo uma dobradura
que gostou de aprender!




Programa 78 — O Segredo é a Carne da Lingua

Link Youtube: https://youtu.be/Z7ImZJM2WE £

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Expressar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo & Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transformacdes 0 A8 ANOS

Neste episodio, Kiara conta a divertida historia da rainha mais triste do mundo, que so sarou de sua tristeza com uma boa
quantidade de carne de lingua!l Uma lingua que ndo estava na boca de nenhum bicho ou gente... Adivinha qual lingua € essa?
E vamos conhecer a fabulosa colecdo de choros de Kiara Terra versdo 2! E ainda brincaremos e conversaremaos Com nossa
querida Olivia, uma menina muito, muito especiall Vem ouvir, que ta bonitol

Neste Programa voceé vai encontrar:

eyt [ Curiosidade -
istori Historia Arabe Conversa com Olivia
BNCC Histéria Colegdo de Choro
Brincar
.. Brincar Brincar Brincar
DlreltPs de Ogmhecer—se Expressar Expressar Expressar
Aprendizagem xpressar Explorar Participar Participar

Explorar

+ O eu, o outro e o nds

Campos de - Oeu,ooutroeonods « Escuta, Fala, Pen§amento e - 0 eu, 0 OUtro € 0 NS - Escuta, Fala, Pensamento e
e + Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao - Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo
Experiéncia Imaginagéo - Espagos, Tempos, Quantidades, Imaginagéo - Corpos, Gestos e Movimentos
RelagBes e Transformagdes
Histéria: Curiosidades:

Essa histdria, além de muito divertida, pode incentivar
as criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que podem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode
perguntar ou incentiva-las a:

- VVocé ja ouviu falar de carne de lingua?

- O que te deixa mais feliz?

- Tem alguma comida gue vocé gosta muito?

- Vocé conhece um artista chamado Vix Muniz que faz
arte com chocolate?
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QUE EU CONTO

Colegao de Choro - A Kiara € bem inventiva e durante
0S programas nos apresentou sua colegdo de choro. O
que € que vocé poderia colecionar?

* 0 a 3 Anos — Colegao de Choro - As criangas podem
colecionar sons de animais de que gostam. Uma forma
€ gravar as criangas imitando os bichos e depois com-
partilhar com as familias. Pode dar asa a imaginagao...
Como sera que o camelo faz? E o jacaré quando esta
com fome?

* 4 e 5 Anos — Colegao de Brincadeiras — As criangas
podem fazer uma colegdo de brincadeiras e jogos de
qgue gostam. Uma forma ¢ pedir que elas expliguem a
brincadeira e como se brinca e até desenhem a brinca-
deiral Ao final, temos uma colegado de brincadeiras!

* 6 a 8 Anos — Colegao de Arte — Um portfdlio indivi-
dual com as artes produzidas pelas criangas!




Programa 79 — A Onga e o Bode

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar

Link Youtube: https://youtu.be/EHjOvQ1QgA &

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo

Tragos, Sons, Cores e Formas & Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacdes

0 A 8 ANOS

Vamos conhecer a historia de uma onca e um bode que acharam de fazer uma coisa exatamente no mesmo lugar. O detalhe
€ que nenhum dos dois sabia e isso deu uma grande confusaol Vamos dancar, brincar de banho de chuva com o Euzébio e

a Aurora e aprender palavras com a letra J.

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria Musica
Direitos de Brincar Efﬁg‘rzcsasrar
Aprendizagem Expressar Participar
- Escuta, Fala,
Pensamento e
. a Imaginagao
Camposde omoomoeons cwmiomes
Experiéncia " S Quantidades, Relagoes e
e Imaginagéo ! 3G
Transformagdes
+ Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- De que materiais podem ser construidas as casas?

- Imitar um bode.

+ Imitar uma onga.

- Vocé sabe gue animais tém habitos noturnos? Quem
mais constror casas/ninhos de noite?

- Sera que bode e onga podem morar juntos? Por qué?

- Sera que bode come cabrito? O que sera que
bode come?

Personagens
Euzébio e Aurora Jumento Jujuba Trava-lingua
Brincando na chuva
Brincar Bri Brincar
Expressar E e Expressar
Participar xpressar P §
Explorar Participagéo articipar
- Escuta, Fala,
Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento .0 eu, 00utro e 0 nds
Imaginagéo & Imaginacao - Tragos, Sons, Cores e
- Espagos, Tempos, « Tragos, Sons, Cores e Movimentos
Quantidades, Relagoes e Movimentos

Transformagdes

Personagens Euzébio e Aurora:

Brincando na chuva — As atividades com a natureza nos co-
nectam e trazem vivéncias e aprendizagens sobre 0s espagos,
0s tempos e as relacdes, essenciais para nossa vida na Terra e
com a humanidade!

* 0 a 3 Anos — Pintando a chuva - Com o pincel ou escova de
dente velna, tinta guache ou aquarela e papell

*4 e 5 Anos — Usando a sombrinha - Entregar uma folha ja
com uma sombrinha desenhada ou colada e as criangas po-
dem usar a imaginagao!

* 6 a 8 Anos — Por que sera que chove? - Pesguisando € le-
vantando hipoteses sobre a chuval Onde chove mais, por exern-
plo. O que precisa acontecer pra chover?




Programa 80 — Dona Boa Sorte e Dona Riqueza

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transformacdes

Link Youtube: https:/youtu.be/Q_BuO-pSffA #

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara conta a divertida historia da rainha mais triste do mundo, que so sarou de sua tristeza com uma boa
quantidade de carne de lingua!l Uma lingua que ndo estava na boca de nenhum bicho ou gente... Adivinha qual lingua € essa?
E vamos conhecer a fabulosa colecdo de choros de Kiara Terra versdo 2! E ainda brincaremos e conversaremaos Com nossa
querida Olivia, uma menina muito, muito especiall Vem ouvir, que ta bonitol

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia
Brincar
Direitos de Expressar
: Conviver
Aprendizagem Participar

+ O eu, o outro e 0 NOs
+ Escuta, Fala, Pensamento e
Campos de Imaginagdo

Experiéncia - Espacos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagoes
+ Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa histdria, além de muito divertida, pode incentivar
as criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que podem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode
perguntar ou incentiva-las a:

- Vocé conhece algum dizer popular ou frase de “boleia
de caminhado™

- Se vocé encontrasse essas duas irmas, Boa Sorte e
Rigueza, o que vocé pediria?

- Vocé acha que precisamos de sorte ou de riqueza?

- O que vocé acha que € muita sorte?

- Vocé ja ganhou algum presente invisivel? O que foi?

- Vocé tem vergonha de qué?

94-GUIAD

Alciana falando da

+ O eu, o outro e 0 nés  PEMS
- Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Trava-lingua Olivia falando dos

bichos
Brincar Brincar
Expressar Expressar
Participar Participar
- Escuta, Fala, Pensamento e
+ Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

+ Espacos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e
Transformagodes

- Tragos, Sons, Cores e Formas

Olivia falando dos bichos:

Nesse programa a amiga Olivia, que diz muitas coisas
divertidas, fala sobre os bichos! E vocé? Gosta de ani-
mais?

* 0 a 3 Anos — De que animal eu gosto? - Fazer uma
roda de conversa sobre 0s animais, de qual eu gosto?
Tenho animais de estimagao em casa?

* 4 e 5 Anos — Imitando animais - Propor que as
criangas imitern animais: brincando de imitar animais
da dgua, animais gue vodo, animais gue rastejam no
chéo...

* 6 a 8 Anos — Pesquisando sobre animais - Escolher
com as criangas um animal, ou um grupo de animais
gue podem ser investigados por elas. Que tal investigar
sobre o bicho da seda? Alguém ja ouviu falar dele?




Programa 81— Os Trés Porquinhos

Link Youtube: https://youtu.be/obOCHhUIOI g

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo
Espacos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Hoje, a Carol Levy vai contar a famosa historia dos Trés Porquinhos, teremos poesia de uma chdacara, brincadeira de fazer
casinhas com Euzébio e Aurora e, claro, a sua participagdo. Vem com a gente, € o Deixa que eu Conto!

Neste Programa voceé vai encontrar:

Casinha de Palh Vocabulario
asinha de Palha L
At - etra L i
BNCC Historia Musica Casinha de Gravetos Poesia
e — Lenha, Lobo Cecflia Meireles
Ligéo, Lagartixa
Direitos de Brincar Brincar Brincar EEglrggas;r Brincar
. Expressar Expregsar Expressar o Expregsar
Aprendizagem Participar Explorar Participar Pg(rﬁt)\g%arr Participar
-0 eu, ooutro e o nés - Escuta, Fala,
- Escuta, Fala, Pensamento Pensamento e - Escuta, Fala, , - O eu, 0outro e o nos
e Imaginagdo Imaginagao Pensamento e E' Oey, g C"UT;O SoneE - Escuta, Fala,
Campos de + Espagos, Tempos, + Espagos, Tempos, Imaginacéo el Pensamento e
ia H Quantidades, Relagoes e Quantidades, Relagoes e « Espacos, Tempos, Imaginagéo
Experiéncia Transformages Transformagdes Quantidades, RelagGes e IIEESLE EEIGC Tragos, Sons, Cores e
- Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e Transformagaes Formas Formas
Movimentos Movimentos

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Construir casinha de palha, casinha de graveto e casi-
nha de argila.

- Imitar porcos e lobos.

- Passear pela escola cantando "Quem tem medo
do lobo mau..”

Letral:

Nesse programa a letra L ganha destaque. Que tal brincar coma
letra, 0 som e a grafia daletra L?

*0 a3 Anos — L de? - Essa brincadeira é bem divertida: as
criangas sao convidadas a pensar no som da letra e ndo vale
repetir palavras!l Letra L de... Lixo, lata, lebre, lIimao..

*4 e 5 Anos — Brincando de fazer aletra - As criancas podemn
tentar fazer com o corpo a letra escolhidal

* 6 a 8 Anos — Nossas palavras com L - As criangas dese-
nham ou procuram iMmagens nas revistas que comecem com
aletrall

GUIA




Programa 82— Sete Anos Sem Tomar Banho!

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao, Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/aNMKCRMW-4¢ g

0 A 8 ANOS

Neste episddio, Kiara conta a curiosa historia de um homem que passa sete anos sem tomar banhol E sua vida se transfor-
ma erm uma engragada confusaol Depois receberemos a Bruna Talita, que nos conta a historia da rainha Teresa de Benguela.
E depois Kiara Terra convida todo mundo para conhecer uma menina chamada Volta Aquil Vem ouvir, que ta bonito!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria Entrevista
Janaina
Direitos de Brincar Brincar
i Conhecer-se Conhecer-se
Aprendlzagem Participar Participar

- Oeu, ooutroeonods

- Escuta, Fala,

- Corpos, Gestos e
Movimentos

Biografias Historia Volta harad
Benguela Aqui! Charadas
Brincar B
Conhecer-se c anari Brincar
Expressar oEn e‘csrrse Expressar
Participar xplora
PR Bl - Escuta, Fala, Pensamento o Bt (el
- Escuta, Fala, e‘\ma ’ma o Pensamento e
Pensamemp c « Tracos S%nsQCores e IMEEIEEEE
Imaginag&o gos : + Corpos, Gestos e
Formas

Movimentos

Campos de - Escuta, Fala, Pensamento Pensamento e
FAnei Imaginagdo x
Experiéncia ° Imaginago
P - Corpos, Gestos e - Tragos, Sons, Cores e
Movimentos EermEs
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja ficou sem tomar banho?

- Por gue o brasileiro toma banho todo dia? Sera
que € um habito de outros povos, como sera em
outros lugares?

- O que usamos pra tomar banho?

96 - GUIAD

QUE EU CONTO

Charadas:

As deliciosas charadas que a Kiara conta sao muito divertidas!
Vocé conhece alguma charada?

* 0 a 3 Anos - Falando igual... - Convidar as criangas a falar
comao: neném, velinha, macaco, astronauta, tigre, chuva, pica
pau, mar. e tudo mais que sua Imaginagao deixar!

*4 e 5 Anos — 0 que é, o que é? Voceé sabe algum? - Convidar
as criangas a falarem charadas umas para as outras. Sera que
elas sabem? Que tal fazer uma roda de charadas?

* 6 a 8 Anos — Desenhando o que é, 0 que é — Em duplas ou
trios, uma crianga faz uma charada e a outra tem que adivinhar
e depois desenhar a charada adivinhadal




Programa 83— A Hiena e a Cabacga

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Participar

Link Youtube: https:/youtu.be/kAnS3hysv8w [

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo

& Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

No episodio de hoje, a Carol Levy vai nos contar a historia de uma hiena que, além de importunar a vida de uma onga, ainda
conseguiu engana-la fingindo ser um bicho chamado pitul Tem musica para ajudar a gente a escovar 0s dentes bem direiti-
nho, Euzebio e Aurora vao brincar de dentista e temos um lembrete sobre 0s cuidados contra o coronavirus

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia Mdsica
Direitos de Brincar Jrincar

N Expressar Conviver

Aprendizagem Explorar Participar

- Escuta, Fala,

- Escuta, Fala, Pensamento
Pensamento e

e Imaginagao -
Camp_gs qe oG (st Imaginag&o
EXperlenCIa Movimentos +Corpos, Gestos e

Movimentos

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé gosta de festa?

- Consegue imaginar uma hiena dentro de uma cabaga?
- Esse novo animal inventado pela hiena, o pitu... Que tal
desenha-10?

+ Imitar uma onga.

- Por que sera que hiena ri?

X0, Coronavirus
Personagens

) Reforgando os Danga
Euzébio e Aurora °
combinados
i Brincar
CB(E‘nmvc‘cerr Conviver EB;g)m‘gSarr
Participar Participar S

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagéo
+ Corpos, Gestos e
Movimentos

- Oeu, ooutroe onds
- Escuta, Fala, Pensamento - Oeu, ooutroeonds
e Imaginagéo « Corpos, Gestos e
- Corpos, Gestos e Movimentos
Movimentos

Personagens:

Euzébio e Aurora - Escovando os dentes eles conversam
sobre como € importante criar o habito de escovar os den-
tes e a lingua. E vocé escova?

* 0 a 3 Anos — Faz de conta de dentista - As criangas
podem brincar de dentista, escovar 0os dentes umas das
outras ou os dentes das bonecas... Tudo de brincadeira.
*4 e 5 Anos — Escovando os dentes - Que tal fazer uma
escova de dente de sucata para conversar sobra a impor-
tancia da escovagaol

* 6 a 8 Anos — Janela, janelinha... - Serd que alguma
crianga ja perdeu algum dente de leite? Quantos dentes
temos na boca? Investigagdes sobre a salde bucal pode
ser uma atividade otimal




Programa 84— A Histéria do Vento Norte

Link Youtube: https:;/youtu.be/\VWwICMgVNHOM £

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar - Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transformacdes 0 A8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta a intrigante historia do vento nortel Depois receberemos Olivia, uma menina de quatro
anos que vem nos falar de algo muito importantel Depois, Kiara Terra e Angela Coutri convidam todo mundo para conhecer
e cantar juntos cantos de trabalho do Brasil. E ainda receberemos Carolina Trevisan, gue nos conta uma aventureira historia
de amor! Vem ouvir, que ta bonito!

Neste Programa voceé vai encontrar:

- Olivia Entrevista Angela Histéria do Candomblé
BNCC Historia conversando sobre o Contri Canticos de (St O chlfnelE
- Tiakella por Carolina Trevisan
. Brincar
H Brincar Brincar Brincar
Dlreltps de Expressar Participar Conhecer-se CEQhreecSeSr;e
Aprendizagem Explorar Explorar Expressar P

Conviver

Campos de - Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e -Esouta,‘fﬁ;ag,‘r:’aegggmemoe
Imaginagao Imaginagdo
gnag gnag + Tragos, Sons, Cores e Formas

-0 eu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e

Experiéncia *Espagos, Tempos, Quantidades, - Espagos, Tempos, Quantidades, N 5 Imaginagéo
Relagdes e Transformagoes Relagoes e Transformagdes aes, Ezsios @ - Corpos, Gestos e Movimentos
Movimentos
Historia: Entrevista Olivia:

Essa histdria, além de muito divertida, pode incentivar
as criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que podem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode
perguntar ou incentiva-las a:

- Se vocé tivesse uma toalha madgica, que comidas

iria pedir?

- Se vocé fosse o menino da historia, voltaria na casa
do vento norte?

« Brincar com cata-ventos

98 - GUIAD

Nesse programa a Olivia conversa sobre o tempo, e muitas atr-
vidades podem ser reglizadas a partir da relagao das criangas
Com otempo.

0 a3 Anos — Como esta o clima? - Cstimular que as criangas
olhem para o céu, sintarm o clima. Para as criancas bem peque-
nas o tempo € o que elas estéo fazendo agora, neste momento,
entdo, conversar sobre as atividades que serdo realizadas, re-
petir algumas, tudo isso € importante nessa faixa etarial Como
esta o clima hoje? Ta chovendo? Ta nublado? Ta sol?

* 4 e 5 Anos — Calendario do més - O trabalho com o calenda-
rio do més pode ser feito de diversas formas — Com uma carto-
lina, as criancas escrevem a sua maneira s nimeros de 1a 30
ou 371 — dependendo do més que chegara. A partir do primeiro
dia as criangas vao preenchendo o calendario.

* 6 a 8 Anos — Organizando o dia — Explicar para as criangas
as atividades que serdo realizadas, quais as brincadeiras do dia,
OU Segja, organizar o cotidiano junto € importante e essencial nes-
sa faixa etarial




Programa 85 - A Borboleta Antonieta

Link Youtube: https:;/youtu.be/VggocxblRdl %

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transformagdes, & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A8 ANOS

Hoje o programa e recheado de soninho e relaxamento. Vamos ouvir cangdes de ninar, a histdria da borboleta Antonieta, que
estava morrendo de sono mas ndo queria dormir de jeito nenhum, e ainda vamos ouvir poesias. Durmam bem!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria Hora da danga Personagens Poesia
Meu amigo japonés Euzébio e Aurora A Lua de Raul
- Brincar Brincar Brincar Brincar
D“'e“Ps de Expressar Expressar Expressar Participar
Aprendizagem Psfé“gfaarr Participar Participar Explorar
X

+ O eu, o outro e o nos + O eu, o outro e o nos
+ Escuta, Fala, Pensamento e +Oeu, ooutroe o nos + Escuta, Fala, Pensamento e

Campos de Imaginac&o « Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo « Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagdo

Experiéncia - Espagos, Tempos, Quantidades, Imaginag&o - Espagos, Tempos,
Relagoes e Transformagdes
+ Corpos, Gestos e Movimentos

Historia:

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar
as criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que podem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode
perguntar ou incentiva-las a:

- Borboleta tem sono?

- Quanto tempo sera gue uma borboleta vive?
- Desenhe uma borboleta com barbante!

- Que tal fazer umas borboletas de dobradura?
« Imitar borboletas.

+ Corpos, Gestos e Movimentos

Quantidades, Relacdes e - Corpos, Gestos e Movimentos

Transformagdes

Olivia falando dos bichos:

Esses dois se preparam para dormir nesse programa.
Eita momento gostoso, mas que as vezes da um traba-
Iho danadol

* 0 a 3 Anos — Cantigas de dormir - Cantar musicas
com as criangas que ajudam a gente a dormir. Tem al-
guma de sua preferéncia?

* 4 e 5 Anos — Cabaninha pra dormir - Fazer uma
cabaninha para dormir... Sim, lengol, mesa e cadeira po-
dem ajudar a ‘cabaninha a ficar de pe”

* 6 a 8 Anos — Histoérias para dormir - As criangas po-
dem levar historias ou livros gue gostam de ouvir para
dormir... Por gue e importante dormir? Ajuda mesmo
a crescer?

GUIA




Programa 86 — Os Trés Fios do Cabelo

. Link Youtube: https://youtu.be/Z5psYGvWgjo &
Dourado do Diabo

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar - Conviver & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao, Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacoes & 0 A8 ANOS

Corpos, Gestos e Movimentos
Neste episodio, Kiara Terra conta a fabulosa historia dos trés fios magicos do cabelo do diabo e do mais corajoso e sortudo
jovem do mundo! Depois faz uma bonita homenagem aos Nossos vizinhos e nos conta da curiosa vizinha da sua avol Por

fim, Kiara Terra convida a todos para ouvir Vanelli Chaves, a neta da avo que mudou de nome varias vezes ao longo da vida e,
para terminar esse episodio, la vem ela ... Olivialll A menina que quando fala 0 mundo fica mais bonito! Vern ouvir, que ta bonito!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria Homenagem Vanelli Olivia
aos Vizinhos Como é a sua Avo conversa sobre a Natureza
.. Brincar Brincar Brincar Brincar
D|re|tps de Expressar Conhecer-se Expressar Expressar
Aprendlzagem Conviver Participar Conviver Participar
>0, EEUIDE Ot - Escuta, Fala, Pensamento e
Campos de ' -0Oeu,0outroeonods ° Escuta,”?a\a,w?:nggmemo @ > @)@, ©EUlD & E MES ’\mag’magéo
Escuta, Fala, Pensamento e ginag
en e - + Escuta, Fala, Pensamento e + Espagos, Tempos,
Experiéncia Imaginagzo ° ESpEos; Temzos, QUanianlss, Imaginago Quantidades, Relagd
+ Corpos, Gestos e Movimentos RelagBes e Transformagdes ginag ua? g feS, elagoes e
+ Corpos, Gestos e Movimentos TENSICHEIeES
Historia: Como é a sua avo?

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar
as criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que podem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode
perguntar ou incentiva-las a:

- VVocé tem alguma marca de nascenca?

O que vocé escreveria em um bilhete para
uma rainha?
- Sera que existe rainha nos tempos de hoje?
- Vocé gosta de cafuné? De onde sera que surgiu
esse habito?

100 - GUIA DEIXA QUEEU C

Esse guadro se repete em muitos programas. Que tal
conversar e brincar com as criangas sobre as avos de-
las!

* 0 a 3 Anos — Faz de conta de vové - Como anda
uma vovo? O que elas gostam de fazer?

* 4 e 5 Anos — Vové brincava de qué? - Propor gue as
criangas investiguem brincadeiras que as avos brinca-
vam quando eram criangas!

* 6 a 8 Anos — Chas com as avés — Que tal combinar
com as avos um cha para conversar... Essa atividade
pode acontecer com todas as avos ou com uma avo
por vez. Pra conversar e saber o que elas fazem hoje em
dia, 0 que elas ja fizeram no passado, quais brincadeiras
eram da época delas, se elas gostam de videogame. .




Programa 87 — A Raposa e as Uvas

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar

Link Youtube: https://youtu.be/ktm3mfcvUD8 #

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Teremos a historia de uma raposa gue estava louca de vontade de comer uvas no parreiral, mas nao deu jeito de conseguir!
Também tem forrd, uma brincadeira superbacana do Euzébio e da Aurora, curiosidade sobre a coruja e muito mais, entao,

conferel

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria MU,SIca
Forré Novo
Direitos de Brincar Brincar
A Expressar Expressar
Aprendizagem Explorar Explorar

- Escuta, Fala,
Pensamento e

Personagens Curiosidade Hora da Danga
Euzcoie @ AU Corujas Jabuti e Tartaruga
Brincar -
Expressar Srinear Ex ‘ressar

Participar Explorar EE o
Explorar p
s - Escuta, Fala
<O eu, 0outroe onods , ,
- Escuta, Fala, « Escuta, Fala, Pensamento Pensamento e
RSSO c Tragt;?g%‘;sagggres e Esgsg‘sniﬁfﬂopos
| inagao Tl b b ‘ ) 3
IMEPMEGED e o) Formas Quantidades, Relagdes e

Sons, Cores e Formas

Campos de + 0 eu, o outro € o nés Imaginagdo
P « Escuta, Fala, Pensamento + Tragos, Sons, Cores e
ExperlenCIa e Imaginagao Formas
« Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé gosta de uvas?

- Sabe 0 que € uma parreira?

- Ja viu uma raposa? Sera que ela gosta de uva?

- Imitar uma raposa, imitar uma raposa comendo uva.
- Fazer espetinho de uvas: vocé ja comeu?

- Corpos, Gestos e
Movimentos

Transformagoes
« Corpos, Gestos e
Movimentos

- Corpos, Gestos e
Movimentos

Personagens:

Euzébio e Aurora - Brincando de carimbar o corpo!

* 0 a 3 Anos — Atividade de carimbar com o corpo e tin-
ta guache - Sim, 0s bebés adoram passar tinta pelo corpo,
uma atividade sensorial... E sera que da pra fazer carimbo?
* 4 e 5 Anos — Atividade de carimbar com folhas e flo-
res — Essa € uma atividade divertida: primeiro tem que an-
dar pelo patio da escola pra colher flores, folhas e gravetos,
e depois carimbar com tinta guachel Em papel branco ou
papel pardo

* 6 a 8 Anos — — Carimbo com o polegar - Com as crian-
gas nessa faixa etaria podemos brincar de carimbar s6
Ccom o polegar ou com as pontas dos dedos. E terminar os
desenhos com giz de cera.

GUIA DE




Programa 88— A Princesa e o Sal

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se - Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacdes

Link Youtube: https:.//youtu.be/rofSA9tGTSY (&

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta a emocionante historia de uma princesa que ensinou seu pai sobre a graga da vidal Depois
receberemos Catarina lavelberg para nos contar sobre a sua avo, que viveu aventuras emocionantes! E ainda vamos ouvir
um conto caigara trazido por Camila Genaro! Por fim, Kiara Terra convida todo mundo para brincar de super-heroil Vem ouvir,

que ta bonito!

Neste Programa voceé vai encontrar:

L. Como é

Historia . A

EEs a minha avé

; Brincar
Direitos de Brincar Conhecer-se
di Conhecer-se o

Aprendizagem Explorar onviver
Participar

+Oeu, ooutro e onds

- Escuta, Fala, Pensamento

+ O eu, o outro e o nos

- Escuta, Fala,

Conto Caicara

Brincadeira de
Super-heréis

Diario
Pés-Pandemia

Brincar Srincar e
Expressar Expressar
Conhecer-se Participar Conviver
T r i
Expressa Explorar Participar
Explorar

+ O eu, o outro e 0 NOs

- Escuta, Fala, Pensamento

- Oeu, 0 outro e o nds

Campos de Ee \mangagéo Pensamento e
o e + Espacgos, Tempos, Imaginagdo
Expe"encIa Quantidades, Relagdes e + Corpos, Gestos e
Transformagdes Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Por que sera que a lagrima da gente e salgada?

- Se vocé fosse uma das filhas/filhos, o que pediria para
opai?

- Sera que no Brasil fabricamos sal? Onde?

102-GUIAD

A QUEEUC

« Escuta, Fala, ks - Escuta, Fala,
Pensamento e e Imaginagao Pensamento e
Imaginagao - Corpos, Gestos e Imaginagdo
- Corpos, Gestos e Movimentos - Corpos, Gestos e
Movimentos Movimentos

Personagens:

Euzébio e Aurora - Brincando de carimbar o corpo!

* 0 a 3 Anos — Faz de conta de super-heréis / super-
-heroinas.

* 4 e 5 Anos — E se vocé fosse um super-heroéi / super-
-heroina?

* 6 a 8 Anos — Inventando um super-heroi / super-he-
roina: e voce, se pudesse ser um super- herdl ou uma su-
per-heroina, como seria? Que poderes teria?




Programa 89 — Chapeuzinho Vermelho

Link Youtube: https:/youtu.be/lodOJYQbll4

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

No Deixa gue eu Conto de hoje a Carol Levy vai contar Chapeuzinho Vermelho pra gente, Euzebio e Aurora vao nos ensinar
a brincar de equilibrar o papel e teremos um Novo instrumento com a participagdo superespecial do violonista, guitarrista e
compositor, Joaquim Pessoa.

Neste Programa voceé vai encontrar:

Personagens Que instrumento Didrio
BNCC Histoéria Euzébio e Aurora é esse? Trava-lingua Pés-Pandemia
Papel na Cabega Violdo Joaca
: i Brincar
irai Brincar Brincar Brincar
Apendizagem o
1z Explorar ici Explorar
Explorar p Participar Participar
Explorar
0 4 . + O eu, o outro e o nOs - Oeu, o outro e o nds
. Eggufg’ga?;ﬁﬁsifn?mo PeEr?sC:?eE?c‘)aé - Escuta, Fala, - Escuta, Fala, Pensamento - Escuta, Fala,
Campos de ellmag’maqéo Imaginagao Pensamento e Ce ‘mag\ga@téo Pensamento e
A . . Imaginagéo « Corpos, Gestos e Imaginagao
Experiéncia C%gsaﬂgﬁggs e C%gs‘iﬂgﬁggs e - Tragos, Sons, Cores e Movimentos - Corpos, Gestos e
Formas Movimentos
Historia: Que instrumento é esse?

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Quais quitutes vocé colocaria na cesta da Chapeuzinho?
- Se 0 lobo fosse um lobo bom, como seria a historia?

- E se no bosque aparecesse um helicoptero? O que
aconteceria?

- Que outro final vocé escreveria para a histéria da Cha-
peuzinho?

Violao - No programa de hoje, Carol entrevista o Joaguim
Pessoa, gue nos convida a saber mais sobre 0 violdo.

* 0 a 3 Anos — Imitando os instrumentos - Brincar com
as criangas de imitar.

*4 e 5 Anos — Violdo de caixa de leite e barbante — Pro-
duzir com as criangas um violao de sucatal Uma possibili-
dade € usar caixa de leite e barbantel

* 6 a 8 Anos — Brincando de ritmos — Joaguim apre-
senta alguns ritmos no violdo. Uma brincadeira divertida
€ dangar no ritmo com as criangas, pode ter rock, samba,
carimbo e muitos outros...

GUIA DEIXA QUE EU CONTO




Programa 90 — O Anel Mais Bonito do Mundo

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: O ou, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimento

Link Youtube: https:/youtu.be/XzURFAIZ-tk &

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta & historia do anel mais bonito do mundo! Depois convida a todos para brincar com a Silvia
Lopes da Cia. Corpo Brinquedol £ vamos conhecer curiosidades impressionantes sobre os bichos e receber a querida Olivia
pra conversar sobre esses tempos de agoral Ao final, que tal brincar de charadas? Obal Vem ouvir, que ta bonito!

Neste Programa voceé vai encontrar:

e Brin ir
BNCC Histéria cadeira
com o corpo
. Brincar
Direitos de CBor;erC\vaerr Conhecer-se
Aprendizagem Expressar
P g Explorar Participar

0 eu, o outro e o nos

- O eu, o outro e o nés - Escuta, Fala,

- Escuta, Fala, Pensamento

Campos de e Imaginag&o Pﬁ;z@ﬂgg;%e
Experiencia - Tragos, Sons, Cores e - Corpos, Gestos e
IREIAEE Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Se voceé tivesse um anel magico, o que ele faria?

- Desenhar o contorno da mao e desenhar seu anel ma-
gico.

- Vocé tem algum desejo?

- Para vocé, o gue € a coisa mais bonita do mundo?

104 - GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Curiosidades Participagao 0 que é o que é?

Bichos Curiosos Es&g\e/gal Charadas
i : Brincar
Brincar Brincar :
Explorar Participar Participar
Explorar
- Escuta, Fala,
Pensamento e ) + Escuta, Fala,
Imaginagéo - O eu, 0 outro e 0 nos Pensamento e
- Espacos, Tempos « Escuta, Fala, Pensamento Imaginagao
Quantidades, Relagdes e e Imaginacao + Tragos, Sons, Cores e
’ Formas

Transformagdes

Brincadeira com o corpo!

* 0 a 3 Anos — Olha o circo!!! = Brincar de cambalhotas,
de rolar, de engatinhar! Brincadeiras no chaao!

* 4 e 5 Anos — Rolinho de amigos — As criancas deitam
no chdo, um ao lado da outra, bem juntinho, e um colega
rola por cima, como se fosse amassar 0s colegas...

* 6 a 8 Anos — Pique-esconde - As criangas dessa idade
sabem e gostam de brincadeiras de regras, entao, que tal
brincar de pigue-esconde pra movimentar o corpo?




Programa 91 — A Fada

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/cECjCo/Nhcg #

0 A 8 ANOS

Hoje € dia de frevo, brincadeiras, histérias com fada, Euzébio e Aurora e palavras com a letra Ml Imagina s encontrar com
uma fada disfargada? Isso aconteceu na historia de hoje e a Carol Levy vai contar pra gente, vamos conhecer?

Neste Programa voceé vai encontrar:

Personagens
Euzébio e Aurora

Letra M
Macaco, Mungunza

Trava-Lingua

BNCC Historia Danca
Frevo
.. Brincar 5
Direitos de Expressar Exg‘rgcsirar
Aprendizagem Pgaxré‘ﬁfaaf e

- 0 eu, o outro € o n6s
+ Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginagao - Escuta, Fala,

Pensamento e

Campos de - Espagos, Tempos, t
PM . Quantidades, Relagdes e Imaginag&o
Expe"enma Transformagdes « Corpos, Gestos e
+ Corpos, Gestos e Movimentos
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé tem irmaos, como eles sao”?
- Sua mae € muito brava? Ela briga com vocé?
« Desenhar uma fada.

Brincar Brincar Brincar
Participar Expressar Expressar
Explorar Participar
« Escuta, Fala,
‘PESCUIE' Fta\a, - Escuta, Fala, Pensamento IRSASEIMED @
ensamento e e Imaginagéo Imaginagdo

Imaginagéo - Tragos, Sons, Cores e - Tragos, Sons, Cores e

- Tragos, Sons, Cores e EOTES Formas
Formas - Corpos, Gestos e
Movimentos

Euzébio e Aurora:

Saco Magico — Aurora brinca com Euzebio de ‘O que €
que tem dentro do saco’, brincadeira que pode ser feita
com criangas de diversas faixas etarias.

* 0 a 3 Anos — Fazendo o Saco Mdgico — As criangas
podem fazer o Saco Magico da turmal Vocé vai precisar de
um tecido ou um pedago de TNT, cola de tecido e barban-
te. As criangas podem pintar o tecido com tinta e colocar
cola branca com purpurina. Quando a arte das criangas
estiver pronta e secg, transforme o tecido em um Saco
Magico para brincar!

* 4 e 5 Anos — 0 que tem no Saco Magico? - Pedir que
as criangas tragam algo de casa para colocar no Saco Ma-
gico para que 0s colegas possam descobrir

* 6 a 8 Anos — Meu Saco Magico - As criangas podem
fazer seus sacos Magicos e colocar alguns itens. Em dupla,
uma crianga tenta descobrir o que a outra colocou la dentrol

GUIA DE




Programa 92— Couro de Piolho

Link Youtube: https://youtu.be/dgc_XYrdL14 @

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Kiara Terra conta a historia de um homem comum em um incrivel desafiol Depois, convida todo mundo para
conhecer o escritor e ilustrador Mauricio Negrol E vamos conhecer os impressionantes bichos que sdo parentes diretos dos
dinossauros! E receberemos Murilo Genaro, que nos conta, afinal, o que dizem os bebés. Obal Vem ouvir, que ta bonito!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria Entrevista
Mauricio Negro
Brincar
Direitos de Conhecer-se Brincar
. Expressar Expressar
Aprendlzagem Participar Participar
Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagao

- Escuta, Fala,
Pensamento e

Bichos Curiosos

O que dizem os

Diario

Dinossauros bebés? Pé6s-Pandemia
Brincar
: Brincar Expressar
EBQITOCI'aarF Expressar Comvwv\/er
. Participar Participar
Explorar

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao
- Espacos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e

- Oeu, ooutro e o nds

- Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginagao
- Corpos, Gestos e
Movimentos

+Oeu, 0 outro e o nds
- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Camp_gs dg - Tragos,Sons, Cores e Imaginacio
Experiéncia IRz - Tragos,Sons, Cores e
+ Corpos, Gestos e Eermes
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja teve piolho? O que fez para tira-los da cabega?

- Sabe 0 que € um piolho? O que vocé sabe sobre eles?

- Desenhar um piolho.

- Imitar um piolho.

- Ver um piolho no microscopio.

- Piolho de cobra e piolho de macaco séo iguais ao piolho
de gente?

106 - GUIAD

A QUEEUC

Transformagdes

Bichos Curiosos

Os dinossauros estao no imaginario e na curiosidade das
criangas da primeira infancia e, por isso, podemaos organi-
zar varias atividades sobre eles.

* 0 a 3 Anos — Faz de conta de dinossauros - Brincar de
faz de conta de dinossauros, mas ndo vale falarl SO usar a
lingua dos dinossauros!

* 4 e 5 Anos — Pesquisa sobre dinossauros — Como
s3a0, gquando viveram na Terra? O que comiam? Onde vive-
ram? Por que desapareceram? E lagartixa? E dinossauro?
* 6 a 8 Anos — Livrao do Dino — Cada dupla de crianga
pesguisa sobre um dinossauro, desenha, escreve 0 nome
e uma curiosidade dele. Depois, com ajuda de um adul-
to, faz um livrao com todos os dinossauros desenhados e
Suas curiosidades!




Programa 93 - O Mais Belo

Link Youtube: https:/youtube/IWnTculVMZA (=

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Conviver
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tracos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos, & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

A gente sempre escuta que as méaes acham seus filnos os mais lindos, ndo €? A historia de hoje fala sobre isso. Teremos po-
esia, curiosidade sobre o beija-flor e 0 Euzébio vai conversar com sua irmd, gue esta com muitas saudades da escola. Vocés
sabem o que significa mnemadnica? No episddio de hoje a Carol Levy vai nos explicar o que € isso. Varmos?

Neste Programa voceé vai encontrar:

Hora da Danca A Personagens . .
BNCC Histéria 1 daJang Curiosidades sonag Poesia O que é uma
Musica Bililiu ~ Euzébio e Aurora P
Beija-Flor 0 sonho de Olga mnemonica
Saudade
Brincar .
P Expressar rincar Brincar Brincar Brincar Brincar
Dlrelt_os de Participar Expre_ssar Expressar Expressar Expressar Expressar
Aprendizagem Explorar Conviver Explorar Explorar Explorar
- Oeu, ooutroe onds « Escuta, Fala,
- Escuta, Fala, - Escuta, Fala, O eu, ooutro e o nés Pensamento e
Pensamento e Pensamento e « Escuta, Fala, - Escuta, Fala, Imaginagao - Escuta, Fala,
Campos de Imaginagao Imaginagao Pensamento e Pensamento e - Tragos, Cores, Sons e Pensamento e
E P - Espagos, Tempos, « Tragos, Sons, Cores e Imaginag&o Imaginagéo Formas Imaginagdo
Xxperiencia Quantidades, Relagdes Formas - Espagos, Tempos, - Tragos, Cores, Sons e - Tragos, Sons, Cores e + Corpos, Gestos e
e Transformagdes - Corpos, Gestos e Quantidades, Relagdes Formas Formas Movimentos
- Corpos, Gestos e Movimentos e Transformagdes + Corpos, Gestos e
Movimentos Movimentos
Historia: Personagens:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Sua mae também acha que vocé € o mais belo ou a
mais bonita?

- Vocé ja viu ou conhece O pica-pau? Sera que ele tem
€sse nome por qué?

- E um pardal, sabe o que €7

- E beija-flor? Sera que ele beija a flor?

Euzébio e Aurora - Nesse programa, Aurora sonha com a
escola e conversa com o seu irmao Euzebio. E vocé, lem-
bra dos seus sonhos?

* 0 a 3 Anos — Acolhimento - Atividades no momento
de acolhimento ajudam muito o retorno pra escola da in-
fancia. Do que vocé brincou em casa?

* 4 e 5 Anos — Saudade do qué? - Do que vocé esta-
va com saudades de fazer na escola? As criangas podem
compartilnar e depois fazer um desenha!

* 6 a 8 Anos — Caderno dos sonhos — Desenhar no
caderno do sonho um sonho que teve durante a qua-
rentenal

GUIA DE




Programa 94 - O Menino e o Mar

Link Youtube: https://youtu.be/j85IEChSO_Q #

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Conviver
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Tragos, Sons, Cores e Formas

0 A 8 ANOS

No episodio de hoje, vamos conhecer a historia de um menino gue tinha muito medo do mar. Até que conheceu uma menina
que o gjudou a mergulhar em seus proprios medos e descobrir as delicias do oceano. Tambem teremos musica, vamos
conhecer a viola e 0 Euzeébio e a Aurora vao conversar sobre a volta da escola.

Neste Programa voceé vai encontrar:

Personagens

Que instrumento

BNCC Histéria Musica ey é esse? Fabula Curta
Rabeca O touro
Direitos de Brincar Brincar Brincar Brincar Brincar
Aprendizagem Conhecer-se Expressar Expressar Participar Expressar
P g Expressar Explorar Conviver Explorar Conviver
< + O eu, o outro e 0 NOs -0 eu, 0 outro e 0 nds
-0 eu, ooutro e onds - Escuta, Fala, i .
Campos de - Escuta, Fala, Pensamento Pensamento e PESCUIG‘ Fta‘ar - Escuta, Fala, Pensamento - Escuta, Fala,
E AnAd e Imaginagao Imaginag&o ensamento € e Imaginagao Pensamento e
Xperiencia - Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e Imaginagado + Tragos, Sons, Cores e Imaginagao
VisviTiemies Y T — + Tragos, Sons, Cores e Formas - Tragos, Sons, Cores e
Formas Formas
Historia: Personagens:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé conhece 0 mar? Ja brincou no mar?

- Quais animais sao marinhos? Vocé sabe?

- Fazer castelos de areia.

- Fechar os olhos para imaginar: 0 mar, o0 vento, a floresta,
uma cidade.

- Desenhar conchas e animais do mar.

108 - GUIAD
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Euzébio e Aurora - Saudades da escola? Aurora conta
como tem sentido saudades, do que mais sente falta...
Sera gue a escola val mudar depois da pandemia? £ voce,
0 que acha? Ja voltou pra escola? £ os combinados? Es-
tao mesmo diferentes?

* 0 a 3 Anos — Do que sente falta? - Faz de conta de
escolal

* 4 e 5 Anos — Do que sente falta? - Desenhar do que
mais sente falta da escola ou sentiu durante a pandemial
* 6 a 8 Anos — Do que nao gosta? - Fazer uma lista das
coisas de gue nao gosta da escola.De gue momentos
VOCé Ndo gosta? Pode ser uma otima atividade para con-
versar sobre issol




Programa 95- A Menina de Argila

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Conviver
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:/youtu.be/lIrEOXrJRuQ €&

0 A 8 ANOS

Vocés vao conhecer a histéria de uma menininha feita de argila e também teremos a participagéo mais do que especial das

irmas gémeas Helena e Eduarda, as pretinhas leitoras. Ndo perde!

Neste Programa voceé vai encontrar:

Entrevistas

BNCC Historia v
Pretinhas leitoras
.. Brincar 5
Direitos de Conhecer-se Exg‘pecsi’ar
Aprendizagem Expressar ;
P 9 Conviver Conviver

-0 eu, ooutroe onds

-0 eu, ooutroe onods

- Escuta, Fala,

Musica .
Letra N Cutia Cancioneiro Popular Historia
B Brincar
- rincar Brincar Conhecer-se
xpressar Conviver Expressar
Participar Conviver

+ O eu, ooutro e o nos

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagéo

« Tragos, Sons, Cores e

Formas

+ O eu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagao
- Corpos, Gestos e
Movimentos

- Oeu, o outro e o nds

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagado
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Campos de + Escuta, Fala, Pensamento PAEETEie &
o . e Imaginagao Imaginagao
Experlencla + Corpos, Gestos e T Sons. C
Mo e ragos, Sons, Cores e
Formas
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

+ Brincar com argila.
- De onde sera que vem a argila? Do que ela € feita?
- Por que sera que a menina de argila derreteu na chuva?

Entrevistas Pretinhas Leitoras:

Nesse programa, as irmas gémeas explicam por que fizeram
um canal no YouTube e falam por que gostam tanto de litera-
tural Dao otimas dicas!

* 0 a 3 Anos — Explorando os livros — Uma atividade de
explorar e classificar os livrios que as criangas mais gostam,
gue nao conhecemos, livios so com desenhos...

* 4 e 5 Anos — Minha histéria preferida - Cada crianga
escolhe o livro ou a historia preferida e desenha a parte que
mais gostou!

* 6 a 8 Anos — Brincar de Guerreiros de J6 — ‘Guerreiros
de J&, jogavam caxanga, tira, bota, deixa ficar”. Emroda, sen-
tadas, as criangas tiram os sapatos e colocam um pé do sa-
pato pra tras e um pée pra frente. Brincam de Guerreiros de Jo
com os sapatos. Combinem pra que lado o sapato vai, direita
ou esquerdal Todos tém que ir pro mesmo lado! Quando a
musica acabar, cada sapato tem que estar com o seu dona!
Se ndo estiver... Continuem cantando até o sapato chegar!

GUIA DE




Programa 96 - Lacriminha

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar

Link Youtube: https://youtu.be/qGkoZZtd1Hk €

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Imagina so se as nossas lagrimas secassem? Foi 0 que aconteceu na historia que a Carol Levy vai nos contar hoje: uma
menininha chorava tanto, mas tanto, gue as suas lagrimas secaram. O que sera que aconteceu depois disso? O Euzébio e a
Aurora Irdo conversar sobre as coisas boas da escola, teremos musica e muita alegria, vern com a gente!

Neste Programa voceé vai encontrar:

Personagens
BNCC Historia Mauricio Negro
\olta as aulas
Brincar
Direitos de Conhecer-se Brincar
. Expressar Conviver
Aprendizagem Participar Participar
Explorar

-0 eu, ooutroe o nds

- Escuta, Fala, Pensamento

+Oeu, ooutroeonods
- Escuta, Fala,

SIMEGIECES Pensamento e
Campos de ° ESPPEIGER, IEEs: Imaginagéo
Experiéncia Quemitdiaales, RelEwzs @ - Espagos, Tempos
P Transformagdes [EITes) [958,
- Corpos, Gestos e Quantidades, Re\af;oes e
Movwrﬁemos Transformagdes
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- O eu, o outro e 0 Nos

- Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

- Espagos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transfor-
magoes

- Corpos, Gestos e Movimentos

110- GUIAD
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Misica Poesia
Embolada Bonga 0 mosgquito
Brincar Brincar Brincar
Participar Expressar Expressar
Conviver
- Escuta, Fala,

Pensamento e
Imaginagao

- Escuta, Fala,

Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento

Imaginagao . Ce \mag\gagtéo + Tragos, Sons, Cores e
+ Corpos, Gestos e C’\’Arpos’ ef S Formas
Movimentos ovImentos - Corpos, Gestos e
Movimentos
Personagens:

Euzébio e Aurora - Nesse programa, eles conversam so-
bre a escola e 0s sentimentos. A escola também te acor-
da... Do que vocé mais gosta na sua escola?

* 0 a 3 Anos — Explorando a escola - Levar carrinhos e
bonecas para passear na escola.

* 4 e 5 Anos — Imaginando a escola - £ssa brincadeira
pode ser importante para as transigoes, e as criangas po-
demimaginar como €, como a professora trabalha... O que
as criangas do ano seguinte fazem...

* 6 a 8 Anos — Faz de Conta de escola - As criangas
podem brincar livremente de faz de conta de escola, divi-
dindo os papéis entre sl




Link: &

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/criacao-do-mundo
Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Conviver & Explorar i =™
FATEUAR
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos, Escuta .
T FAIXA ETARIA
Fala, Pensamento e Imaginagdo & Tragos, Sons, Cores e Formas 0 A8 ANOS

No programa de hoje, Leandro Medina e Andrea Soares contam uma historia de origem indigena sobre a Criagdo do Mundo,
iniciando uma série de programas sobre a Amazonia. Eles falam também sobre o “poraqué’, um peixe muito diferente que
vive por |a, e ainda apresentam o arapapa, uma passarinho- crianca que € muito curioso.

Neste Programa vocé vai encontrar:

Curiosidade de

BNCC Historia Curlgﬂdades Amazénia
auna Arapapa
L. Brincar Brincar Brincar
Direitos de Conhecer-se Conhecer-se Conhecer-se
Aprendizagem Conviver Conviver Conviver
Explorar Explorar Explorar

-0 eu, ooutro e o nds
Campos de + Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e
en e Imaginagdo Imaginagao
EXPe"enc'a « Espagos, Tempos, Quantidades, - Tragos, Sons, Cores e Formas
Relagdes e Transformagdes

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
« Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes

Historia Brincando com a histéria

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as Que tal fazer uma colegdo de curiosidades? Brincar com

criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarern uma anatureza?

infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po- @ * 0 a 3 Anos — Brincando com a natureza: brincar com

dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun- areia, pedrinhas, folhas, flores e gravetos.

tar ou incentiva-las a: @ 4 e 5 Anos — Colecionando a natureza: buscar nos
arredores da instituicao educativa elementos coleciona-

- Quais 0s elementos da natureza vocé mais gosta? veis da natureza.

- E se vocé pudesse criar um mundo? Como voceé o faria”? @ * 6 a8 Anos — Colecionando curiosidades da Amaz6-

- O que haveria e ndo haveria no mundo criado por vocé? nia: a turma pode fazer uma colegao de curiosidades ou

de aprendizagens enguanto escuta os podcasts.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/criacao-do-mundo

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacdes

& Corpos, Gestos e Movimentos

Link: &

https.//deixaqueeuconto.org.br/programa/origem-da-noite

SAUDE E
BEM-ESTAR eé

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

oy

No Deixa que eu Conto de hoje vocés vao descobrir cormo surgiu a noite, atraves da historia de um indiozinho muito esperto,
chamado Wera Pytuna, gue Leandro Medina e Andrea Soares vao contar. Também vao descobrir curiosidades sobre a lingua
tupi, 2 lingua indigena mais falada no Brasil, ouvir os sons da Amazdnia, brincar de adivinha e de cacurid. Embora brincar!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Palavras
em tupi
.. Brincar
Direitos de Brincar Conhecer-se
Aprendizagem Explorar Conviver

Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento .
- O eu, ooutroe onods

e Imaginagéo
Camp.gs d.e - Espagos, Tempos, - Escuta, Fala,
Experiéncia Quantidades, Relagdes e Pensamento e
Transformagdes Imaginagao
Historia

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigactes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé gosta de olhar o céu?
- J& observou as diferencas entre o céu de dia e de noite?
- Vocé j& ouviu falar em constelagdo de estrelas?

-GUIAD

Adivinhas Siléncio Brincadeira
Som do Tic Tac Cacuria
Brincar Brincar .

i Conhecer-se Brincar
articipar Participar Participar
Explorar Explorar Explorar

- Escuta, Fala, .
Pensarmento ¢ Escut:,‘r?a\a,‘:aenéssmento - Escuta, Fala,

Imaginagéo ginag Pensamento e

+ Tragos, Sons, Cores e Imaginacio
- Espagos, Tempos, a——t G 9 GQ :
Relacd « Lorpos, Gestos e
Quantidades, Relagdes e - Corpos, Gestos e Ve

Transformagdes [y —

Brincando com a historia

Cacuria — O Cacuria € uma brincadeira que tem a danga
de roda como centro. As criangas podem comegar desde
muito cedo a ter contato com essa brincadeiral

@ * 0 a 3 Anos — Cantando musicas de roda: cantar mu-

sicas da sua regido que falem de elementos da natureza.

@ * 4 e 5 Anos — Observando o céu: confeccione com a

turma um binoculo com materiais reciclaveis e pega que,
junto com a familia, observem as estrelas a noite. No ou-
tro dia, cada crianga pode compartilhar o que viu.

@ * 6 a 8 Anos — Compondo uma cangao: gue tal compor

uma cangao que fale sobre o céu, seus astros e suas bo-
nitezas?



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/origem-da-noite

Link: @

https.//deixaqueeuconto.org.br/programa/poriokopo-panela-de-barro

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos, Escuta
Fala, Pensamento e Imaginagdo & Corpos, Gestos e Movimentos.

Nesta edigao do Deixa que eu Conto nos vamos conhecer a historia de uma panela de barro que virou a cabega de um indio-
zinho, que queria té-la de qualguer jeito e contou com a ajuda de seu irmao para realizar a travessura. A historia veio do povo
Umuting, la do Mato Grosso! E tem ainda participagao do passarinho arapapa, a brincadeira do morto/vivo e curiosidades

sobre a Amazoénial

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Curiosidade
Cerrado
Direitos de Brincar Brincar
H Conviver Conviver
Aprendizagem Explorar Explorar
-0 eu,00utroe onds - Escuta, Fala,
- Escuta, Fala, Pensamento Pensa_memp @
Campos de ¢ Imaginagao Imaginacéo
Experiéncia - Espagos, Tempos, - Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e Quantidades, Relagbes e
Transformagdes Transformagdes
Historia

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Qual e a diferenca entre o Cerrado e a Floresta Amazonica?
- O que sdoariranhas? Como esses bichos se parecem hoje”?
- Se vocé pudesse se transformar em um animal para
pegar a panela das ariranhas, qual seria? Qual seria 0 seu
plano para pegar a panela?

. q Personagen

Bichos de I3 Brincadeira eAso agg =
Morto-Vivo Arapapa

Convivéncia/Saudade

v Brincar
Brmc_ar Brincar Expressar
Conviver Expressar Conviver
Participar Participar Participar

+ O eu, ooutro e o nés
- Escuta, Fala,
Pensamento e

+ 0 eu, o outro e 0 nés
- Escuta, Fala,
Pensamento e

- Oeu, ooutroeonds
- Escuta, Fala, Pensamento

Imaginagao e Imaginagao L
- Espacos, Tempos, « Corpos, Gestos e Imaginagao
Quantidades, Relagbes e Movimentos - Corpos, Gestos e

Transformagdes Movimentos

Brincando com a historia

Arapapa — Neste programa, a Vovo e 0 arapapa conver-
sam sobre saudade, sobre o coronavirus, sobre a esco-
la. Uma oportunidade para conversar sobre isso com as
criangas.

@ * 0 a 3 Anos — Brincando com barro: organize para que

0s bebés tenham uma experiéncia com o barro. Combine
com as familias como sera a organizagado desse dia.
* 4 e 5 Anos — Modelando uma panela: disponibilize

@ argila para que as criangas modelem uma panela. Apos

seca, elas podem pinta-la e leva-la para casa.

* 6 a 8 Anos — Investigando os usos de utensilios: in-
vestigue com as criangas como alguns povos tradicionais
confeccionavam seus utensilios, quais materiais usavam
€ para que serviam.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/poriokopo-panela-de-barro
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/origem-da-noite

Link: &

https:/deixaqueeuconto.org br/programa/wato-pedra-de-fogo

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, © outro e o nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacgado

& Corpos, Gestos e Movimentos

No programa Deixa que eu Conto de hoje, Leandro Medina e Andrea Soares vao contar uma historia maravilhosa da etnia
Taurepang, la de Roraima, sobre o surgimento do fogo. Tem tambeém uma danca muito bacana que vemn la do Para, o carim-
bé da formiga, um adivinha especial e muitas curiosidades sobre a regido da maior floresta do mundo.

Neste Programa vocé vai encontrar:

. Vi lari S . L. Brincadeira
BNCC Histéria L 0 Siléncio e Som Adivinha Curiosidades Carimbo
Palavra tupi Formiga de Fogo
Brincar » i Brincar : Brincar
. e B Brincar Brincar
DlreltPs de Expressar Congggsgfse Expressar Expressar Conhecer-se Expressar
Aprendizagem Participar Expressar Participar Participar Expressar Conviver
Explorar Explorar Participar
- O eu, ooutro e o nés
- Escuta, Fala, . 0 el 0 oUlio € 0 Nds - Escuta, Fala, - 0)E0. ©CUIH e ® S . 06l 0 OUtTo 6.6 NS - Escuta, Fala,
Campgs d'e szzm:gé%e ° Escula, Fala, szzm;g;%e - Escuta, Fala, . Escuta, Fala, Pﬁrgzgm:gté%e
Experiéncia - Espagos, Tempos, Pensamento e - Tragos, Sons, Cores e PETEEMEIO @ Pensamento e - Corpos, Gestos e
Quantidades, Relagdes Imaginagao Formas Imaginacéo Imaginagao Movimentos
e Transformagdes
Historia Brincando com a histéria
Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as Formiga de fogo - Neste programa, a Vovo e o arapapa
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma conversam sobre saudade, sobre o coronavirus, sobre a
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po- escola. Uma oportunidade para conversar sobre isso com
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun- as criangas.
tar ou incentiva-las a: @ * 0 a 3 Anos — Cabana: Construir uma cabana dentro
da sala com os bebés.
- De que material ¢ feita a sua casa? Vocé sabia que po- @ * 4 e 5 Anos — Casa dos animais: Sair em busca de
demos construir casas de madeira, de barro, de tijolos.. uma fila de formigas para encontrar um formigueiro para
Pesquise outros materiais! observar e conversar a respeito da casa das formigas.
- Vocé j& ouviu falar em casa sustentavel? O que ela €? @ * 6 a 8 Anos — Adubo natural: Investigar com as crian-
- O coco da velha se transformou em fogo. E o cocd da Gas sobre 0 valor do adubo natural feito a partir do coco
vaca, em gue a gente pode transformar? de bichos.

-GUIAD



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/wato-pedra-de-fogo

Link:&®

https.//deixaqueeuconto.org.br/programa/dos-olhos-de-yacy-nasceu-o-acai

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Explorar ey
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginag&o wz[{"gm FAIXA ETARIA
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, 0 A8 ANOS

Gestos e Movimentos

No Deixa que eu Conto de hoje, embarcaremos ate a aldeia dos indigenas Satere Mawe pra contar a historia de como surgiu
0 agal, uma das frutas mais conhecidas da Amazonia. Tem também curiosidades sobre as palavras pipoca e mandioca, uma
brincadeira muito divertida e o Arapapa, o passarinho mais curioso da floresta.

Neste Programa vocé vai encontrar:

L. Comida Indigena Vocabulario Personagens Misica
BNCC Histéria Mani Lingua tupi Arapapa Pipoca
Mandioca Alimentagdo Saudavel
. B Brincar Bri Bri
Direitos de Brincar rincar Conhecer-se rincar rincar
di Exol Conhecer-se o Expressar Expressar
Aprendizagem xplorar Conviver onviver Conviver Participar
Explorar
- Escuta, Fala,
E)Esouta, Ffla, Pensamento e
i ensamento e - Escuta, Fala, Imaginagdo
+ O eu, o outro e 0 nos Imaginagéo Pensamento e +Oeu,0outroeonos - Tragos, Sonf Cores e
Campos de - Escuta, Fala, Pensamento - Tragos, Sons, Cores e Imaginacao - Escuta, Fala, Pensamento [
pos d e Imaginagdo Formas - Espagos, Tempos, e Imaginagéo - Espagos, Tempos,
Experiéncia - Corpos, Gestos e - Espagos, Tempos, Quantidades, Relagdes e + Corpos, Gestos e Quantidades, Relagdes e
Movimentos Quantidades, Relagdes e Transformagées Movimentos Transformagdes
Transformagdes - Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia Brincando com a histéria

Pipoca - Neste programa a pipoca tem destague! A musi-
ca Pipoca pode nos dar muitas ideias de atividades!

@ » 0 a 3 Anos — Dangando com a natureza: inventar uma
coreografia em gue os bebés dancem com a natureza.

* 4 e 5 Anos — Observando ao nosso redor: sair em

@ uma expedigao ao redor da instituicdo educativa e obser-
var a natureza. Conversar com as criangas sobre o que
consideramos natureza.

ﬁ * 6 a 8 Anos — Preservando a natureza: conversar com
as criangas sobre os cuidados que elas tém com a natu-
reza e fazer panfletos para distribuir nas outras turmas
da escola.

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Sera que 0s homens hoje cumprem o combinado de
cuidar e respeitar a natureza?

- E vocé, cuida e respeita a natureza?

- Quais atitudes de cuidado com a natureza podemos ter
no nosso dia a dia?

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/dos-olhos-de-yacy-nasceu-o-acai
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/wato-pedra-de-fogo

Link: &

https./deixaqueeuconto.org.br/programa/katui-e-o-renascimento-da-floresta

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Direitos de Aprendizagem: Brincar, conhecer-se, Conviver & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, © outro e o nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Tragos, sons, Cores e Formas

Serd que € possivel fazer uma floresta morta renascer? No programa Deixa que eu Conto de hoje a historia de Katui vai
nos ajudar a descobrirl Tem ainda curiosidades sobre a alimentagdo dos indigenas, uma entrevista superbacana com o
Edimilson Munduruku sobre educacao indigena e uma brincadeira musical bem divertida sobre os bichos da Amazonia que
0 Leandro Medina e a Andrea Soares vao fazer. Vem brincar com a gente!

Neste Programa vocé vai encontrar:

Curiosidades da

L Siléncio Entrevista Brincadeiras
BNCC Histéria Som da Cigarra Edimilson Amazonia Bichos
Munduruku Alimentos
.. Brincar Brincar . .
Direitos de Conhecer-se Expressar Brincar COEQQS:LSG Eancar
Aprendizagem Conviver Conviver Participar Conviver Pxptr_essar
Explorar Participar articipar
+ O eu, ooutro e o nos - Escuta, Fala,
+ Escuta, Fala, Pensamento + 0 eu, o outro e o nds + O eu, o outro e 0 nos Pensaménto ©
e Imaginagéo - Escuta, Fala, -0 eu, 0 OUtro € 0 NGs - Escuta, Fala, Pensamento Imaginag&o
Campos de - Tragos, Sons, Cores e Pensamento e - Esauie, el e Imaginagéo .
ANk ! b Tragos, Sons, Cores e
Experiéncia Formas Imaginagéo Pensamento e - Espagos, Ternpos, B
- Espagos, Tempos, - Tragos, Sons, Cores e Imaginacao Quantidades, RelagGes e - Corpos, Gestos e
Quantidades, Relagdes e Formas Transformagdes MivilTianios
Transformagdes
Historia Brincando com a histdria

Bichos - Leandro explica nesse programa uma brincadel-
ra que faz 0s animais dancarem! Uma inspiragao!

Katui e o Renascimento da Floresta. Essa historia, além
de muito divertida, pode incentivar as criangas de 0 a 8
anos a conversarem e realizarem uma infinidade de in- @ * 0 a 3 Anos — Desenhando: propor que os bebés dese-
vestigagOes a partir de perguntas que podem ajuda-las nhem uma arvore samaumeira.

a questionar 0 mundo. Vocé pode perguntar ou incenti- @ * 4 e 5 Anos — Sons e movimentos dos bichos: imitar
0S SONS € 0s Movimentos de animais da Floresta Amazonica.
* 6 a 8 Anos — ABC dos bichos: montar com as criangas
um ABC dos bichos e, em cada letra, citar o nome de um
animal e fazer seu desenho.

va-las a:

- Vocé j& viu uma arvore samaumeira? Como ela €7 Va-
MOoS procurar uma imagem??

- Vocé sabe 0 nome de outras arvores da Floresta Ama-
z6nica? E dos frutos tipicos da Floresta?

- De que outra maneira Katui poderia plantar todas as se-
mentes que encontrou no cesto dentro da samaumeira?

-GUIAD




Link:&®

https://deixagueeuconto.org.br/programa/nazinha-e-o-boto-cor-de-rosa

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos, Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
& Corpos, Gestos e Movimentos

No Deixa que eu Conto de hoje, contaremos uma das mais fantésticas lendas da floresta, a do Boto Cor-de-Rosa, e de
como Nazinha conseguiu salvar sua irma do encantamento. Tem também curiosidades sobre o tamandug, um bicho muito
interessante, e sobre o tacaca, um dos alimentos mais conhecidos da Amazonia, além de uma brincadeira muito divertida,
a danga do boto.

Neste Programa vocé vai encontrar:

ey Alimentacao Papagaio Brincadeira
BNCC Historia Tacaca Tamandua Musicada
.. Brincar ) Brincar
Direitos de Conhecer-se CEg'n”vc‘vaerr Cﬂ”ﬁj& Conviver
i i Participar
Aprendizagem ESSE::: Explorar Explorar Exp\orpar
. + O eu, ooutroe onods + 0 eu, o outro € o nés o
Campos de 3 Egggtgeﬁglggégnzsgg:to . . Escuta,{igﬁ;g;smemo e . Escuta,‘FaIa,b Pensamento e Escuta,lr?é\ig,‘gaeg;smemo €
en e S maginagdo °
Experiéncia IEgneeEe - Corpos, Gestos e Movimentos - Corpos, Gestos e Movimentos : gfr%%ss" %%lfgggﬁfvmmi
Historia Brincando com a histéria
Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as Andrea explica nesse programa uma brincadeira musica-
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma da com a cangao sobre o boto que o Leandro compds.
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po- Quem gosta de brincar com musica?
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun- @ * 0 a 3 Anos — Brincadeira de roda: desde cedo brin-
tar ou incentivé-las a: car de roda com as criangas! Sim, aquelas brincadeiras de
roda antigas, que nos ajudam a cuidar da pessoa a quem
- \Vocé ja ouviu falar do boto cor-de-rosa? Vocé ja viu um? damos a mao, a seguir ritmos internos e externos!
- Sabia que o boto-cor-de-rosa € um mamifero igual a baleia? @ * 4 e 5 Anos — Pesquisa sobre animais mamiferos:
- Vocé sabe o que € um mamifero? conversar com as criangas sobre 0s animais mamiferos

que vivern dentro e fora da dgua.

* 6 a 8 Anos — Boto cor-de-rosa existe?: que tal pesqui-
sar com as criangas sobre o0 boto cor-de-rosa, sera que
ele existe?

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/nazinha-e-o-boto-cor-de-rosa

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Conviver
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacgdes & Corpos, Gestos e Movimentos

Link: &

https./deixaqueeuconto.org.br/programa/uirapuru-passaro-encantado-da-floresta

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

VOCcé ja ouviu 0 canto do passaro uirapuru? Dizem gue € um dos mais bonitos que existem! Pais neste episodio do Deixa
que eu Conto vocé vai descobrir como surgiu esse passaro encantado. E também vai cantar e dangar com Andrea Soares a
cancdo feita de presente para o uirapuru pelo Leandro Medina. Tem os sons da Amazonia e o arapapd, que vai querer saber

da vovo porgue o seu amiguinho de quintal anda téo triste. Vem que o programa esta uma delicial

Neste Programa vocé vai encontrar:

siléncio Brincadei Personagens
BNCC Histéria . erincadeira Arapapa
Som do Bem-te-vi Musica do Uirapuru Conselho Tutelar
.. Brincar . Brincar
Direitos de Expressar Efg'r’;‘;asfar EE&Z‘;@;( Conviver
Aprendizagem Conviver - €5 Participar
P g Conviver Participar Explorar
+Oeu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e « Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e Esouta Fala Pensamento
Imaginagao Imaginagao Imaginagao : ' L
Campgs de + Espagos, Tempos, Quantidades, + Espagos, Tempos, Quantidades, + Espagos, Tempos, Imaginagdo
Experiéncia Relagdes e Transformagdes RelagBes e Transformagdes Quantidades, Relagdes e + Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos - Corpos, Gestos e Movimentos Transformagdes + Corpos, Gestos e Movimentos
- Corpos, Gestos e Movimentos
Historia Brincando com a histdria

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja observou de perto um passarinho? Como ele €7
+ Vocé sabia gue podemos imitar o canto de alguns pas-
saros assobiando? Vocé conhece algum passaro que
mora perto da sua casa?

-+ £ 0 bem-te-vi, vocé o conhece? Ja prestou atengdo no
som que ele faz? Vamos tentar?

-GUIAD

Uirapuru - Andrea explica neste programa uma danga ani-
mada em que € preciso bater as asas! U¢, vocé tem asa?

@ * 0 a 3 Anos - Bico de passarinho: com rolo de papel

higiénico, tinta guache e elastico, criar bicos de passari-
nho para as criangas brinquem.

@ * 4 e 5 Anos — Conhecendo os passaros: pedir para

que as criangas falem sobre 0 que sabem a respeito dos
passaros e, em seguida, montar uma pagina coletiva de
uma enciclopédia organizando as informagdes.

@ * 6 a 8 Anos — Colegao de passarinhos: propor gue cada

crianga escolha um passarinho para desenhar e pesquisar
curiosidades, depois, a turma pode fazer um aloum de cole-
¢Oes de passarinhos.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/uirapuru-passaro-encantado-da-floresta

Link: &

https:/deixaqueeuconto.org.br/programa/boi-guacu-cobra-grande-da-amazonia

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar, Conviver & Explorar

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas, Espagos, Tempos,Quantidades, Relagdes e Transforma-
GOes & Corpos, Gestos e Movimentos

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste programa, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a histéria do encantado mais famoso de toda a floresta: a Co-
bra Norato. E para entrar no clima das cobras, tem tambeém a Cobra Salete, que veio pessoalmente ao programa para ensinar
uma brincadeira superlegal. Tem ainda curiosidades sobre a sucuri, a maior cobra do mundo, e tambem uma adivinhal Coisa
boa de se escutar! Vem com a gentel

Neste Programa vocé vai encontrar:

L Papagaio Cores Adivinha Brincadeira
BNCC Histéria SuEUTATE e Bﬂ@gfgee'fa T Cobras Salete
.. ; Brincar Brincar
Direitos de Comer Exprosar Expresaar Expressar Conviver
Aprendizagem Explorar Conviver Participar Participar Participar
Explorar Explorar
+ Escuta, Fala, Pensamento ° stz Fale),
e Imaginagéo E’Esouta, Fta\a, Plequzm:gg%e -0 eu, o outro e 0 N6s
o ensamento e .
Camposde © 1 v
ExperienCia Tramsforﬁaqées - Corpos, Gestos e Formas - Corpos, Gestos e
- Corpos, Gestos Movimentos : C%gmﬁf&gs € Movimentos
Historia Brincando com a histéria
Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as Cobras - Andrea brinca com o corpo no ritmo da musi-
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma ca. Salete ¢ uma cobra divertida que remexe 0 corpo das
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po- criangas!
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun- @ * 0 a3 Anos — Brincando com o verde: Conversar sobre
tar ou incentiva-las a: 0 verde e porgue esta € uma cor comum entre as cobras.
Fale de cobras que tém outras cores, COmMo a jararaca,
- Vocé ja viu uma cobra? Que cor ela tinha? que € amarela. Depois, proponha a seguinte brincadeira:
- Vocé sabe imitar o barulho de uma cobra? Conhece al- pergunte sobre 0 que tem em casa ou na escola da cor
guma musica de cobra? verde. Em seguida, precisam correr para tocar no verde!
- Maria Caninana e Honorato moravam em um rio. Vocé Pode ser com a cor verde, mas também pode ser com
ja tomou banho de rio? E banho de mar? A agua dorio € amarelo, com vermelho... sera preciso usar a imaginagao
igual a agua do mar? Qual a diferenca entre essas aguas? de acordo com as cores que forem faladas!

@ *4 e 5 Anos — Brincando de cobra: brincar deimitaruma
cobra, primeiro com os bragos, depois com o corpo todo.

@ * 6 a 8 Anos — Pesquisa sobre cobra verde: converse
com a turma a respeito das cobras e pergunte quem ja viu al-
guma ecomoera. O que mais saberm sobre cobra? Construam
um cartaz para 0 mural a partir das informagdes levantadas.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/boi-guacu-cobra-grande-da-amazonia

Link: ¢

https./deixagueeuconto.org.br/programa/iara-sereia-das-noites-de-lua

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Andrea Soares e Leandro Medina vao convidar voceés a viajar pelos rios da Amazonia e conhecer a Lenda da lara, a sereia que
enfeitica 0s homens com seu canto. Term também curiosidades sobre 0 encontro das aguas do Rio Negro com o Solimdes e
sobre 0 carapand, 0 mosquito da Amazonia, alem de uma danca muito divertida. Vem, que o programa Deixa que eu Conto
ta demais!

Neste Programa vocé vai encontrar:

Curiosidade A
] . Siléncio a
BNCC Histéria da Amazénia Sorm do Carapand Som dgotr:z:}rapana
Encontro dos Rios P
L. ) Brincar
Direitos de Brincar COERQS:; - Pzpt%?sgr Conhecer-se
i Explorar ) Participar
Aprendizagem plora Explorar Explorar
. + O eu, ooutro e o nds
Campos de « Escuta, Fala, Pensamento e Escuta,lr?a\ag,‘:aegéssmemo ¢ - Escuta, Fala, Pensamento e . Escuta,uFa\a,uPensamemo e
SO Imaginag&o . q Imaginagao Imaginagédo
Experiéncia -Corpos, Gestos e Movimentos E;pfgqs‘ Ter;w_pos,f(]uantuclades, - Tragos, Sons, Cores e Formas o TGS Sons? Cofes e Formas
EIEGRES @ lEnSemmECoEs - Corpos, Gestos e Movimentos - Corpos, Gestos e Movimentos
Historia Brincando com a histéria

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

+ A lara tem a boca vermelha como a ubaia, uma fruta
da Amazbnia. Vocé conhece essa fruta? Que tal fazer
uma pesquisa?

- Vocé conhece outras frutas tipicas da regiao Norte do
pais? Ja ouviu falar em pupunha? Araga-boi? Bacaba-a-
Gu? Agal?

-GUIAD

Corpo — Leandro conversa sobre as ‘dobras” que o corpo
tem! Vocé conhece seu corpo? Sabia que vocé tem jun-
tas?

@ * 0 a3 Anos - Provando agai: buscar a parceria das fa-

milias para promover uma tarde de agal, apresente a fruta
por uma imagem e depois se deliciem!

@ 4 e 5 Anos — Investigando o agai: propor que as

criangas pesquisem sobre 0 agal e organizem um stand
para exibir seus achados para outras turmas.

* 6 a 8 Anos — Frutas da regiao norte: ouvir das crian-
gas 0 nome das frutas em geral que elas conhecem, de-
pois, apresente frutas do Norte e montem um panfleto
de supermercado anunciando a venda imaginaria dessas
frutas. Definam o nome do mercado, quais frutas serdo
anunciadas, pregos e imagens.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/iara-sereia-das-noites-de-lua

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos, Escuta
Fala, Pensamento e Imaginacdo & Corpos, Gestos e Movimentos

Link: &

https:/deixagueeuconto.org.br/programa/vitoria-regia-flor-da-madrugada

SAGDE E
BEM-ESTAR

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

e

Andrea Soares e Leandro Medina v&o trazer pra vocés a historia da india Naia e de como ela se transformou na Lenda da Vito-
ria-Régia, a flor que s abre de madrugada. Tem curiosidades sobre o xibé, uma comida tradicional da Amazbnia e 0 arapapa,
0 passarinho mais curioso da floresta. Chama todo mundo que o programa de hoje esta muito legal.

Neste Programa vocé vai encontrar:

Alimentagao

BNCC Historia

Ximbé
Direitos de . Bgﬂcaf Brincar

. onnecer-se
Aprendizagem Explorar Explorar

- O eu, o outro e o n6s
+Escuta, Fala, Pensamento

- Escuta, Fala,
Pensamento e

Campos de e Imaginagdo Imaginagao
o~ . + Espacos, Tempos, - Espagos, Tempos,
Experiéncia Quantidades, Relagdes e Quantidades, Relagdes e
Transformagoes Transformagdes
Historia

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé conhece a vitoria-régia? Sabia que essa planta
tem uma folha redonda bem grande que pode chegar a
até 2,5 metros de diametro?

- Se voceé pudesse se tornar uma flor, qual seria?

- Como € 0 céu da sua cidade?

- VOcé ja parou para observar as estrelas?

- Qual o0 som da noite?

® ©

Vocabulario Personagens Brincadeira
Palavra tupi Arapapa o
Pira O corpo é seul
. Brincar
Brincar Conhecer-se Brincar
Conhecer-se Expressar Expressar
Expressar Conviver Participar
Participar Participar
« Escuta, Fala,
Pensamento e -0 eu, 0 outro e o nds -Oeu, 0outroeonos
ITEGIEEED - Escuta, Fala, Pensamento ° Esuuie) (Rl
- Tragos, Sons, Cores e e Imaginag&o Pensamento e
Formas - Corpos, Gestos e Imaginacao
- Corpos, Gestos e Movimentos . C%ggisr}]gmefégs @

Movimentos

Brincando com a historia

Sim e Nao / Dedo e Dado - Brincadeira musicada que
brinca de trocar as palavras, e € sO seguir as orientaces
do Leandro e o ritmo do tambor!

* 0 a 3 Anos —Nuvens pelo céu: observar as nuvens no
céu e dizer o que veem.

* 4 e 5 Anos — Achadores de planetas: pedir o apoio da
familia para realizar esta atividade. Em uma noite de lua
nova, oriente-os a se debrugarem sobre a janela e olha-
rem para 0 céu atentamente. A medida que se acostu-
mam com a escuridao e percebem os milhares de pontos
de luz no céu, € hora de notar a diferenca entre os astros
que veem. Aqueles pontos de luz que parecem piscar ou
tremer s&o as estrelas, enquanto os pontos de luz fixos,
gue nao cintilam, sdo planetas. Peca para cada crianga
contar de sua experiéncia na roda do outro dia.

* 6 a 8 Anos - Lista dos astros do céu: imaginar com as
criangas o que tem no ceu para além das estrelas, sol e lua.
Registrern com desenhos e palavras em um grande mural.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vitoria-regia-flor-da-madrugada

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Participar & Explorar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € 0 nés

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link: &

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/chegada-da-noite-para-0-povo-huni-kuim

“ EATRLAE
“& FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No episodio de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao receber o cacique Benedito Tuim para contar uma historia de
COMO surgiu a noite na sua aldeia. Tem também uma adivinha especial sobre um bicho, uma brincadeira de percussao cor-
poral e 0 arapapd, o passarinho mais curioso da floresta. O Deixa que eu Conto Amazdnia espera VOce.

Neste Programa vocé vai encontrar:

Siléncio .
P P Arapapa Brincadeira de
BNCC Historia ~ Harpia Alimentacéo percussao corporal
Aguia do Amazonas
Brincar Brincar
Direitos de Brincar Brincar Conhecer-se Conhecer-se

. Conhecer-se Conhecer-se Expressar Expressar
Aprendizagem Conviver Explorar Participar Participar
Explorar Explorar

+ 0 eu, o outro € o nés
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
« Espacos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes

Campos de
Experiéncia

Historia

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe 0 que € uma tribo indigena?

+ Quantos nomes de tribos indigenas vocé conhece?

- Vocé sabe onde o povo Huni Kuim mora? Vamos pes-
quisar sobre eles? Que outras informacdes vocé pode
achar sobre esse povo?

+\océ ja viu uma arvore de taboca? E um pé de macaxeira?

-GUIAD

+ O eu, o outro e 0 NOs
+ Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagao

+ Corpos, Gestos e Movimentos

+ O eu, ooutro e o nos
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
+ Tragos, Sons, Cores e Formas
+ Corpos, Gestos e Movimentos

+ 0 eu, o outro € 0 n6s
« Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Corpos, Gestos e Movimentos

Brincando com a historia

Percussao corporal — Brincar com o corpo € essenciall
Leandro Medina explica uma brincadeira de percussao
COM O corpo: seu corpo se transformando em tambor,
sera possivel?

* 0 a3 Anos — 0 som do maraca: apresentar aos bebés
0 maraca, explicar sua origem e deixar que explorem 0s
sons.

* 4 e 5 Anos — Instrumentos e sua diversidade: apre-
sentar a diversidade dos instrumentos musicais da cultu-
ra indigena e deixar que as criancas criem musicas.

* 6 a 8 Anos — Chocalho nos tornozelos: confeccionar
com as criangas um chocalho com sementes amarradas
em um barbante. Depois, prender nos tornozelos ou cintu-
ra para dangar e cantar em uma grande roda.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/chegada-da-noite-para-o-povo-huni-kuim

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao,

Espago, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Cor-
pos, Gestos e Movimentos

Link: &

https.//deixaqueeuconto.org.br/programa/cobra-dos-olhos-que-dancam

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Andrea Soares e Leandro Medina vao contar uma incrivel histéria que se passa dentro da floresta, sobre a magia dos olhos
da cobra jiboia. Tem tambéem curiosidades sobre 0s povos ribeirinhos, sobre o peixe-boi. Na brincadeira de hoje, vamos ensi-
nar e construir um brinquedo chamado baragandao. Vem se divertir com a gentel

Neste Programa vocé vai encontrar:

P Curiosidades Animais Brincadeira
BNCC I da Amazoénia Peixe-Boi Baragandé&o
Brincar
.. Brincar Brincar Conhecer-se
Direitos de Conhecer-se Conviver ExB;g‘chsas;r Expressar
Aprendizagem Conviver Participar Explorar Conviver
Explorar Explorar Participar
Explorar

-0 eu, ooutroe o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e
Campos de Imaginagéo

Experiéncia « Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes
- Corpos, Gestos e Movimentos
Historia

- Oeu, ooutro e onds
- Escuta, Fala, Pensamento e

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Quando vocé fecha os olhos e imagina uma floresta, o
que tem nela? Que tipos de plantas e animais?

+ Vocé sabe 0 que € um igarape?

- Quem mora no igarape?

- As cobras rastejam pelo chéo, sera que todas fazem o
mesmao movimento?

+ Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo
« Tragos, Sons, Cores e Formas
- Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagdes,
Transformagdes
+ Corpos, Gestos e Movimentos

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
+ Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagoes e
Transformagdes
- Corpos, Gestos e Movimentos

Brincando com a historia

Barangandao — Fazer o proprio brinquedo e depois brin-
car com elel Ja imaginou? A Andrea faz nesse episodio
UM passo a passo explicando como fazer o Barangandao!

@ * 0 a 3 Anos - Rastejando como uma jiboia: imitar

uma jiboia rastejando no chao.

@ * 4 e 5 Anos - Rastros pelo chéo: levantar hipoteses

sobre 0s rastros que as ongas e jiboias deixam. Apresen-
tar a sombra de diversas pegadas e deixar que as crian-
¢as adivinhem seus donos.

* 6 a 8 Anos — Magia, magia: inventar uma magia de
maneira coletiva e registra-la.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/cobra-dos-olhos-que-dancam

Link: &

https:/deixagueeuconto.org.br/programa/o-nascimento-do-rio-xingu

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Participar (e
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao E

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

FAIXA ETARIA

No programa Deixa que eu Conto Amazonia que vocé vai ouvir agora, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a incrivel
histéria de como nasceu o Rio Xingu, um dos maiores da regido. Vocés tambem vao ouvir o canto do uirapuru, um dos pas-
saros sagrados da floresta, vdo conhecer o significado da palavra maracuja e brincar com uma musica gue fala dos ritmos
da Amazonia. Vern com a gentel

Neste Programa vocé vai encontrar:

A Vocabulario . .
] Siléncio . Brincadeira

BNCC Histéria Som do Uirapuru Fela em,TUpl Musicada
Maracuja

Brincar
irai Brincar . Brincar

A Dlregps de Expressar EBnrnoar ; Conhecer-se ngbt?giegfe
prendizagem Explorar xpressa Expressar Explorer

- Escuta, Fala, Pensamento e + O eu, o outro e o NOs + 0 eu, o outro € 0 nés

- Escuta, Fala, Pensamento e

Campos de Imaginag&o + Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacio
Experiéncia * Espagos, Tempos, Quantidades, IMEGiTECED Imaginaggo - Corpos, Gestos e Movimentos
Relagdes e Transformagdes - Tragos, Sons, Cores e Formas - Tragos, Sons, Cores e Formas '
Historia Brincando com a histéria

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja pensou no quanto a agua € importante para
nossa vida?

» Como vocé usa a agua no seu dia a dia?

- Vocé ja prestou atencdo na chuva? Ja tomou banho
de chuva?

+ Ja ouviu falar no ciclo da agua? Sabe como a chuva se
forma? Que tal pesquisar?

-GUIAD

Musicada - Leandro canta uma musica que coloca as
criangas pra dangar em um baile do Chicorico.

@ * 0 a 3 Anos — Pequenos gestos importam: conversar
com 0s bebés sobre a dagua e como devemos cuidar des-
te recurso natural. Em atividades cotidianas, lembre-os de
fechar a torneira para lavar as méaos, ndo demorar empur-
rando a descarga etc.

@ * 4 e 5 Anos — A importancia da agua: em roda, con-
versar com as criangas sobre a agua e sua importancia
para nossa sobrevivéncia.

'% * 6 a 8 Anos — Panfletos: organizar com as criangas uma
agao de conscientizacdo sobre 0 uso consciente da agua.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/o-nascimento-do-rio-xingu

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Conviver
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € 0 nés
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagado & Tragos, Sons, Cores e Formas

Link: &

https.//deixaqueeuconto.org.br/programa/aparicao-do-mapinguari

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste programa, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a historia do Mapinguari, a lenda indigena sobre um monstro
gigante que apareceu na Amazonia. Vocés vao conhecer tambem um pouco sobre o arco-iris e brincar de achar objetos em
casa gue tenham suas cores. Ahl Ainda tem o arapapd, o passarinho mais curioso da floresta.

Neste Programa vocé vai encontrar:

R Cores . - Arapapa
BNCC Historia Arco-iris Alimentacao Morte
Brincar Brincar Bri Brincar
F rincar
Direitos de Expressar Expressar Conhecer-se Conhecer-se
Aprendizagem Participar Participar Conviver Expressar
Explorar Explorar Conviver
a - Escuta, Fala, Pensamento e . . . <
d 0 eu, 0 outro € o nds Imaginacdo O eu, o outro e o nos O eu, o outro e 0 n6s
5 . Fala, . ] )
Campos e - Escuta, Fala, Pensamento e ST g e — Escuta, Fala, Pensamento e Escuta, Fala, Pensamento e
ExPeriénCia vrzdaees : Espagoé, Temvpos, Quentidades, « Tragos, S‘?nasg‘gigea;)e Formas + Corpos, gggggaega%wmemos
- Corpos, Gestos e Movimentos Relagdes e Transformagoes GOS, ) pas,
Historia Brincando com a histéria

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

+ \Vocé sabe onde fica Rondonia? Que tal olharmos no mapa?
+ VOCé j& pescou ou ja viu alguém pescar?

- Como se faz para pegar um peixe bem gostoso No rio?
+ Ja ouviu falar sobre pesca sustentavel?

Arco-iris — Vocé sabe quais sdo as cores do arco-iris?
@ * 0 a 3 Anos — Pescaria a vista!: brincar de pescaria.
@ * 4 e 5 Anos — Pesca sustentavel: conversar com as
criangas sobre os diferentes tipos de pesca, com vara, ar-
pao ou rede, a industrial, a esportiva e a pesca sustenta-
vel. Levantar hipdteses sobre como cada um desses tipos
de pesca acontece e seu impacto no meio ambiente.
* 6 a 8 Anos — Catalogo dos peixes: visitar uma peixaria
Ou um supermercado e catalogar as especies de peixes
la vendidas.

GUIA DE

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/aparicao-do-mapinguari

Link: @

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/origem-da-pororoca

Direitos de Aprendizagem: Brincar, conhecer-se & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacgdes & Corpos, Gestos e Movimentos

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Nesta edicao do programa Deixa que eu Conto, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar como surgiu a pororoca, um
dos fenbmenos mais incriveis da floresta. Vamos conhecer um pouco sobre a capivara, um bicho bem interessante, e brincar
de boca de forno. Vem, que t& bem legall

Neste Programa vocé vai encontrar:

Ryt Papagaio Curiosidades Brincadeira

BNCC Historia Capivara Canoa Boca de Forno
L. Brincar Brincar

Direitos de Conhecer-se Brincar COEQQS?;_SG Conhecer-se
Aprendizagem Participar Explorar Explorar e
Explorar P Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagao
campffs d_e + Tragos, Sons, Cores e Formas
Experiéncia - Corpos, Gestos e Movimentos

Historia

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagoes e Transformagdes

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja tinha ouvido falar em pororoca?

- Vocé sabia que é possivel surfar na pororoca do
rio Amazonas”?

- Como se formam as ondas?

- E guando acontecem enchentes na cidade, quais as
consequéncias? E por que elas acontecem?

-GUIAD

-0 eu, ooutroe onds
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo
+ Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagoes e
Transformagdes

+Oeu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo
- Corpos, Gestos e Movimentos

Brincando com a historia

Boca de Forno — Essa € uma brincadeira popular, bem
antiga, feita em todo o Brasil!

@ * 0 a3 Anos — Brincar de surfar: imaginar com os bebés
que vocés estdo surfando na pororoca do rio Amazonas.

t2 * 4 e 5 Anos — Pororoca e sua forga: buscar mais in-

formacdes sobre pororoca, sua forga, como € formada e
0 que causa.
* 6 a 8 Anos — Construindo prendas: conversar com
as criangas sobre as enchentes na cidade, suas causas
e consequéncias. Discutir atitudes ecoldgicas para evitar-
mos as enchentes.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/origem-da-pororoca

Link: &

https.//deixagueeuconto.org.br/programa/o-romance-do-peixe-boi

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao,
Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Andrea Soares e Leandro Medina vao contar uma historia bonita sobre o amor de dois peixes-bol. Vamos conhecer tambéem
um pouco do Ver o Peso, o mercado mais antigo do Brasil, e brincar com o Jacare Poi6, uma brincadeira de cacuria la do
Maranhado. Convida a familia toda e vemn!

Neste Programa vocé vai encontrar:

.. Entrevista Vocabulario . = Brincadeira
P Curiosidade . Alimentacao
BNCC Historia Dona Beth Palavra Tupi ) ¢ Cucuria
Ver o Peso . o Acal L
Bezendeira Pitui Jacaréboio
: : Brincar Brincar ' Brincar
fead Brincar Brincar Brincar c
o . onhecer-se
A;:ﬁ:?zsag:m Conhecer-se Conhecer-se ngbt?;%rafe nggzgir;e Conhecer-se Expressar
Explorar Explorar P
Explorar piora Explorar Explorar . Participar
Pensamento - Esouta Fala 0euoautroeonds S OO Pensamento
| S Pensamento e - Escuta, Fala, P SOl h &) - Escuta, Fala, | ~
Campos de ° Tragggagé)nnasg%oores e IMEGIREEED PENSAMSID @ ?rzzzmggé%e FEIEEMENDE ° Tra(;orgagi)mnas@acoores e
Experiéncia . g - Espagos, Tempos, Imaginagao . Imaginag&o : :
P . Gor ngrmeaesstos R Quantidades, Relagbes « Corpos, Gestos e Traqosﬁg::rg:éCores ¢ + Tragos, Sons, Cores e . Cor Fé)srrgaesstos .
MD - e Transformagdes Movimentos Formas pos,
ovimentos Movimentos
Historia Brincando com a histéria

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

» Al'na sua cidade tem alguma barragerm no rio para gerar
energia elétrica?

- Vocé sabia que o Sol também produz energia?
Sabe como?

+ A'luz do Sol é amarela?

+ Por que a energia elétrica € importante? Para que a usamos?

Jacaréboio envolve musica e danga!

@ * 0 a 3 Anos - Brincar na sombra: sair com os bebés
para fora da sala e procurar uma arvore com uma grande
sombra. Brincar de ficar no sol, observar sua propria som-
bra e brincar na sombra.

@ * 4 e 5 Anos — Por do sol: conversar com as criangas
a respeito do movimento de translagao da Terra, sobre ©
nascer e o por do sol. Pedir para as familias que assistam
a0 pér do sol com as criangas.

g 6 a 8 Anos — Noticia de jornal: apos conversar com as
Ccriangas sobre a produgao de energia solar, escreva uma
noticia de jornal a respeito.

GUIA DE

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/origem-da-pororoca
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/o-romance-do-peixe-boi

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link: &

https.//deixaqueeuconto.org.br/programa/onca-e-o-bicho-folharal

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Nesta edigao do programa Deixa que eu Conto - Amazonia, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar urma historia muito
engragada de um macaco bem esperto gue tentou enganar a dona onga. Vamos conhecer a araponga, a ave gue tem o
canto mais alto do mundo, e saber um pouco sobre o carimbo, uma danga da Amazonia.

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia

.. Brincar
Direitos de Expressar
Aprendizagem Conviver
Participar

Explorar

+Oeu, ooutro e o nds

Campos de - Escuta, Fala, Pensamento e
e e Imaginagao
Experiéncia - Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes
Historia

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

+ O que vocé acha que uma floresta tem? Vamos fazer
uma lista com a opinido de todos?

- Sera que um rio pode pertencer a alguem? E a floresta?
+ Qual a base da alimentagao de uma onga? E de urm macaco?
+ Para além de usarmos a agua para beber, 0 que mais
fazemos com ela”?

-GUIAD

« Tragos, Sons, Cores e Formas

()
v

Adivinha Siléncio Entrevista sobre
Borboleta Araponga o Carimbo
Brincar Brincar Brincar
Conhecer-se Conhecer-se Conhecer-se
Participar Participar Participar
Explorar Explorar Explorar
+ 0 eu, o outro € 0 nés
- Escuta, Fala, Pensamento e - Esouta, Fala, Pensamento e ’ Escuta,IFa\a,_ PEIEESTIO E
Imaginagado Imaginagéo maginagdo

« Tragos, Sons, Cores e Formas

+ Tragos, Sons, Cores e Formas
v - Corpos, Gestos e Movimentos

- Corpos, Gestos e Movimentos

Brincando com a historia

As adivinhagdes sao brincadeiras que promovem apren-
dizagem, raciocinio, pensamento abstrato, comparagao,
entre outrosd beneficios. A dica de adivinha desse progra-
ma € a borboletal

» 0 a 3 Anos — Brincar em pogas de agua: apos a chu-
va, sair para brincar em pocgas de agua no chao.

* 4 e 5 Anos — Brincar na chuva: esperar um dia de
chuva e brincar & fora.

* 6 a 8 Anos — Carta ao planeta: escrever uma carta
coletiva para uma professora de Biologia com questées e
hipoteses sobre 0s Usos da agua e sua importancia para
o planeta.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/onca-e-o-bicho-folharal

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes
e Transformacdes & Corpos, Gestos e Movimentos

Link: &

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/o-sonho-na-floresta

“ EfTRl#ER
“E FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No episodio de hoje Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a historia de um menino que sonhou gue brincava com o0s
animais da floresta. Vamos conhecer um pouco sobre os quilombos da Amazonia, ouvir o canto das quebradeiras de babagu

e construir um instrumento chamado ganza. Bora, que vocés vao se divertir!

Neste Programa vocé vai encontrar:

Curiosidades

Siléncio
Boi-Bumba

Brincar
Conhecer-se
Participar
Explorar

+ 0 eu, o outro € 0 nés
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

Brincadeira
Fazendo um ganza

Brincar
Conhecer-se
Expressar
Participar
Explorar

+ O eu, ooutro e o nds

- Tragos, Sons, Cores e Formas

BNCC Historia Quilombola
.. Brincar .
Direitos de Expressar conpmear
Aprendizagem Participar Explorar
Explorar
- Escuta, Fala, Pensamento e 5 S
Imaginagao - Escuta, Fala, Pensamento e
Camp_gs d.e - Espagos, Tempos, Quantidades, Imaginagéo
Experiéncia Relagdes e Transformagdes + Tragos, Sons, Cores e Formas
« Corpos, Gestos e Movimentos
Historia

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as crian-
¢as de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma infinidade
de investigagdes a partir de perguntas que podem ajuda-las a
questionar o mundo. Vocé pode perguntar ou incentiva-las a:

- \/océ ja ouviu falar sobre a o periodo escravocrata no Brasil?
- Sabe 0 que significa escravidao?

+ Sera que 0s quilombos existiram de verdade ou sdo
lendas tambem?

- Assim como na historia, a covid-19 também assustou o
mundo. Mas nds podermnos nos cuidar contra essa doenga,
COMo Nos cuidamos contra a covid-197?

- Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos

+ Corpos, Gestos e Movimentos

Brincando com a historia

Ganza - Também conhecido como chocalho, tem diferen-
tes formatos e sons! Depende do gue colocamos dentro
delel

@ * 0 a3 Anos — Aproximagoes de um quilombo: levar

()
v

imagens de figuras relacionadas ao quilombo, apresentar
aos bebés e conversar a respeito.

* 4 e 5 Anos — Entrevista sobre a covid-19: pedir que
as criangas entrevistem seus pais ou responsaveis sobre
a covid-19 e compartilhem suas respostas com a turma.

@ * 6 a 8 Anos — Livro da vida: organizar com as criangas

um Livro da Vida. Esse € um instrumento desenvolvido
pelo educador Célestin Freinet para que a turma registre
acontecimentos do seu cotidiano em uma especie de di-
ario coletivo.

GUIA DE

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/o-sonho-na-floresta

Link: &

https:/deixagueeuconto.org.br/programa/muhga-princesa-curandeira

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Explorar =
s

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao —/\’\/' FAIXA ETARIA
Espago, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacgdes & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A8 ANOS

No programa Deixa que eu Conto de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a historia de uma linda princesa
africana que foi trazida para o Brasil. Vamos conhecer a danga da Sussa, muito popular no estado do Tocanting, e brincar de
estatua com o Saci-Pereré. Vai ser bem divertida!

Neste Programa vocé vai encontrar:

s Curiosidades Siléncio Brincadeira
BNCC Histéria Quilombola Boi-Bumba Fazendo um ganza
srincar Brincar Bri
L. . . rincar
Direitos de CEQQECSZSG CoEgQg:rr-se Conhecer-se Expressar
Aprendizagem Conviver Explorar PEartilcwDar Participar
Explorar Xplorar Explorar

+ 0 eu, o outro € o nés
- Escuta, Fala, Pensamento e

- Escuta, Fala, Pensamento e

+ 0 eu, o outro € 0 nés

+ O eu, o outro e 0 NOs

-E Fala, P
Campos de Imaginagéo Imaginag&o scuta,‘rfaag,maega;sgmemo ¢ - Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia - Espagos, Tempos, Quantidades, - Tragos, Sons, Cores e Formas STirages, Sams Carese Fammes Imaginagéo
Relagdes e Transformagdes + Corpos, Gestos e Movimentos . Corpoé Geslbs = MsviTmics « Corpos, Gestos e Movimentos
- Corpos, Gestos e Movimentos '
Historia Brincando com a histdria

Perai Pereré - \Vocé sabe 0 que € coisa de Saci? Ja ouviu
falar dele?

@ * 0 a 3 Anos — Tomar cha: preparar com as criangas
um cha medicinal, como camomila ou alecrim, aprecia-lo
e conversar sobre suas propriedades.

@ * 4 e 5 Anos — Ervas na roda: levar uma diversidade de
ervas e apresenta-las as criangas, deixar que as toquem
e cheirem. Falar sobre suas propriedades.

@ * 6 a 8 Anos — Plantando ervas medicinais: pesquisar
Ccom as criangas a respeito das ervas medicinais, plan-
tar e cuidar junto com elas de algumas espécies de facil
acesso para Voces.

Essa histdria, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de O a 8 anos a conversarem e realizarem uma in-
finidade de investigagées a partir de perguntas que podem
ajuda-las a guestionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-las a:

+ Muhga precisou aprender muitas coisas sobre a his-
toria do seu povo. O que vocé sabe sobre a historia da
sua familia? Onde seu pai e sua mae nasceram? E seus
avos e avos?

- Vocé conhece alguma planta ou erva boa para cha? Qual
0 nome dela?

- Conhece alguma erva ou planta boa para remedio?

- Além de usarmos plantas e ervas em chas, como
mais podemos usa-las para nos ajudar a sarar de al-
gum mal-estar?

-GUIAD



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/muhga-princesa-curandeira

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar, Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link: &

https:/deixaqueeuconto.org.br/programa/aparicao-da-mae-do-ouro

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste programa, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a historia da aparicao da Mae do Ouro e de como ela ajudou
um negro chamado Tio Antdnio. Vamos fazer siléncio para ouvir o lobo guara e brincar com o Siriri, uma danca popular muito

conhecida no Mato Grosso. Vem se divertir com a gente!

Neste Programa vocé vai encontrar:

] Siléncio Adivinha Curiosidade
BNCC Historia Lobo Guara Saci Siriri
.. Brincar - Brincar Brincar
DIreItPS de Conhecer-se CB&Q?\?; Conhecer-se Expressar
Aprendizagem Expressar Explorar Conviver Participar
Participar Participar Explorar

-0 eu, o outro e o nds

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

- Espagos, Tempos, Quantidades,

Relagdes e Transformagdes

+ 0 eu, o outro € o nés
Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagao

- Tragos, Sons, Cores e Formas

- Oeu, ooutroe onds

- Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagdo

+ Corpos, Gestos e Movimentos

campos de « Escuta, Fala, Pensamento e
A Imaginagao
Experlenma + Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos
Historia

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja aprendeu sobre o quilombo? Quem eram as
pessoas que moravam em quilombos?

- Sabia que o ouro pode ser encontrado no rio? E na
mina também?

+ Como sera uma mina? Vamos procurar uma imagem??
- Do que é feito 0 ouro e por gue ele € tao precioso?

« Corpos, Gestos e Movimentos

Brincando com a historia

Saci - O que é, 0 que é? — As criangas sdo instigadas a
descobrir adivinhas e charadas, e da pra fazer um monte
de atividades!

@ * 0 a 3 Anos — Brincar de quilombo: brincar de montar

um quilombo. Sera preciso mexer na organizagao espa-
cial de toda sala.

* 4 e 5 Anos — Extragao do ouro: entender como o ouro
€ extraido da natureza e processado e entender 0s danos
gue sua extragao causa a natureza.

* 6 a 8 Anos — Declaragao sobre os Direitos Humanos:
conversar sobre o periodo escravocrata no Brasil e escre-
ver uma declaracdo sobre os Direitos Humanos de todos.

GUIA DEIXA QUE EU €



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/aparicao-da-mae-do-ouro

Link: &

https:/deixaqueeuconto.org.br/programa/tereza-e-0-poco-encantado

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Explorar s erim
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Espacgos, Tempos, Quantidades,
Relacdes e Transformagdes

E FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa Deixa que eu Conto de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a historia de uma menina gue mo-
rava perto de um pogo encantado. Vamos conhecer o tralhoto, o peixe de quatro olhos, e saber como se prepara o arroz de
Cuxa, uma comida deliciosa de Sao Luiz do Maranhdo. Vem com a gentel

Neste Programa vocé vai encontrar:

. & ari Personagens . .
BNCC L Alimentagao Vocabulario A 9 Brincadeira
Historia imbe Palavra tupi rapapa Cantada
Pira O corpo é seu!
Brincar srincar
irai i . Conhecer-se Brincar
Dlreltps de cﬁﬁgg?ﬁge Brincar Conhecer-se Expressar Expressar
Aprendizagem Explorar Explorar Exptres_sar Conviver Participar
articipar Participar
« Escuta, Fala,
. A + O eu, o outro e o Nos Pensamento e . 3
0 Esguf:’ Sa?:tgoer?soarnn?mo ° et el IMEgEGED - Escuta, Fala, Pensamento ; ‘e-ulégciltj;r?::\g nos
c d g g = Pensamento e « Espacos, Tempos, K y = . .
ampos de e Imaginagdo Imaginago Quantidades, Relagoes e e Imaginagéo Pensamento e
Experiéncia o 5?%88%22 ;eerlgpgs. - Espacos, Tempos, Tiemsionzses - Corpos, Gestos e Imaginacao
b cOes e Quantidades, Relacses e .c G Movimentos - Corpos, Gestos e
Transformagdes ! 29 orfEes, Gesios © Movimentos
Transformagdes Movimentos
Historia Brincando com a histéria

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- O que € um pogo e como funciona?

- Vocé ja viu uma borboleta de pertinho? Como ela era?
- Como € a sua avo/avd?

- océ conhece arruda?

-GUIAD

Tralhoto — O que é iss0??? - SO Mmesmo escutando o pro-
grama para saber! Ta curioso?

@ * 0 a 3 Anos — Minha avé e meu avo: pedir que as crian-

gas falem sobre seus avos.

@ * 4 e 5 Anos — Quilombos e resisténcia: conversar

sobre o periodo escravocrata no Brasil e os quilombos e
construir um dicionario ilustrado com as definigdes que
as criangas derem para novas palavras aprendidas, como
quilombo, resisténcia, liberdade.

* 6 a 8 Anos — Distribuicao de agua: investigar como
funciona a distribuigdo de agua na sua cidade. Organizar
uma visita a estagdo de tratamento.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/tereza-e-o-poco-encantado

Link: &

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/rei-damiao-e-o-jovem-aprendiz

Direitos de Aprenfijzag;em: Brincar, Conhecgrfse & Explorar | =

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nds s E ;
o FAIXA ETARIA

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacado 0 A 8 ANOS

& Corpos, Gestos e Movimentos

No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar uma histéria sobre um rei africano que morava no meio
da floresta. Vamos conhecer o vatapa, prato afro-brasileiro muito comum na cidade de Belém, e nos divertir com uma brin-
cadeira do congado. Vern com a gentel

Neste Programa vocé vai encontrar:

R Adivinha Alimentacao Brincadeira
BNCC Histéria Sombra Vatapa Cangéo
Direitos de Brincar Brincar Brincar Brincar
. Conhecer-se Expressar Pt Expressar
Aprendizagem Explorar Participar Participar Participar

- Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e

- Oeu, ooutroe onds

-0 eu, ooutro e o nds Imaginagao Imaginagdo .
camp,‘fs d_e - Escuta, Fala, Pensamento e - Tragos,Sons, Cores e Formas « Espagos, Tempos, Egcuta,lr?;a,i:aenésgmemo :
Experiéncia Imaginagdo - Espagos, Tempos, Quantidades, Quantidades, Relages e > CEleE Gestgos eQMovwmentos
Relagdes e Transformagdes Transformagdes pos,
Historia Brincando com a histdria

Homenagem aos Reis Negros — £ s® acompanhar a mu-
sical A Andrea explica direitinho como € a brincadeira. Em
ritmo de congada... Vocé conhece?

¢> * 0 a 3 Anos - Faz de conta de rei/rainha: construir
algumas coroas de papel para brincar de reinado. Solte a
imaginagac!

@ 4 e 5 Anos — Contemplar a natureza: sair com as

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé gosta de mandioca? Além de farinha, de que ou-

tras maneiras podemos comer a mandioca?

+ Na historia, ouvimos sobre a festa do rei que era muito
bonita e animada. E na sua cidade, existe alguma festa
famosa? Vocé pode me contar mais sobre ela?

+ Tem um rio perto da sua casa? Vocé ja foi a um rio?

- Onde € o comego e o fim de um rio?

criangas para contemplar a natureza.
* 6 a 8 Anos — As histérias da turma: escrever um livro
com as historias que cada crianga inventar.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/rei-damiao-e-o-jovem-aprendiz

Link: &

https./deixaqueeuconto.org.br/programa/historia-do-cabelo-de-ada

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Expressar & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outros e o nés

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacado

& Corpos, Gestos e Movimentos

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No progrema Deixa que eu Conto - Amazonia de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a historia de Ada, uma
menina muito inteligente que descobriu 0 quanto amava seus cabelos. Vamaos conhecer mais sobre os quilombos da Ama-
zOnia e brincar de trava-lingua e bate monjolo. Vern se divertir com a gente!

Neste Programa vocé vai encontrar:

Curiosidade Brincadeira

BNCC Historia Quilombo dentro da cidade Travalingua Bate Monjolo
Brincar
Direitos de . Banar Brincar EBrmcar Conhecer-se
. onhecer-se xXpressar Expressar
Aprendizagem Expressar Explorar Participar Explorar
+ O eu, o outro € 0 n6s " A +0eu, 0outro e o Nds
+ O eu, o outro e 0 NOs +Oeu, ooutro e o nds b
I(E.?amp_gs d.e ’ ESCuTa,‘EaIZ,”:’aeg;smemo ¢ - Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e ' Escuta,lgj\;a,ir?:ngsmemto €
Xperiencta + Corpos, Gestos e Movimentos Imaginagao ITEGITEGED - Corpos, GeSTQOS eQMOV‘memOS

Historia Brincando com a histéria
Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as Bate Monjolo — Pode ser brincando no pildo... Mas pode
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma ser mao com mao!
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po- @ * 0 a 3 Anos — Caga pedras: sair para coletar pedras
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun- nas proximidades da instituicdo educativa.
tar ou incentivé-las a: @ * 4 e 5 Anos — Viajar pela histéria: pedir o apoio das fa-

milias para construir a arvore genealdgica de cada crianga.
- Como vocé imagina que era a pedra encantada que Ada * 6 a 8 Anos — Album das rochas: pedir que as criancas
ganhou da rainha? Qual a cor? O tamanho? Tinha cheiro? levern fragmentos de rochas para montarerm um album e
- O que sdo rochas? £ pedras? descrevam suas caracteristicas basicas, cormo cor, textu-
- Como as rochas se formam na natureza? ra, brilho, consisténcia etc.

+ Onde usamos rochas?

- GUIA DEIXA QUEEUC



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/historia-do-cabelo-de-ada

Link: &

https.//deixaqueeuconto.org.br/programa/coca-recoca-que-o-mato-me-deu

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Expressar EASEAeA

-~ . 7 SUSTENTAVEL
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos (s FAIXA ETARIA
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo & Tragos, Sons, Cores e Formas 0 A 8 ANOS

No programa Deixa que eu Conto - Amazonia de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a divertida historia da
Coca Recoca gue 0 Mato me Deu. Vamos conhecer o pirarucu, o maior peixe da floresta, e saber algumas curiosidades sobre
0 estado de Rondonia. Ah, também tem uma brincadeira muito legal. Vem, que vai ser demais!

Neste Programa vocé vai encontrar:

R Adivinha Alimentacao Brincadeira
BNCC Histéria Sombra Vatapa Cangéo
. Brincar .
Direitos de Brincar Brincar Conhecar-se Brincar
N Expressar Conhecer-se : Conhecer-se
Aprendizagem Participar Explorar ga??igvpearr Expressar

+ O eu, o outro e o Nos

- Escuta, Fala, Pensamento e + 0 eu, o outro e 0 nos - O eu, ooutro e o nés

Campos de Imaginagéo ’ Escuta,lrli?a\g,‘ﬁaegéssmemo N - Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia « Tragos, Sons Cores e _Formas - Espagos, Tempos, Quantidades Imaginagao. Imaginagdo
« Corpos, Gestos e Movimentos Relagdes e Transformacoes - Tragos, Sons, Cores e Formas + Corpos, Gestos e Movimentos
Historia Brincando com a histéria

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

+ Vocé gosta de abobora? Ja viu como ela nasce?

- Vocé ja comeu angu de milho? Gostou?

+ De que é feito e como € feito 0 sab&o?

+ Vocé sabe como se faz um cesto de cipd? Vamos pes-
quisar como fazer?

Peixe da Amazonia

{> 0 a 3 Anos - Conhecendo um pé de abébora: Visi

tar uma horta que tenha abobora plantada, observar como
nascem, as folhas do pe de abdbora e suas caracteristicas.

@ 4 e 5 Anos — Peixe de Sucata: usando tampinhas,

caixas e imaginacao, fazer um peixel

* 6 a 8 Anos — Cesto de jornal: enrolar folhas de jornal
como canudinhos, colar a ponta para que Ndo escape e
trangar um cesto com os canudinhos de jornal.

GUIA DEIXA QUE EU €



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/coca-recoca-que-o-mato-me-deu

Link: &

https://deixaqueeuconto.org.br/programay/incrivel-historia-de-boi-mimoso-pai-francisco-e-catirina

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Participar EAGHGOUTURA

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € o nos [{(§ ;
o ‘ FAIXA ETARIA

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A 8 ANOS

Neste episodio do programa Deixa que eu Conto, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a incrivel historia de Boi Mi-
moso, Pai Francisco e Catirina, a mais conhecida do ciclo junino. Vamos conhecer um pouco da tradigdo do Bumba meu Boi
na Amazonia e brincar com a cantiga Pai Francisco entrou na Roda.

Neste Programa vocé vai encontrar:

R Curiosidade O Siléncio Brincadeira
BNCC Historia . . : _
0 Boi Mugido Pai Fransisco
A Brincar Brincar .

Dlreltps de Conhecer-se Conhecer-se Brincar EErlrrézaS;r

Aprendizagem Conviver Expressar Participar pa?m ar
Participar Participar P

- Oeu, ooutroeonds . Esggtzuﬁg\guéfnisggfw e - O eu, 0 outroe onos - Escuta, Fala, Pensamento e
Campos de « Escuta, Fala, Pensamento e ’Imag’maQéo - Escuta, Fala, Pensamento e ’Imagvimaqéo

Imaginag&o + Corpos, Gestos e Movimentos

Experiéncia Imaginag&o
- Corpos, Gestos e Movimentos

. « Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos 5

+ Corpos, Gestos e Movimentos

Historia Brincando com a historia

Pai Francisco — Andrea explica essa brincadeiral Vocé ja
brincou? Existemn variagbes da mesma brincadeira e de
outras brincadeiras cantadas!

@ * 0 a 3 Anos - Cantando: cantar com os bebés musi-

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-

tar ou incentiva-las a:

- O que vocé sabe sobre 0s bais e as vacas?

+ Sabia que esses animais sao mamiferos herbivoros?

- Como funciona o manejo e abate das vacas?

+ Os rebanhos de gado podem causar algum dano ao
planeta Terra?

- GUIA DEIXA QUEEUC

cas de gcalanto, incluindo a cangdo Boi da Cara Preta.

@ * 4 e 5 Anos — Criagao de gado: pesquisar sobre o ve-

ganismo e entender como a criacdo de gado tem afetado
a Terra.

* 6 a 8 Anos — Mudando o final: inventar um final diferen-
te para a historia e registra-la.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/incrivel-historia-de-boi-mimoso-pai-francisco-e-catirina

Link: &

https:/deixaqueeuconto org br/programa/tres-princesas-turcas-na-amazonia
Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos, Escuta .
o A FAIXA ETARIA
Fala, Pensamento e Imaginacdo & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A 8 ANOS

Neste episodio do programa Deixa que eu Conto, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a incrivel historia de trés
princesas turcas que foram parar no meio da floresta amazdnica. Vamos conhecer também o ritual do Baido de Princesas,
que acontece em Sao Luis do Maranhdo, e fazer siléncio para ouvir o canto das araras. Vem, que ainda tem uma brincadei-
ra-surpresal

Neste Programa vocé vai encontrar:

s 0 Siléncio Curiosidade Brincadeira Personagens
BNCC Histéria Arara Baile da Princesa Musica Girassol Arapapa
. . Brincar Brincar v Brincar
Direitos de C B’:nca’i Exp‘ressar Coy!w\/n/er EEHI%CSaSraI' Conhecer-se
Aprendizagem oEn e‘cer e Conviver Participar EE lorar Conviver
xplorar Explorar Explorar . Participar
& e fu’ E o‘ut;o Lo : .0 e, 0 OULro € 0 NGS -0 eu, 0 outro € 0 NS
- Escuta, Fala, Pensamento . Escuta Fala . '
e Imaginag&o . ; - Escuta, Fala, o [Exautia, i, t - Escuta, Fala,
Campos de « Tragos, Sons, Cores e Pﬁgzgmgg;%e Pensamento e e : \maaz\n:ggsca,men © szar{gzmﬁze
Experiéncia Formas - Tragos, Sons, Cores e . Cc!:;)igsmggsgs o - Corpos, Gestos e . Corpogs, Ggstos e
. c%s‘sﬁg(ﬂﬁgs : IReITiES Mowﬁentos Wiovimenies Movimentos
Historia Brincando com a histéria
Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as Muisica do girassol - Andrea explica como brincar com a
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma musica do girassol. Podemos ter atividades que tragam a
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po- relagdo das criangas com essa flor, promovendo diversas
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun- experiéncias...
tar ou incentiva-las a: @ * 0 a 3 Anos — Barquinho de papel: realizar com as
criangas a dobradura de um barquinho de papel e brincar
- Onde fica a Turgquia? Que lingua se fala por 18?7 Vamos de navegar.
pesquisar? @ *4 e 5 Anos — Barcos com caixa de papelao ou pneus:
- Onde fica a Amazdnia? A Floresta Amazonica estd so que tal brincar de transportar as princesas turcas e usar
no Brasil? Caixas ou pneus para serem seus barcos?
- E 0 que e uma ilha? Onde fica a ilna de Maraj¢? 6 a 8 Anos — Pintar o corpo: confeccionar com as crian-

¢as tintas naturais a partir de pasta base com urucum e
café Pesquisar desenhos indigenas e deixar que as crian-
¢as pintern uma a outra.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/tres-princesas-turcas-na-amazonia

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar, Participar & Explorar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link: @

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/o-macaco-e-o-jacare

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste episodio do programa Deixa que eu Conto, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a historia de um macaco
muito esperto gue conseguiu enganar o jacare. Vamos passear pelo estado do Amazonas e conhecer algumas curiosidades
berm legais. No final, tem a brincadeira do "macaco pisa 0 milho'. Vem, que t& muito divertido!

Neste Programa vocé vai encontrar:

Curiosidade

BNCC Histéria Estado do Amazonas
Direitos de Brin Brincar
car

. Conhecer-se

Aprendizagem Expressar Participar
+ Escuta, Fala, Pensamento -0 eu, ooutroeonods

Campos de e Imaginagio - Escuta, Fala,

Experiéncia - Corpos, Gestos e Pensamento e
Movimentos Imaginagao

Historia

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Atartaruga tem trezentos anos!ll Quem € a pessoa mais
velha gue vocé conhece? Quantos anos ela tem?

- E 0 macaco, quanto tempo ele vive? E o jacaré?

- Vocé sabe o que € um herpetdlogo?

- Vocé come muitas frutas? E cupuagu, ja comeu?

-GUIAD

Palavras Tupi
Frutas

Brincar
Expressar

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao
- Tragos, Sons, Cores e
Formas

Comidas Tipicas

Brincar
Conhecer-se
Expressar
Explorar

+ 0 eu, o outro e 0 nés

- Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginagédo
« Espacos, Tempos,
Quantidades, Relagoes e
Transformagao

Brincadeira
Macaco Brincalhdo

Brincar
Participar
Explorar

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Brincando com a historia

Andrea e Leandro conversam sobre comidas tipicas de
Manaus, capital do estado do Amazonas. Tem bolo, sor-
vete, caldeirada... Que tal experimentar com as criangas?

@ * 0 a3 Anos — Observando: levar uma lagartixa ou

()
v

uma tartaruga para que 0s bebés os observem e per-
guntem a respeito.

* 4 e 5 Anos — Diferengas: jacares e tartarugas séo rép-
teis. O que esses animais tém em comum? £ de diferente?
* 6 a 8 Anos — Sendo um herpetélogo: sair em busca
de répteis nas proximidades da instituicdo educativa e fo-
tografar as espécies que encontrarem. Depois, organizar
um painel com nome e imagem dos repteis encontrados.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/o-macaco-e-o-jacare

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € 0 nés
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacgao, Espago, Tempos, Quantidades,
Relacdes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

Link: &

https://deixagueeuconto.org.br/programa/como-nasceram-estrelas

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa Deixa que eu Conto - Amazonia de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a incrivel historia de
COMO nasceram as estrelas, segundo os indios da etnia Bororo. Vamaos conhecer um pouco o estado do Mato Grosso, brin-
car com a cantiga Roda Pido e ainda conhecer uma adivinha bem legal. Chama todo mundo pra brincar!

Neste Programa vocé vai encontrar:

Curiosidade q Siléncio
P Comida .
BNCC Historia Estado do Adivinha Parque Nacional do Canto
Furrundu q Kuikuru
Mato Grosso Xingu
Brincar -
: - Brincar . Brincar
P Brincar Brincar - Conhecer-se Brincar C
onhecer-se
D're'tPS de Conhecer-se Conhecer-se SO?WH Expressar Conhecer-se Expressar
Aprendizagem Explorar Explorar articipar Conviver Explorar Explorar
Participar
0 eu, 0outro e 0 nds E)Escuta, Ff\a, s Bl
« Escuta, Fala, ensamento e * £ESCUla, rala, | .
T & Imaginagao Pensamento e o i -0 ey, 0 outro e 0 nés pEscuta, Ftala,
Imaginagdo - Tragos, Sons, Cores e Imaginagéo g SOE) ?a, - Esouta, Fala, ‘ensamemp €
Campos de o EsipEmes, Tampes Formas - Espagos, Tempos, mzzm:gé%e PEISEMSNIO € Tragggagi)mnascacoores e
P ’ ’ i . i 5 Imaginagéo . : .
Exper|enc|a Quantidades, Relagdes Espagos, Tempos, Quantidades, Re\aﬁoes - Tragos, Sons, Cores & . ginag Earies
e Transformagdes Quantidades, Relagbes e Transformagdes Formas Tragos, Sons, Cores e > Clalioes, Cesion @
- Corpos, Gestos e e Transformagdes - Corpos, Gestos e IReAEE Mgvirﬁentos
Movimentos - Corpos, Gestos e Movimentos
Movimentos

Historia

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé teria coragem de fugir para o céu?
+ Do que séo feitas as estrelas?

- Quantas estrelas existem no céu?

+ As estrelas estéo no céu durante o dia?

Brincando com a historia

Estado do Mato Grosso - Aqui, a Andrea conta pra gente
Urm pouco mais sobre o estado do Mato Grosso.

{> + 0 a 3 Anos - Observatério: fechar bem as janelas e

<]

recortar estrelas com papel fluorescente para imitar um
céu estrelado, tente montar constelagdes.

* 4 e 5 Anos — Conhecendo as constelagoes: pesqui-
sar com as criangas algumas constelagdes e pedir que as
familias mostrem as constelagdes no ceu, com fotos, em
livros, para as criangas.

* 6 a 8 Anos — O que é bioma?: investigar com as crian-
¢as sobre o bioma da sua localidade. Pode ter colagem,
desenhos, listas sobre os biomas. O que acha?

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/como-nasceram-estrelas

Link: @

https:/deixaqueeuconto.org.br/programa/festa-no-ceu-0

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver, Participar & Explorar

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas, Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transforma-
GOes & Corpos, Gestos e Movimentos

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No episddio de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a histéria da festa no céu, em que foram convidados todos
0s bichos que voam, mas 0 sapo garantiu que ia. Vamos passear pelo estado do Para e conhecer uma de suas comidas
tipicas, @ manigoba. Ainda vamos aprender como se cria a cor laranja e brincar de voar. Vem com a gentel

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Brincadeira de Voar Curiosidades do Para Cores
Manigoba Laranja
Brincar Brincar Brincar Brincar
irei Conviver Conhecer-se ’ Expressar
ireitos de Partici = Conviver Partici
H articipar Xpressar artcipar
Aprendizagem Explorar Participar Explorar Explorar
+Oeu, ooutro e o nds
-0 eu, o outro e o nds + O eu, o outro e o Nos - Escuta, Fala, Pensamento e .
Campos de - Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao Escuta,ﬁ%zﬁ;ggsmemo e
Experiéncia Imaginagéo Imaginagdo - Espagos, Tempos, .
P - Corpos, Gestos e Movimentos + Corpos, Gestos e Movimentos Quantidades, Relagdes e TEEEs, Sen, Ueres O Ramie

Transformagdes

Historia Brincando com a histéria

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as Faz de conta de voar! — Que bicho gue voa vocés gosta-

criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma riam de ser? Pensem e se preparem!

infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po- @ * 0 a 3 Anos — Brincadeira de voar: brincar de faz de

dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun- conta e voar com 0s bebés!

tar ou incentiva-las a: @ * 4 e 5 Anos — Caixa-ninho: pedir a colaboragdo das
familias para construirern uma caixa-ninho. Depois, toda

- Vocé ja viu uma araponga? Como sera o canto da ara- turma pode procurar uma arvore para instalar a caixa e

ponga? Vamos procurar! pedir ajuda para que alguém a instale a pelo menos 3 me-

+ O que faz das aves animais diferentes dos demais? tros de altura e um pouco inclinada para baixo. Assim, a

- Todos 0s animais que voam sao aves? agua da chuva nado vai inunda-la.

Como a poluigdo afeta a vida das aves? ﬁ * 6 a 8 Anos — Guia de aves: buscar com as criangas

as aves proximas da escola e tentar identifica-las. Montar
um Guia de Aves em seguida.

-GUIAD



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/festa-no-ceu-0

4 Link: &

https./deixaqueeuconto.org.br/programa/aventuras-de-duas-gotinhas-na-amazonia

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar aurnin

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao E E
Espago, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacgdes & Corpos,

Gestos e Movimentos

FAIXA ETARIg

Nesse episodio, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a aventura de duas gotinhas que calram das nuvens e pas-
searam na terra. E como € um programa especial sobre a agua, vamos falar algumas curiosidades e ouvir 0s sons de um
riozinho, do mar e de gotas pingando. Tem tambem uma brincadeira muito legal, vamos?

Neste Programa vocé vai encontrar:

Sy Curiosidades da Experiéncia e . Arapapa
BNCC Histéria e Y com Agua Siléncio Brincar E—
Direitos de Brincar Brincar Brincar EE;;irneCsas;r .
y Conviver - B;mcar’ Participar Expressar Participar EBrmcar
Aprendizagem Explorar onhecer-se Explorar Participar artips xpressar
. - Escuta, Fala, - Escuta, Fala, - Escuta, Fala,
-0 e'uE,o OUUOFG‘O e Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e Pensamento e
5 Stz (7l Imaginag&o Pensamento e -0 eu, 0 outro e 0 nos Imaginagdo Imaginagdo
Campos de f”same”tf) E « Espagos, Tempos, Imaginagao - Escuta, Fala, + Espagos, Tempos, + Espagos, Tempos,
Experiéncia E magm?cao Quantidades, Relagbes - Espagos, Tempos, Pensamento e Quantidades, Relagoes Quantidades, Relagbes
stpéaqgs Fe{rrlwpoﬂs e Transformagdes Quantidades, Relagdes Imaginagao e Transformagdes e Transformagdes
Qua$ ok} fes, SEEless + Corpos, Gestos e e Transformagdes « Corpos, Gestos e + Corpos, Gestos e
© T CIEeEs Movimentos Movimentos Movimentos
Historia Brincando com a histéria
Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as Agua com sal, dgua evaporando, dgua congelada... Que
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma tal brincar com as criangas experimentando todas as
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po- possibilidades da agual
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun- @ * 0 a 3 Anos — Geladinho: organizar um momento de
tar ou incentiva-las a: ida ao banheiro para conversar a respeito da quantidade

de agua utilizada na hora de lavar as maos e dar descarga.
- Aguita e Goteia eram gotas de chuval Vocé gosta de 3y ¢ 4 e 5 Anos — Brincando de imaginar: organizar uma

chuva? Ja tomou banho de chuva? brincadeira de seguir a danga como se estivesse em-
+ Aguita adorou seu passeio no riol O gue mais sera que baixo da agua. Tudo sera mais lento! Podemos usar a
ela viu norio e na margem dele? musica proposta nesse podcast e também brincar com
- Ja pensou que existe agua dentro do nosso corpo? E outros ritmos!

dentro das plantas também? @ * 6 a 8 Anos — Brincando de imaginar: montar um post
- Vocé ja parou para pensar em gquantos momentos do de Instagram falando sobre a impoténcia de economi-
dia vocé usa a agua? zar agua.

+ Vocé toma banho com o chuveiro ligado (dgua quente)
ou desligado (agua fria)?
- Sera que e possivel reduzir o consumo de agua? Como?

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/aventuras-de-duas-gotinhas-na-amazonia
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/festa-no-ceu-0

Link: &

https://deixagueeuconto.org.br/programa/quaragua-lenda-do-peixe-boi

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a historia de como surgiu o peixe-boi segundo 0s povos
Maragua. Vamos conhecer alguns dos rituais que acontecem nas aldeias indigenas da Amazonia e saber o significado de
algumas palavras tupi que falamos no dia a dia. Ainda tem uma brincadeira de confeccionar um colar e o arapapa, o passa-

rinho mais curioso da floresta. Vem, que ta berm divertidol

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Clegi
Os Rituais
.. Brincar
Direitos de Bgncar Conhecer-se
Aprendizagem COE”X o Participar
P Explorar

+0eu, ooutroe onds

- Escuta, Fala, Pensamento * Escuta, Fala,

Pensamento e

e Imaginagédo Imaginagdo
- Espacgos, Tempos, )
camp.gs d.e Quantidades, Relagdes e Esza%os, TETDQS
Experlenma Transformagdes Quantidades, Relagbes e
+ Corpos, Gestos e Transformagdes
VioviTienies - Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Além do pirarucu, podemos encontrar outros peixes e
espécies nadando no rio Amazonas. Voceé sabe quais?

- Vocé j& ouviu falar de garimpo?

- Vocé sabia gue 0 garimpo de ouro na Amazonia tem
crescido muito nos ultimos anos?

- Vocé sabia que o mercurio utilizado no garimpo esta
sendo encontrado em peixes consumidos por pessoas
que vivem proximas dele?

- O que o mercUrio causa em peixes? E nos seres humanos?

-GUIAD

-0 eu, ooutroe onods 5
+ O eu, o outro e o nos

. a Brincadeira
Palavras Tupi Arapapa Construindo um colar
Brincar Brincar Brincar
Conhecer-se Conhecer-se Expressar
Expressar Participar Participar

+ O eu, o outro e o nds
- Escuta, Fala,

+ Escuta, Fala, Pensamento e

Pensamento e

e « Escuta, Fala, Pensamento Imaginagao
Imaginagéo e Imaginagdo + Espagos, Tempos,
+ Tragos, Sons, Cores e - Corpos, Gestos e Quantidades, Relagdes e
Formas Movimentos Transformagoes
- Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e
Movimentos Movnﬁentos

Brincando com a historia

Brincar de construir colares com as criangas! Tem que
ter atencdo e cuidado com os materiais que escolhemos
para fazer essa atividade!

@ * 0 a 3 Anos - Juntando lixo: conversar com os bebés

sobre a organizagao e a limpeza do ambiente. Apds, in-
centivar que catern o lixo do chdo e o coloquem na lixeira.

@ * 4 e 5 Anos — Reutilizando papel: reservar papeis de

atividades e outros que estejam sobrando. Conversar
COom as criangas a respeito da reutilizagao do papel e pro-
por gue inventem algo para fazer com ele. Vocé pode su-
gerir colares, dobraduras etc.

* 6 a 8 Anos — Colares de flores: serg que as criangas
conseguem fazer um colar de flores encontradas nas pro-
ximidades da escola?



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/guaragua-lenda-do-peixe-boi

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Participar & Conviver DeTA A

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos, Escuta

Fala, Pensamento e Imaginagao, Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link: &

https./deixaqueeuconto.org.br/programa/o-dono-da-luz-conto-venezuelano

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar uma historia muito antiga dos indigenas warao da Vene-
zuela, de como surgiu o dia e a noite. Vamos conversar com a Loly Camacho, apresentadora do programa de radio Super
Panas, dedicado aos migrantes da Venezuela que moram no Brasil, e ainda tem o arapapa, 0 passarinho mais curioso da

floresta.

Neste Programa vocé vai encontrar:

Curiosidade da E : ———
L. s ntrevista i j <
BNCC Histéria Ar!‘azoma Lolli Camacho Prof rasrrleeSnuc'e?Panas B"Lm;adde e LS
Imigrantes 9 & e
) . ) Brincar Brincar Brincar
Direitos de . Brincar : B;mcar’ CB””C,ar Conhecer-se Conhecer-se Conhecer-se
di onhecer-se onhecer-se onviver Expressar Conviver Expressar
Aprendizagem Participar Expressar Participar Participar Participar Conviver

+ O eu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala,

+ O eu, ooutroe onods
- Escuta, Fala,

+ O eu, o outro € o nés

+ 0 eu, o outro € o nés
+ Escuta, Fala,

- O eu, ooutro e o nés

- Escuta, Fala,

« Escuta, Fala,
Pensamento e

Campos de Pensamento e Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e Pensamento e ITMEGIMEEELD
Experiéncia Imaginagao Imaginaggo Pensamento e Imaginagéo Imaginagao . Tra(;osF, Sons, Cores e
- Tragos, Sons, Cores e - Tragos, Sons, Cores e Imaginagéo - Tragos, Sons, Cores e - Corpos, Gestos e oG orr‘gas
Formas Formas Formas Movimentos eIfes, EEsies @
Movimentos
Histéria Brincando com a histéria

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

» Imagina viver sem luz! Como seria?

- De onde vem a energia elétrica que usamos?

- O que sdo usinas hidrelétricas?

- Quais 0s impactos ambientais das usinas hidrelétricas?
- E possivel produzir energia de outra forma para além
das usinas hidreletricas?

Nesse programa, a Andrea conversa sobre migrantes e
refugiados. Que tal uma roda de conversas com as crian-
¢as sobre isso?

@ * 0 a3 Anos - Luz e Sombra: levar os bebés para fora e

brincar com a sombra dos objetos e deles proprios.

@ 4 e 5 Anos — Moinhos de vento: construir com as

criangas uma representacao de turbinas eodlicas com pa-
litos de sorvete e papel colorido, ou construir cataventos.
Depois dos moinhos prontos, va com as criangas para
fora e observe o movimento das pas com o vento. Refletir
sobre como € produzida energia a partir do vento.

'% * 6 a 8 Anos — Formas de energia: inventar formas lim-

pas e sustentaveis de gerar energia. Deixar que as crian-
¢as proponham livremente.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/o-dono-da-luz-conto-venezuelano

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar, Participar & Explorar

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espacos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

Link: &

https./deixagueeuconto.org.br/programa/o-macaco-e-o-rabo

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a divertida historia de um macaco que perdeu seu rabo e
teve que correr atras pra recuperar. Vamaos conhecer algumas curiosidades sobre a formiga e passear pelo Amapa, um dos
estados que fazem parte da Amazdnia, e brincar de “Sai, Piaba”. Ta bem divertido, vem!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Curiosidades do Papagaio Entrevista Danca Personagens
Amapa Formigas Saune e lvamar Sai, Piaba Arapapé
- Brincar Brincar Brincar Brincar Brincar Brincar
Direitos de . Conhecer-se e Conviver
Aprendizagem Participar Expressar Explorar Expressar Participar Participar
Participar
p 9 Explorar Explorar P Explorer Explorar
.t Fal - Escuta, Fala, - Escuta, Fala,
5 scuta, ta & Pensamento e 0 eu, ooutroe onds .E Fal Pensamento e
d Iensamenﬂo € - 0 eu, 0 OUtro € 0 Nds Imaginagdo - Escuta, Fala, e Salie el Imaginag&o
Campos de o magma(;aco - Escuta, Fala, + Espagos, Tempos, Pensamento e ‘ensamentwo & + Espagos, Tempos,
Experiéncia ra(;os’:, s, Celres @ Pensamento e Quantidades, Relagbes Imaginagao MEJMELED Quantidades, Relagtes
oG orrréas Imaginag&o e Transformagdes - Corpos, Gestos e ° G, Esitose e Transformagdes
ijpos' esion@ - Corpos, Gestos e Movimentos Movimentos - Corpos, Gestos e
OYIMENIES Movimentos Movimentos
Historia Brincando com a histéria

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigactes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- O macaco teve que procurar diferentes objetos para
trocar pelo seu rabo. O que vocé pediria a0 macaco se
tivesse com o rabo dele?

- O que sera que ajuda mais o planeta, comprar um brin-
quedo novo ou trocar com alguem?

- Sera que a escolha de comprar um brinquedo pode afe-
tar o meio ambiente no futuro?

- VOCé j& pensou sobre quais materiais sdo utilizados na
fabricagao dos seus brinquedos?

-GUIAD

8

Formigas - Nesse programa, o Leandro e a Andrea con-
versam sobre a formiga, inseto sobre o qual as criancas
tém muita curiosidade! Que tal atividades que promovam
investigagbes sobre as formigas, hem!

* 0 a 3 Anos — Materiais reciclaveis divertidos: sepa-
rar alguns materiais reciclaveis gue sejam interessantes
para que os bebés explorem suas texturas, pesos e for-
mas. Higienize-o0s e brinquem!

* 4 e 5 Anos — Feira do Troca: combinar com as crian-
¢as e com as familias uma feira de troca de brinquedos.

* 6 a 8 Anos — Amigo secreto sustentavel: organizar com
as criangas e as familias um amigo secreto em que as
criangas ao invés de comprarem algo para seu amigo,
devemn confeccionar o presente que dardo a partir de ma-
teriais reciclaveis.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/o-macaco-e-o-rabo

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Participar & Conviver
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link: &

https://deixagueeuconto.org.br/programa/potypia-menina-arco-iris

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar uma historia indigena de como surgiu o primeiro arco-iris.
No quadro bichos da amazonia, vamos falar do bufalo e conhecer a festa do Marambiré, que acontece num quilombo no
meio da floresta. Ainda tem uma brincadeira bem legal, bora se divertir?

Neste Programa vocé vai encontrar:

Curiosidades da
BNCC Histoéria Amazonia
Marambiré
P Brincar Brincar
DlreltPS de Expressar Conhecer-se
Aprendizagem Explorar Expressar
- Escuta, Fala,
Pensamento e + O eu, ooutroe onods
Imaginagao - Escuta, Fala,
CamPOS de + Tragos, Sons, Cores e Pensamento e
Experiéncia Formas Imaginag&o
« Espacgos, Tempos, + Corpos, Gestos e
Quantidades, Relagdes Movimentos

e Transformagdes

Historia

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

+ VOCé ja viu um arco-iris? Saberia desenhar um?

+ Que cores tem um arco-iris?

- Como o arco-iris é formado?

+ Serd que existe alguma relagéo entre o arco-iris e as
mudangas climaticas?

Papagaio
Bufalo

Brincar
Conviver
Explorar

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagéo

&

&

Siléncio Brincadeira Cores
Cardeal da Amazoénia Marinheiros Amarelo
Brincar Brincar Srincar
- Expressar
Conviver Conviver Parti
Explorar Participar artepar
Explorar
- Escuta, Fala, - Escuta, Fala, - Escuta, Fala,
Pensamento e Pensamento e Pensamento e
Imaginagéo Imaginagéo Imaginagéo
- Tragos, Sons, Cores e + Corpos, Gestos e « Tragos, Sons, Cores e
Formas Movimentos Formas

Brincando com a historia

Marinheiros — Brincadeira musicada pelo Leandro, com
danga marinheirol Quem sabe ser marinheiro? Quem
sabe brincar dangando?

* 0 a 3 Anos — Arco-iris reciclavel: conversar sobre 0
arco-iris, suas cores e forma. Organizar objetos reciclaveis
limpos e seguros para que 0s bebés montern um cartaz
recriando um arco-ris.

* 4 e 5 Anos — Arco-iris: fazer um experimento com
agua e criar um arco-iris.

* 6 a 8 Anos — Detetives do clima: investigar como as
mudangas climaticas podem afetar a frequéncia de fe-
ndmenos meteoroldgicos que criam as condicdes para a
formacgdo do arco-iris.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/o-macaco-e-o-rabo
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/potypia-menina-arco-iris

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

Link: &

https.//deixaqueeuconto.org.br/programa/chico-e-floresta-em-pe

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar uma historia verdadeira de um menino chamado Chico,
que ajudou a salvar a floresta. Vamos conhecer a borracha, produto da Amazonia, gue vem de uma arvore chamada serin-
gueira, e fazer um fantoche, um boneco feito de meia. Vem que vai ser divertido!

Neste Programa vocé vai encontrar:

Entrevista
BNCC Historia Carta da Bisneta para Chico
Mendes
.. Brincar Brincar
Direitos de Conhecer-se Expressar
Aprendizagem Explorar Participar

+ O eu, ooutro e o nds

+ O eu, o outro e 0 NOs
+ Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
« Tracos, Sons,Cores e Formas

Curiosidade
Latex

Brincar
Conhecer-se
Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
+ Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagoes e

Brincadeira
Fazendo uma cobra
com boneco de meia

Brincar
Expressar
Participar

Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagdo
- Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagoes e
Transformagoes

Campos de - Escuta, Fala, Pensamento e
en . Imaginagao
Experiéncia - Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagodes
Historia

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Aprendeu algo que ndo sabia sobre a floresta?

+ O que vocé conhece que € feito de latex ou borracha?

- E possivel extrair o latex de forma sustentavel?

- A extracdo do latex pode ser boa para as comunidades
indigenas?

+ As comunidades indigenas e 0s seringueiros podem usar o
latex de forma sustentavel para criar produtos tradicionais?

-GUIAD

&

{

Transformagbes - Corpos, Gestos e Movimentos

Brincando com a historia

Cobra de meia-calga ou meia — Nesse programa, o Le-
andro e a Andrea explicam como fazer uma cobra usando
meias... Pode ser meia-calga, aquelas que tém a trama bem
fininha, pode ser uma meia que ndo use mais! Siga 0 pPasso
a passo e faga uma lingua e olhos pra colar na sua meial

* 0 a 3 Anos — Carimbos de brinquedo: separar os brin-
quedos de latex que vocé possui na sala e deixar que 0s
bebés os explorem. Disponibilizar tintas e papel resistente
para que os bebés pintem carimbando com os brinque-
dos ou os utilizando como pincéis.

*4 e 5 Anos — Caga ao tesouro do latex: esconder na
area da sala de referéncia objetos de latex e relacionados
a sua extragao e produgao e explicar para as criangas o
que devemn procurar. Apos todos 0s objetos encontrados,
conversar sobre a extragdo de latex e a preservagao do
conhecimento tradicional.

6 a 8 Anos — Histdria coletiva: conversar sobre a produ-
Gao de borracha natural e sua importancia para a susten-
tabilidade. Explicar os diferentes estagios da produgéo de
borracha natural e propor que as criangas inventem um
poema sobre a floresta e o latex.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/chico-e-floresta-em-pe

Link: &

https:/deixaqueeuconto.org.br/programa/makunaima-e-o-baile-dos-peixes

Direitos de Aprenfijzag;em: Brincar, Conhecgrfse, Conviver & Explorar 1l

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € 0 nés a E ;
o ‘ FAIXA ETARIA

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A 8 ANOS

No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a historia de Makunaima, um indigena muito corajoso e
valente. Vamos conhecer um pouco o estado de Roraima, que faz parte da regido amazonica, e saber o que significa a pala-
vra jururu. Ainda tem uma brincadeira bem legal!

Neste Programa vocé vai encontrar:

- . Siléncio
By Curiosidade Palavras Tupi . . . =
BNCC Historia . P Canto do povo de Brincadeira Alimentacao
Roraima Jururu )
Roraima
Brincar . . Brincar
.. Brincar .
Direitos de COERQCCS;-SG Conhecer-se Convci\?er Brincar Co?;lgccs;-se Conhecer-se
Aprendizagem Conviver Exolorar Participar Conviver
p g Conviver Explorar o Expressar Explorar
a - Escuta, Fala a
+ O eu, o outro € 0 nos ) . . +Oeu, 0outroe onos
- Escuta, Fala, Pgsg;;f;iaé -0 eu, ooutroe onds P‘ergzal“”ggmé%e -0 eu, ooutro e o nds - Escuta, Fala,
Campos de Pensamento e TeaiEess + Escuta, Fala, o THEmeE gonsq TEiEse - Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia Imaginag&o . Cor o% Ggstos . Pensamento e G Formas Pensamento e Imaginag&o
- Corpos, Gestos e Mp o Imaginagao c G Imaginagao + Corpos, Gestos e
Movimentos SUIMENIES “Caiees, s e Movimentos
Movimentos
Historia Brincando com a histéria

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé acha que o estilo de vida de Makunaima e sua
aldeia sdo parecidos com 0 N0sSso?

- Quais as semelhangas e as diferengas entre o modo de
viver de povos indigenas e pessoas na cidade?

- O que sdo estilos de vida saudaveis e sua relagdo com
a sustentabilidade?

- A maneira como Makunaima e seu pai pescaram era
sustentavel? Por qué?

- Como podemos garantir que haja peixes suficientes
para as futuras geragdes?

Imaginando - Sim, hoje € dia pra soltar a imaginagao! Es-
cute a musica e imagine... Depois cologue no papell No
que vocé acredita? Sera que peixes sao amigos?

@ * 0 a3 Anos - Exploragao Sensorial de Alimentos Na-

turais: provar com os bebés diferentes tipos de vegetais

@ Crus e cozidos, conversar sobre a importancia de os con-

&

sumirmos diariamente.

* 4 e 5 Anos — Peixes saudaveis: investigar com as
criangas como 0s peixes vivern nos rios e o que pode afe-
tar sua qualidade de vida.

6 a 8 Anos — Guia do estilo de vida saudavel: conversar
com as criangas sobre estilos de vida saudaveis e como
estdo atrelados a sustentabilidade e & sua importancia
para 0 bem-estar individual e do planeta Terra. Pensar jun-
tos sobre atitudes que representam esse estilo de vida e
montar um guia.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/makunaima-e-o-baile-dos-peixes

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, © outro e o nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao, Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos,
Gestos e Movimentos

Link: &

https./deixaqueeuconto.org.br/programa/potyra-e-o-befja-flor

FOME ZERO ¥
E AGRICULTURA L e
SUSTENTAVEL

((( FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a historia de uma india chamada Potyra e de como surgiu
0 passaro beija-flor. Vamos conhecer a Festa do Divino Espirito Santo, que existe na Amazonia, saber um pouco sobre o gato

maracaja e brincar com a cor azul. Bora?

Neste Programa vocé vai encontrar:

iosi inheta Brincadeira
BNCC Histéria Curiosidade Vinh Gores
Festa do Divino Papagaio Gato
P Brincar Brincar Brincar Brincar
Direitos de Conviver Conhecer-se Conhecer-se . Exprossar Brincar
Aprendizagem Conviver *P P Conhecer-se
Explorar Participar Participar Participar
- Oeu, 0outroe o nds ——
+ Escuta, Fala, . - Escuta, Fala, . .
Pensamento e -Oeu ooutroeonds Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e 0 e‘uléo OtimC’):e‘O nos
c d o + Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo scuta, Fala,
ampos de Imaginagéo P o Pensamento e
v - Tragos, Sons, Cores e ensamento e + Tragos, Sons, Cores e Imaginagéo + Tragos, Sons, Cores e | -
Experiéncia Formas . ImaglnGaan - Corpos, Gestos e Formas Corrgigs]mgg:t%s .
- Corpos, Gestos e 5 0 : g
- Corpos, Gestos e Movimentos Corpos, Gestos e WovimEios C‘UDOS’ Gesies e Movimentos
Movimentos ovimentos
Historia Brincando com a histéria

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Potyra ao invés de apanhar flores, resolveu planta-
-las. Como a agdo de plantar pode contribuir com o
meio ambiente?

- Vocé sabia que grandes plantagdes de gréos e outros
alimentos emitem gases que contribuem com o efeito
estufa? Como esses gases sdo produzidos? Que gases
sdo esses”?

- O que seria preciso fazer para reduzir a guantidade de
gases de efeito estufa emitidos em grandes plantagdes?

-GUIAD

Gato - [ eandro canta uma musica sobre gatos gue vai te
ajudar a dancar como gato. Vamos tentar?

@ * 0 a 3 Anos — Jardim sustentavel: plantar com os

bebés um pequeno jardim na instituigdo educativa. Vocé
pode pedir que as familias doem plantas de seus quintais.

Q * 4 e 5 Anos — Composteira: construir uma compostei-

ra com as criangas.

@ * 6 a 8 Anos — Bingo da agricultura sustentavel: criar

cartelas de bingo com algumas palavras relacionadas
a agricultura sustentavel e conversar com as criangas a
respeito do que cada uma das palavras significa.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/potyra-e-o-beija-flor

Link: &

https.//deixaqueeuconto.org.br/programa/castanheira-encantada

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacgdes & Corpos,
Gestos e Movimentos

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina v&o contar a histéria de dois meninos que foram visitar a casa de
um tio na llha de Marajo, onde aconteceram coisas incriveis. Vamos conhecer a castanha do Brasil, um dos frutos tipicos da
Amazonia, vamos ouvir uma tempestade da floresta e brincar de construir um telefone com copos de plastico. Ah, ainda tem
0 arapapa, 0 passarinho mais curioso da floresta.

Neste Programa vocé vai encontrar:

s iosi ilenci Brin ir
BNCC Histéria 'Curiosidade Silencio cadeira Personagens
Alimentos da Floresta Temporal na Amazénia Telefone de iogurte Arapapa
Direitos de Brincar Brincar Brincar Brincar Brincar
B Expressar Expressar Participar Expressar Conviver
Aprendizagem Conviver Participar Explorar Participar Participar

- O eu, ooutroe onods

 Escuta, Fala, Pensamento - Escuta, Fala, égﬁgg‘:jéﬁi . Escuta Fala Pensamento égﬁgﬁgﬁfo‘aé
_ E;ep‘afg(a)gqae@rigos anﬂqzz‘rg:g;% ® Imaginagao e Imaginac@o Imaginagéo
Campos de Quantidades, Relagdes e - Espagas, Tempos, " iEESs B0Ts COIEE +Tragos, Sons, Cores e - Espacos, ;eefgggzs .
Experiéncia 'Tcrahsforga(;oes Quamldadfes, Relagdes e - Espacos, Tempos, - Corpos, Gestos e Transformagdes
orpos, Gestos e Transformagbes Quantidades, Relagdes e Movimentos - Corpos, Gestos e
Movimentos : Ci;gs%gﬁfézs S Transformagdes Movimentos
Historia Brincando com a histéria
Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as Telefone de iogurte — Que tal construir um telefone de
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma jogurte? A Andrea fala passo a passo como fazer um.
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po- @ * 0 a 3 Anos — Contato com a natureza: visitar com os
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun- bebés uma area com arvores para que tenham contato
tar ou incentiva-las a: com a natureza. Deixar que explorem o espago e brin-

guem livremente.
- Quais os impactos das queimadas desordenadas sobre @ * 4 e 5 Anos — Jogo de tabuleiro: criar com as criangas

0 meio ambiente? um jogo de tabuleiro que envolva as ideias de prevencao
- As queimadas podem comprometer 0s recursos natu- das queimadas, reflorestamento, combate aos incéndios
rais de uma localidade? na floresta, economia de agua e demais temas relaciona-
- As queimadas podem afetar a vida de populagdes que dos.

moram perto de florestas? Como? ﬁ * 6 a 8 Anos — Jornal da Floresta: escrever com as crian-
- E possivel prevenir as queimadas? ¢as uma noticia para o jornal da TV local sobre a preven-

gao de queimadas. Depais, monte 0 cenario e grave um vi-
deo da noticia. Enqguanto duas criangas estdo na bancada
do jornal, as demais podem atuar na producao.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/potyra-e-o-beija-flor
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/castanheira-encantada

Link: &

https./deixagueeuconto.org.br/programa/o-macaco-sabichao-e-onca-egoista

AGUA POTAVEL
ESANEAMENTO

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

)

No programa de hoje, Andrea Soares e LLeandro Medina vao contar a historia de um macaco esperto gue conseguiu escapar
de uma onga Mmuito egoista, vamos dar um passeio pelo estado do Tocanting e ouvir o canto da siriema, passaro do cerrado
amazonico. Ainda tem uma adivinha e uma brincadeira bem bacana, bora brincar?

Neste Programa vocé vai encontrar:

P Curiosidade inheta Brincadeira
BNCC Historia - Desenho Vinh _ Cores
Festa do Divino Papagaio Gato
Brincar ) ) . )
] . Brincar Brincar Brincar Brincar
Dlre:}.os de EZ?{E?S:; EBr\rncar . Expressar Expressar Expressar Participar
Apren 1zagem E xpressa Participar Participar Explorar Explorar
xplorar
+Oeu, ooutro e o nds - Escuta, Fala,
';Escuta, F;a\a, - Oeu, ooutro e o nés ‘ Pensamento e
ensamento e « Escuta, Fala, . . - Escuta, Fala, Imaginaca
(e -0 eu, 0 outro e o N6s -0 eu, o outro e o Nos YinEEIGED
camPOS de \mag\n?(;ao PEMSEMEAID @ - Escuta, Fala, - Escuta, Fala, PENSEMSAID @ + Espagos, Tempos,
E iénci " Espagos, Tempos, InEgIEEEe Pensamento e Pensamento e IMEGITECED Quantidades, RelagGes
Xperiencia Quantidades, Relagées - Espagos, Tempos, i [ e + Corpos, Gestos e e Transformagdes
e TransformagBes Quantidades, Relagdes ginee ginag Movimentos - Corpos, Gestos e
+ Corpos, Gestos e e Transformagaes Movimentos
Movimentos
Historia Brincando com a histéria

Desafio do limao — A brincadeira € um desafio que exige
equilibrio, ritmo e sorte!

@ * 0 a 3 Anos — Em busca da agua limpa: espalhar pela
sala objetos relacionados a agua limpa e fazer uma tri-
lha com os bebés encontrando cada um deles enquanto
refletem sobre sua relacdo com a agua. Os materiais da

- océ sabia que os rios séo fontes de agua potavel preciosas? trilha podem ser um copo com agua limpa, uma imagem

- De onde mais vem a agua potavel que bebemos? de torneira, uma lixeira etc.

- O que significa agua potavel? #2 © 4 e 5 Anos — Roda de debate: conversar com as crian-

- E possivel reciclar a agua? ¢as sobre a importancia da preservagao dos rios, dos len-
GOis freaticos e das nascentes. Levantar estratégias para
manter esses lugares limpos e preservados.

'@ < 6 a 8 Anos — Carta ao Planeta Agua: claborar com a
turma uma carta destinada ao planeta Terra sobre suas
preocupacdes e ideias sobre a importancia da preserva-
¢ao da agua potavel e de suas fontes.

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

-GUIAD



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/o-macaco-sabichao-e-onca-egoista

Link: &

https.//deixagueeuconto.org.br/programa/aldeia-que-ficava-nas-nuvens

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Expressar & Explorar ey
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo wz[{"gm FAIXA ETARIA
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes & Transformcdes, Corpos, Gestos e Movimentos 0 A 8 ANOS

No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a histéria muito curiosa de uma aldeia que ficava nas
nuvens. Vamos conhecer o Marabaixo, brincadeira popular de Macapa, e saber sobre 0s macacos que vivem na Amazonia.

Ainda tem o arapapa, o passarinho mais curioso da floresta.

Neste Programa vocé vai encontrar:

s Brincadeira
BNCC Histéria NLvens
- .
Direitos de Expressar Expressar
Aprendizagem Participar Participar
Explorar
Explorar

+Oeu, ooutroeonds
+ Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagdo

- Escuta, Fala,
Pensamento e

Cal'l'll:’_‘?\s qe - Espagos, Tempos, . ggaggnmasgggcoores )
Experiéncia Quantidades, Relagdes e G Lo
Transformagoes ormas
- Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e
Movimentos Movimentos
Historia

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

» Osindigenas, moradores da aldeia nas nuvens, ndo con-
seguiam plantar em nuvens. Sera que € possivel plantar
em outro lugar que nao seja a terra?
- O que vocé sabe sobre hidroponia?
+ O que sdo alimentos organicos e como sao produzidos?
+ Qual arelago entre alimentos organicos e sustentabilidade?

Curiosidade

oo Papagaio Personagens
InnEz{fe Os macacos da Amazonia Arapapé
Marabaixo
v Brincar Brincar
EBrmcar Expressar Expressar
xpressar Participar Explorar
+ O eu, o outro e 0 NOs
- Escuta, Fala, - Escuta, Fala,
Pensamen[o e -0 eu, 0 outro e 0 nos Pensamentwo @
Imaginacao - Escuta, Fala, Pensamento Imaginag&o
+ Espagos, Tempos, e Imaginagéo - Corpos, Gestos e
Quantidades, Relagdes e Movimentos

Transformagdes

Brincando com a historia

Nesse episodio, a Andrea Soares conversa sobre uma
brincadeira bem legal, a de observar as nuvens... Vocé ja
brincou?

{> * 0 a 3 Anos - Pisando nas nuvens: colar em urm pape!

pardo varios algoddes bem juntinhos. Orientar para que
as criancas andem de olhos fechados e sintam as nuvens
nos pes. Sera que nuvem € algodao?

@ * 4 e 5 Anos — Visita a feira: organizar uma visita a feira

para observar as barracas e conversar com agricultores.
* 6 a 8 Anos — Entrevista: preparar algumas perguntas
sobre agrotoxicos e cultivo organico para entrevistar um
agricultor local ou alguém da familia das criancas que ja
tenha trabalhado com plantagao.

GUIA DE

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/aldeia-que-ficava-nas-nuvens

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Expressar & Explorar B
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

Link: &

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/lenda-do-rei-dom-sebastiao

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

oy

No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a incrivel historia de um rei portugués que aparece numa
ilha, virado em touro. Vamos conhecer o estado do Maranhao, que faz parte da Amazonia Legal, e saber um pouco mais
sobre 0 guara, 0 passaro das penas vermelhas. Ainda vamos brincar com o cacuria do massariguinho, entao vem logo, que

ta bom demais!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Curiosidades Papagaio Brincadeira
Maranh&o Passaro Guara Cacuria
Brincar Brincar Brincar
Direitos de Expressar Conhecer-se Brincar Conhecer-se
Aprendizagem Conviver Explorar Expressar
P 9 Explorar Participar Participar

- Escuta, Fala, Pensamento e

+ O eu, o outro e 0 NOs

+ Escuta, Fala, Pensamento e

+Oeu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

+ O eu, o outro e 0 Nos
+ Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

Campos de Imaginagdo
Experiéncia - Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes
Historia

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Por que € importante tratarmos todas as pessoas com
respeito e gentileza, independentemente de como elas
séo diferentes de nos?

+ Qual a relacdo entre protecao e respeito da vida huma-
na e sustentabilidade?

- E possivel ter um mundo mais justo e equitativo sem
0 respeito a diversidade de credos, a culturas e ao estilo
de vida?

-GUIAD

Imaginagao

©

+ Tragos, Sons, Cores e Formas

+ Tragos, Sons, Cores e Formas
+ Corpos, Gestos e Movimentos

Brincando com a historia

Nesse programa, temos neste quadro curiosidades sobre
0 Maranhdo, e a partir dele podemos propor muitas ativi-
dades!

* 0 a 3 Anos — Abrago coletivo: propor que os bebés se
abracem e fagam carinho nos colegas.

<4 e 5 Anos - Arvore do respeito: conversar com as
criangas sobre a necessidade de respeitarmos a todos in-
dependentemente de quao diferentes sdo de nos. Pensar
em atitudes gentis e educadas para serem escritas em
pedacos de papel recortados em formato de folha e, junto
com as criangas, desenhar uma grande arvore para cola-
rem suas folhas.

6 a 8 Anos — Compromisso pela sustentabilidade: 2pds
refletir com a turma, escrevam juntos um Compromisso
pela sustentabilidade abordando a importancia do respei-
to a vida sem discriminagao e de sustentabilidade.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/lenda-do-rei-dom-sebastiao

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Conviver & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € o nés

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos,

Gestos e Movimentos

Link: &

https:/deixagueeuconto.org.br/programa/kene-kuin-o-desenho-verdadeiro

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a incrivel historia da india que aprendeu a tecer com uma
cobra. Vamos conhecer um pouco o Acre, um dos estados da regido amazonica, e fazer siléncio para ouvir uma ave chama-
da passaro-boi. Ainda tem uma brincadeira bem divertida. Vem, maninha, que vai ser bem legall

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Curiosidade
Acre
Direitos de Brincar Brincar
f Expressar Conhecer-se
Aprendizagem Explorar e
- Escuta, Fala,
-+ O eu, 00utro e 0 nos Pensamento e
+ Escuta, Fala, Pensamento Imaginagao
Campos de e Imaginagio . ‘Es%a%os, Eer‘npos,
ienci - Corpos, Gestos e uantidades, Relagdes e
ExPe"enCIa Mgwmemog Transformagdes
- Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe o que ¢ tecer?

- Como a tecelagem manual pode ajudar a proteger o
meio ambiente e 0s recursos naturais?

- Quais seriam 0s materiais que Seriane usava para tecer?
- Por que a tecelagem pode ser uma técnica importante
para uma comunidade indigena?

« Tragos, Sons, Cores e

Brincadeira
Teatro dos Bichos

Siléncio

; Floresta Viva
Passaro Mau

Brincar Brincar
B;lncar Conhecer-se Conhecer-se
an ecerse Expressar Conviver
articipar Participar Participar

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao

+ O eu, o outro e o nds
- Escuta, Fala,
Pensamento e

+ 0 eu, o outro e 0 nés
+ Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagao

Formas - Corpos, Gestos e Imaginagao
- Corpos, Gestos e Movimentos + Tragos, Sons, Cores e
Formas

Movimentos

Brincando com a historia

Teatro dos bichos - Escolher uma historia sobre bichos
pra teatralizar! Pode ser uma excelente atividade!

* 0 a 3 Anos — Exploragao sensorial de tecidos natu-
rais: disponibilizar para os bebés uma variedade de teci-
dos naturais, como algodéo, linho e 1. Deixar que sintam
sua textura, seu toque, seu cheiro.

* 4 e 5 Anos — Macramé: organizar suporte de galhos
coletados pela propria turma e barbantes para que cada
crianga confeccione um pegueno painel de macramé.

* 6 a 8 Anos — Aprender a tecer: propor que as criangas
pesquisem com suas familias técnicas simples de tecela-
gem para que tenham diferentes oficinas e confeccionem
produtos tecidos manualmente.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/kene-kuin-o-desenho-verdadeiro

Link: &

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/pele-velha-pele-de-cobra

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Expressar & Conviver

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacdo & Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos,
Gestos e Movimentos

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa de hoje, vamaos contar uma historia bem curiosa de uma velha gue tinha 200 anos e viveu na aldeia nhambi-
quara, e conhecer um dos bichos mais misteriosos da floresta, as cobras. Vamos saber o significado das palavras pamonha
e capoeira, gue sao palavras tupi. Tem também uma brincadeira com bolhas de sabao, mas corre que a historia ja esta

chegando...

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria e
Cobras da Amazobnia

Brincar
Direitos de Brincar Conhecer-se
. Conhecer-se
Aprendizagem Participar Expressar
Participar
- Escuta, Fala,
Pensamento e 0 eu, 0 outro e o no6s
. \magma(;aoo - Escuta, Fala,
* Iragos, oons, Lores e Pensamento e
Camp_cA)s qe Formas Imaginagio
Experiéncia ° EREges, GRS ° EGEe, e
Quantidades, RelaNQoes Quantidades, Relagées
e Transformagdes e Transformagdes
« Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia

Personagens

+ O eu, ooutroe onods O eu, o outro e o nos

Pensamento e Pensamento e

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- O mundo esta vivo ha muitos milhares de anos, vocé
sabe quantos?

- A natureza que esta espalhada por todo o mundo tem
diminuido, mas ela ainda ndo acabou. Como podemos
manté-la viva?

- Por que € importante que a natureza nunca morra?

- Qual a relagao entre a perenidade da natureza e a sus-
tentabilidade?

-GUIAD

Floresta Viva
Palavra Tupi Curiosidades Brincadeira
et Medicina e Bolha de Sabo
plantas da floresta
Brincar Brincar Brincar
Conhecer-se Conhecer Conhecer-se
Conviver Conviver Expressar
Participar

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao
« Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagbes
e Transformagdes
- Corpos, Gestos e
Movimentos

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagdo
- Corpos, Gestos e
Movimentos

- Escuta, Fala,

Imaginagéo

Brincando com a historia

Plantas medicinais — Neste programa, no quadro Flores-
ta Viva, Andrea e Leandro falam de muitas plantas que
séo utilizadas de forma medicinal. Sera que as criangas
conhecem essas plantas?

@ * 0 a 3 Anos — Caixa de Descobertas Sustentaveis:

preparar uma caixa com materiais naturais e reciclaveis
e deixar que os bebés explorem suas texturas, pesos e
formas. Conversar sobre a origem de cada material.

@ * 4 e 5 Anos — Mural da Natureza Viva: criar um mural

com toda a turma que represente a diversidade e a bele-
za da natureza. Depois, conversar sobre a importancia de
protegé-la e preserva-la.

* 6 a 8 Anos — Defensor da Natureza: criar com cada
crianga um herdi da natureza que tera superpoderes para
protegé-la.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/pele-velha-pele-de-cobra

Link: &

https:/deixaqueeuconto.org.br/programa/irakissu-o-menino-semente

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Explorar

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas, Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transforma-
Goes & Corpos, Gestos e Movimentos

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar uma historia antiga do povo Nhambiquara, de um menino
que virou semente. Vamos conhecer o manguezal, uma das naturezas da Amazonia, e falar sobre a cor violeta. Ainda tem
uma entrevista especial com a Valentina, de 4 anos, ouvinte do nosso podcast. Vem, que ainda tem uma brincadeira com as
formas do corpo humano.

Neste Programa vocé vai encontrar:

. . Brincadeira
e Entrevista -
BNCC Historia Cur|03|da'de C_ores ) Desenhando o préprio
Manguezais Violeta Valentina
corpo
. . Brincar
Direitos de Brincar Brincar Brincar Brincar Conhecer-se
f hecer-se Conhecer-se Expressar Conviver i
Aprendizagem Con e . Participar
Explorar Explorar Participar Participar Explorar
« Escuta, Fala,
i Pensamento e - Escuta, Fala, <O eu, ooutroeonds
+Oeu, ooutro e onds Imaginagédo Pensamento e ) - Escuta, Fala,
- Escuta, Fala, Pensamento - Tragos, Sons, Cores e Imaginag&o - Oeu ooutroeonos Pensamento e
campos de e Imaginagdo Formas - Tragos, Sons, Cores e « Escuta, Fala, Pensamento Imaginago
E S + Tragos, Sons, Cores e - Escuta, Fala, Formas e Imaginag&o - Tragos, Sons, Cores e
Xxperiencia Formas Pensamento e - Escuta, Fala, - Corpos, Gestos e Formas
- Corpos, Gestos e Imaginagéo Pensamento e Movimentos - Corpos, Gestos e
Movimentos + Corpos, Gestos e Imaginag&o Movimentos
Movimentos
Historia Brincando com a histéria

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Por que Irakissu e seu pai estavam cagando?

- A caga de comunidades indigenas para alimentar seu
povo € predatoria?

- Como a caga pode afetar 0s animais e 0 meio ambiente?
- \Vocé j& ouviu falar em contrabando de animais silvestres?

Desenhando o préprio corpo com formas geométricas
- E uma brincadeira bem legall D4 pra fazer de diversas
formas...

* 0 a 3 Anos — Enciclopédia de animais: conversar
com 0s bebés sobre a vida selvagem e apresentar ani-
mais silvestres exdticos. Buscar informagdes sobre seus
0s sons que fazem e imita-os.

* 4 e 5 Anos — Mapa da regido: observar com as crian-
¢as um mapa da regiao gue indigue os animais silvestres
nativos.

* 6 a 8 Anos — Animais em extingdo: pesquisar com as
criangas uma lista de animais em extingdo e conversar a
respeito das causas dessa extingao.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/irakissu-o-menino-semente

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link: &

https:/deixagueeuconto.org.br/programa/e-assim-surgiu-o-papagaio

FOME ZERD
E AGRICULTURA
SUSTENTAVEL

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar a historia de um menino que era muito guloso e que se
transformou num papagaio. Vamos conhecer dois mamiferos que vivem nas florestas, o quati e a cutia, € ouvir o canto dos
papagaios e saber sobre as sementes comestiveis da Amazonia. Ah, ainda tem & brincadeira do Peixe Pia, entdo, vem que

vai ser demais!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC

Direitos de
Aprendizagem

Historia

Brincar
Expressar
Participar

Explorar

- Oeu, ooutroe onds
- Escuta, Fala, Pensamento

Papagaio
Quati e Cutia

Brincar
Explorar

« Escuta, Fala,
Pensamento e

e Imaginagdo Imaginagdo
Campos de + Espagos, Tempos, 5 0 Esza%os, Ter‘ﬂpos,
ianci Quantidades, Relagdes e uantidades, Relagoes e
Experlencla Transformagoes Transformagdes
+ Corpos, Gestos e + Corpos, Gestos e
Movimentos Movimentos
Historia

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabia que comer demais pode causar problemas
de saude? Quais seriam esses problemas?

- Na aldeia, os alimentos sdo produzidos de forma har-
monica com a natureza. Mas, e na cidade? De onde vem
0s alimentos que compramos no supermercado?

- Como € produzida a carne que comemos?

- Quals sao as conseguéncias da produgao em larga es-
cala de alimentos para a natureza

-GUIAD

. . Brincadeira
Siléncio Floresta Viva Peixe Pid
Papagaios Sementes Oleogenosas

- Brincar Brincar
. anar Conhcer-se Expressar
g” tecer-se Participar Participar
articipar Explorar Explorar

+ 0 eu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala, - Escuta, Fala

Pensamentp e - Escuta, Fala, Pensamento Pensamento e
Imaginagdo e Imaginacéo Imaginagéo
- Tragos, Sons, Cores e - Corpos, Gestos e + Corpos, Gestos e
Formas Movimentos Movimentos

- Corpos, Gestos e

Movimentos

Brincando com a historia

Peixe Pia - O cacuria € um dos ritmos da Amazonia. Le-
andro e Andrea cantam e ensinam a dancgar o Peixe Pig,
vamos juntos?

{>» * 0 a 3 Anos - Brincadeira de faz de conta: brincar

()
v

com os bebés de plantar e colher de maneira respeitosa
a natureza.

* 4 e 5 Anos — Investigagao da producgao da carne ver-
melha: investigar com as criangas de onde vem, como €
produzida a carne gue Comernos e Comao essa produgao
afeta a natureza.

ﬁ * 6 a 8 Anos — Quiz da alimentag&o equilibrada e sus-

tentavel: preparar varias perguntas sobre a alimentacéo
das criangas e sobre 0 tema da alimentagao equilibrada e
sustentavel. Anotar as respostas e discutir com a turma.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/e-assim-surgiu-o-papagaio

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

Link: &

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/wazaka-arvore-de-todas-frutas

FOME ZERO
E AGRICULTURA
NINIZIE

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

(((
w

No programa de hoje, varmos contar a historia de Makunaima, um jovem indigena que tinha poderes magicos, gue veio la dos
povos wapixanas, de Roraima. Vamos conhecer um pouco sobre as abelhas, um dos insetos mais importantes que existe
na natureza e voces vao descobrir o porque. Vamos falar das frutas que tem na amazonia e aprender a construir o brinquedo

bilboqué, entdo vern gque vai ser demais.

Neste Programa vocé vai encontrar:

N Papagaio Brincadeira Floresta Viva
BNCC Histoéria Abelhas Bilboqué Frutas da Amazonia
PR Brincar Brincar Brincar
Direitos de Expressar B“ﬂ‘caf Participar Participar
Aprendizagem Explorar Explorar Explorar Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento e

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo

- Espagos, Tempos, Quantidades,

Relagdes e Transformagdes

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

- Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo

+ Tragos, Sons, Cores e Formas

- Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e

Campos de Imaginagao
Experiéncia - Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes
Historia

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacOes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé consegue imaginar uma arvore com todas as fru-
tas do mundo?

+ Onde as cascas das frutas da arvore Wazaka
eram jogadas?

+ Serd que na floresta existe lixeira?

» Sera que restos de frutas, cascas de frutas, galhos cal-
dos, cocd de bicho, bicho morto sao considerados como
lixo na floresta?

@

J

Transformagdes
+ Corpos, Gestos e Movimentos

Brincando com a historia

Bilboqué - O bilbogué € um brinquedo antigo, da cultura
popularl Consiste em uma esfera de madeira, com um
orificio central, presa por uma corda numa espécie de su-
porte. Através do movimento das maos, essa bola deve
ser encaixada no suporte. Leandro ensina as criangas a
fazerem os brinquedos. Vamos 187

* 0 a 3 Anos — Animais e reflorestamento: providenciar
algumas sementes e animais de brinquedo para drama-
tizar com os bebés. Como eles podem contribuir com o
plantio de arvores?

* 4 e 5 Anos — Experiéncia de decomposigao: organi-
zar uma experiéncia sobre o processo natural de decom-
posicéo de uma fruta. Vocé pode utilizar uma caixa trans-
parente para facilitar a observagao e evitar gue o odor se
espalhe pela sala. Acompanhar e registrar o que acontece
coma fruta.

* 6 a 8 Anos — Pesquisa formas de decomposicao e sua
utilidade: as criancas podem realizar uma pesquisa e apre-
sentar para a turma qual a importancia da decomposigao de
elementos naturais para a preservagao do meio ambiente.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/wazaka-arvore-de-todas-frutas

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

Link: ¢

https

deixagueeuconto.org.br/programa/grande-viagem-de-breche-borboleta

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa de hoje, vamos falar de um pals chamado Haiti, uma ilha no meio da Ameérica Central. Vamos contar uma his-
toria gue se ouve muito por 18, que € de uma borboleta corajosa que fez uma longa viagem para descobrir uma vida nova. E
ja que vamos falar das borboletas, que tal conhecer um pouco mais sobre elas? Vai ser bem divertido, vem!

Neste Programa vocé vai encontrar:

s Papagaio
BNCC Historia Borboletas da Amazonia
.. Brincar
Direitos de Conhecer-se EBrm‘car
Aprendizagem Conviver roerer

Campos de
Experiéncia

+ 0 eu, o outro € 0 nés
« Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Tragos, Sons, Cores e Formas

+ Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo

« Espagos, Tempos, Quantidades,

Relagdes e Transformagoes

Curiosidades da
Amazonia
Haitianos

Brincar
Conhecer-se
Conviver

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

- Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos

Brincadeira
Bole-Bole
5 Marias

Brincar
Expressar
Participar

- Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagdo
+ Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagbes e
Transformagoes

Historia

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Como € o ciclo de vida da borboleta?

- Por quanto tempo que uma borboleta consegue voar
sem parar?

- Qual a importancia da borboleta para o0 meio ambiente?
- Vocé sabia que o declinio das populagdes de borboletas
pode ser um sinal de problemas com a natureza?

-GUIAD

+ Corpos, Gestos e Movimentos

Brincando com a historia

Bole-Bole ou 5 Marias - £ssa historia, alem de muito di-
vertida, pode incentivar as criangas de 0 a 8 anos a con-
versarem e realizarem uma infinidade de investigacoes a
partir de perguntas que podem ajuda-las a questionar ©
mundo. Vocé pode perguntar ou incentiva-las a:

@ * 0 a 3 Anos — Observadores de borboleta: sair da sala

com 0s bebés para cagar borboletas!

@ * 4 e 5 Anos — Fotografando borboletas: pedir o apoio

das familias para que as criangas fotografem borboletas
em contextos naturais.

* 6 a 8 Anos — Danga das borboletas: dancar ao ritmo da
musica de Breché e fingir polinizar flores.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/grande-viagem-de-breche-borboleta

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, © outro e o nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacgdo & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/QLjSNOmMhxQM 59

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Preparem-se para conhecer um pouco da arvore gue € um simbolo do continente africano. Teremos historia, brincadeira,
curiosidades... Vocé vai se sentir dentro da Africal

Neste Programa vocé vai encontrar:

Entrevistas

BNCC Histéria Neng &

.. Brincar Brincar
Direitos de Conhecer-se Expressar
Aprendizagem Explorar Participar

Campos de
Experiéncia

+Oeu, ooutroe onds
- Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagao

+0eu, ooutroe onods

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao

Curiosidades
Baobas

Brincar
Expressar
Explorar

« Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao
- Tragos, Sons, Cores e
Formas

Brincadeiras
Ideias pra Brincar

Participar

- Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginacéo
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Historia Brinca
Brinca Historia

Brincar
Expressar
Participar

+ Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagtes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé gosta de arvore? Quem sabe 0 nome de alguma
arvore?

- Lembra como € a arvore baoba?

- O que a arvore baoba queria?

- Tem alguma coisa que vocé quer mudar em vocé? O
qué? Por qué?

- Tem alguma coisa que vocé quer mudar no mundo? O
qué? Por qué?

Brincadeiras:

Ideias para brincar - Samara nos traz ideias maravilho-
sas pra brincar! Vocé ja brincou com arvores?

* 0 a 3 Anos — Brincar com arvores — Balango com
pneu / pedago de madeira — Com uma corda, uma arvore,
urm pneu e o pedago de madeira, da pra fazer um balango!
* 4 e 5 Anos — Pique-esconde com pique nas arvo-
res — 'Brincar de esconde-esconde tendo a arvore como
0 piquel Contar ate 31 para 0s colegas se esconderem!

* 6 a 8 Anos — Piquenique na sombra de uma arvore
— Combinar um piguenigue embaixo de uma arvore... O
que nao podemos esquecer, alem das comidas?

GUIA DE




Link Youtube: https://youtu be/WffFILbGOy4 @9

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao -

_ FAIXA ETARIA
& Corpos, Gestos e Movimentos 0 A 8 ANOS

Vamos falar sobre 0 poder e 0 encanto da palavra. Como € bom poder se comunicar, expressar sentimentos, opinides, ideias
e, claro, contar muitas historias. No episddio vamos refletir atraves de contos da tradigéo oral do Benin e uma historia autoral
que fala da importancia da afetividade, da alegria e da importancia da boa palavra de um contador de historias. Além disso,
vamaos brincar com as palavras, ouvir belas musicas e vibrar na positividade da tradi¢édo oral.

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Curiosidades Bota a boca no Brincadeira

. Historia
Benin mundo
Direitos de Brincar Brincar Brincar Brincar Brincar
. Conhecer-se Conhecer-se Conhecer-se Participar Conhecer-se
Aprendizagem Conviver Explorar Participar Explorar Conviver

+ 0 eu, o outro € o nés

5 + 0 eu, 0 outro e 0 nos - Escuta, Fala, Pensamento + Escuta, Fala,
+Oeu, 0outro e onods ) 2 ‘ X Pensamento e
o - Escuta, Fala, e Imaginagdo ment
Campos de ’ ESCUT:"E;Z‘E;Q;(?memO 0 e‘uésczgc;:;ao’ e Per?sc;niemaoae - Tragos,Sons, Cores e C(‘)rr?)igmgeqsags .
iénci Imaginagdo Formas . ;
Expe"enCIa ’ C‘ﬁ,ﬁg%gﬁfégs ‘ annngmgta%e . Corpo%l, Ggstos € + Corpos, Gestos e Movimentos
Movimentos Movimentos +Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia: Bota a boca no mundo:
Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as 0 que é uma rima? — Kemla emenda a brincadeira do la-
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma tafone com brincadeiras de rima, mas e vocé? J& brincou
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po- com palavras?
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun- @ * 0 a 3 Anos — Musica pra brincar — xxxxxx
tar ou incentiva-las a: @ *4 e 5 Anos — Nome e sobrenome — Conversar com as

criangas sobre rimar. Sera que elas sabem o que € rimar?
- Qual a palavra de que vocés mais gostam? Por que € a Q * 6 a 8 Anos — Latafone — Nessa idade as criancas

que vocé mais gosta? ainda precisam de um adulto ajudante, mas ja tém auto-
- Se voceé fosse uma palavra, qual seria? Essa palavra que nomia para realizar muitos passos para fazer o latafone!
ela/ele disse combina com ela/ele? Ouga al 0 material que vocé val precisar e mao na latal

- O que vocé pode fazer com as palavras?

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtube/CJ8Y4ETRtsU @8

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Mafuane Oliveira explica a origem de seu nome, apresenta contos da cultura ashanti, costurando historias e cantigas com a
formacao da cultura afro-brasileira. Com o seu Chaveiroeiro, instrumento magico, abre as portas de Gana e das historias de
Ananse, um personagem que € metade aranha, metade homem, e recebe a missao de recolher toda a sabedoria do mundo.

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia Mausica
.. Brincar Brincar
Direitos de Conhecer-se Conhecer-se
Aprendizagem Expressar Expressar
Explorar Participar

Campos de
Experiéncia

-0 eu,ooutroeonds
- Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagdo
+ Corpos, Gestos e
Movimentos

+ O eu, o outro e o nos

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao
« Corpos, Gestos e
Movimentos

Faz de Conta

Brincar
Expressar
Participar

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagdo
« Tragos, Sons. Cores e
Formas
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Pretogués

Brincar
Conhecer-se
Participar
Explorar

- Oeu, ooutroeonds

- Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginagao
+ Tragos, Sons, Cores e
Formas
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Musica

Brincar
Expressar
Participar

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao
+ Tragos, Sons, Cores e
Formas
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Histodria:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacBes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé conhece alguém sabido?

- Quem quer contar uma sabedoria? Aprendeu com al-
guém ou descobriu sozinhao?

- O que ia acontecer se Ananse nao tivesse deixado o pote
da sabedoria cair?

- Todo mundo sabe de coisas igualmente?

Pretogueés:

E 0 seu nome? Qual € o significado? Qual é a historia do
seu nome? Que tal descobrir?

@ * 0 a 3 Anos — Autorretrato com nome — Pedir que as

criangas fagam um desenho delas, e isso € um autorretra-
tol Escrever 0 nome das criangas em cada desenho.

* 4 e 5 Anos — Nome e sobrenome — Conversar com
as criangas sobre 0s seus nomes e sobrenomes... O que
significa? Todo mundo sabe?

@ * 6 a 8 Anos — Historia do seu nome - Conversar com

as criangas para que elas possam fazer uma pesquisa so-
bre 0 seu nome, quem escolheu, 0 que significa, sera que
outras pessoas da familia também tém esse nome?

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtube/hOEUFY6RYS0 B8

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste episodio acontece a apresentagao da tradigao do marabaixo, maior expressao cultural dos povos quilombolas do es-
tado do Amapa, trazemos as tradicdes como heranca que séo repassadas atraves do tambor. O momento de curiosidades €
aproveitado para apresentar o Grid mestre lvamar que conta a historia de como conheceu 0 Amapa e a rainha do guilombo.
Seguida do momento pavulagem, onde as criangas podem interagir, com suas caracteristicas.

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Cur|03|dadg
Cultura Marabaixo
Direitos de Brincar Brincar
Aprendizagem Conhecer-se Conhecer-se
Participar

- Oeu, ooutroe onds
« Escuta, Fala,

-0 eu, 0 outro e o NGs Pensamento e
Campgs d.e « Escuta, Fala, Pensamento Imaginagao
Experlenma e Imaginagao - Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e
Transformagdes
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Quem dangou quando a Suane tocou?

- Onde sera que fica 0 Amapa?

- Quem também sabe mudar a tristeza em alegria? Com
tambor ou outra coisa?

- Todo mundo tem tambor no peito?

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

- Tragos, Sons, Cores e

Tambores da Curiosidade

et L Histéria

Amazénia Grio
5 Brincar

. }:ncarf Expressar Brincar
g” tec_er se Expressar Conhecer-se
articipar Participar

- Oeu, ooutroe o nds
+ Escuta, Fala,
Pensamento e

Imaginagao

- 0 eu, o outro € 0 n6s
- Escuta, Fala,
Pensamento e

Imaginagao
- Corpos, Gestos e
Movimentos

- 0 eu, o outro € 0 nos
- Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagao
- Corpos, Gestos e

Formas ;
Movimentos

- Corpos, Gestos e
Movimentos

Tambores da Amazonia:

Vocé ja tocou tambor? Ja viu um tambor? Sabe que da
pra fazer seu proprio tambor?

* 0 a 3 Anos — Tambor de lata de leite — Construir com
embalagem de leite e barbante tambores de leite!

* 4 e 5 Anos — Tambor de lata — Aqui podem ser usa-
das vérias latas, tamanhos e formas... Cada um faz uma
musical

* 6 a 8 Anos — Tambor de sucata — Com sucatas, fazer
tambores com a turma: da pra fazer com caixas de varios
tamanhos, e se colocar uma caixa dentro da outra, o tam-
bor fica mais resistentel




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar, Conviver & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transformacdes

Link Youtube: https:;/youtu.be/VwiapWTBnMw )

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Qual crianga ndo tem a curiosidade de saber mais sobre o inicio das coisas? Quase todas, ndo €l Cada povo no mundo tem
seu jeitinho de contar. No continente africano, sdo contadas muitas historias que explicam para as criangas, homens e mu-
Iheres de todas as idades o surgimento do mundo e dos seres que por aqui vivem. £ para tentar responder a esta grande
duvida gue invade a imaginagao das criangas € que Vovo Cici de Oxala e a Kemla Baptista trazem cantigas, historias, boas
conversas e o convite para brincar corm um saguinho magico.

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC

Direitos de
Aprendizagem

Historia

Brincar

Conhecer-se

Conviver
Participar
Explorar

Saquinho Magico

Brincar
Expressar
Participar

-+ O eu, ooutro e o nds

Campos de
Experiéncia

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagtes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Quemn conhece outra historia de criagdo do mundo e das
pessoas?

- Vocé tem um saco da criagao? O gue tem dentro dele?

- Se vocé fosse criar o mundo, ele seria igual ou diferente
do que e?

- E pra vocé, guern criou 0 mundo e as pessoas?

- Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo
- Espagos, Tempos, Quantidades, Relagdes e
Transformagoes
+ Corpos, Gestos e Movimentos

- O eu, o outro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo
- Espagos, Tempos, Quantidades, Relagdes e
Transformagdes

Saquinhos da Criagao:

Vovo Cici nos fala sobre um saquinho magico... Vocé ja
imaginou que beleza seria ter um saquinho desses?

* 0 a 3 Anos — Pintura em tecido — Tinta, tecido e dedo!
Sim, uma pintura de dedo em tecido que pode se transfor-
mar em saquinhos... O que acha?

* 4 e 5 Anos — Fazendo arte — Preparar seu saco ma-
gico da criagaol Pode escrever seu nome com canetinha,
pode pintar de pincel, fazer colagem... Deixe seu saquinho
personalizado!

* 6 a 8 Anos — Saquinhos magicos — Que tal fazer uma
pesquisa dos nomes de familial Uma arvore genealogica
e pegar o gancho do pote de sabedoria para contar a his-
toria de trés geragdes - mae, Vo, bisa, tata (se a crianca
ndo tiver contato com a familia, como ela imagina gque
eram os familiares que nasceram antes dela?)

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Link Youtube: https://youtu.be/76fg7vOOCH! @9

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos -
o _ FAIXA ETARIA

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A 8 ANOS

Hoje vamos ouvir uma historia de um menino corajoso que deixou o Quibungo tremendo de medo. Vocé nao conhece o
Quibungo? Entdo verm escutar essa historia e brincar muito com a gentel

Neste Programa voceé vai encontrar:

Entrevista

BNCC Historia Atendeal
Conversa com o Quibungo

Brincadeira
Enguanto o Quibungo ndo vem

Curiosidade
Pulinho na Africa

.. Brincar . Brincar Brincar
DIreItPS de Expressar Brincar Participar Conhecer-se
Aprendizagem Participar Expressar Explorar Participar
. - O eu, o outro e o nds
Campos de 5 ESCS;%;Q”S;}@;’HSQ;O g - Escuta, Fala, Pensamento e - Oeu ooutroeonds - Escuta, Fala, Pensamento e
o AR Imaginagéo + Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo
Experiéncia o QaITHs Gest%s eQMovw'memos « Espagos, Tempos, Quantidades, Imaginagéo + Corpos, Gestos e Movimentos
! Relagdes e Transformagdes
Historia: Atende ai :

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacBes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Afinal, 0 Quibungo existe mesmo?

- O que vocé ia fazer se encontrasse com ele?
- Sera que voce teria medo?

- Do que vocé tem medo?

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Quibungo - Esse bicho € mesmo assustador... Mas vocé
viu que ele tem medo de crianga? Como vocé acha que €
um bicho que tem medo de crianga?

@ * 0 a 3 Anos — Desenho coletivo - As criangas podem

juntas desenhar o Quibungo.

@ * 4 e 5 Anos — Desenhando o Quibungo — Como sera

esse Quibungo? Por que esse medo todo com as crian-
gas? Que tal fazer um desenho e depois um painel, com
todos os Quibungos das criancas?

* 6 a 8 Anos — Ficha de monstros — As criangas podem
montar um monstro e fazer uma ficha, indicando como
esse monstro €, o que ele faz.




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacgdo & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:;//youtu.be/L7i5we_pUHS B3

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

A Africa ¢ um continente que até hoje tem rainhas, reis, princesas e principes, mas poucas criangas brasileiras sabem disso.
Neste episodio vamos desbravar historias das dinastias reais africanas do Egito, Angola e Nigéria e receber a visita do Peque-

no Principe Preto vivido pelo ator Junior Dantas.

Neste Programa vocé vai encontrar:

I - . Historia
BNCC Historia Musica Entrevista N ey —
L Brincar Brincar Brincar Brincar
Direitos de Conhecer-se Conhecer-se Conhecer-se Conhecer-se
Aprendizagem Conviver Expr_essar Expr_essar Expr_essar
Explorar Participar Participar Participar

Campos de
Experiéncia

- Oeu, 0outro e o nds

- Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagao

+ Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagéo

- Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos

- O eu, o outro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

« Corpos, Gestos e Movimentos

+ 0 eu, ooutroe onods
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Corpos, Gestos e Movimentos

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagtes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé conhece alguma historia sobre princesas africa-
nas?

- Sabe onde fica o continente africano?

- Vocé gosta de fazer o qué?

- Sabe 0 que sdo joias de cobre?

- lalode — Mulher lider. Vocé conhece a historia de outas
mulheres lideres?

- Vocé sabe o que € balaio?

-

™

Musica :

Rima — A rima € animada! E vocé sabe rimar? Kemla con-
ta um pouco sobre rimas, mas e vocé? Sabe rimar?

* 0 a 3 Anos — Rima do corpo - Brincar com as crian-
gas de rimar: nariz rima com... Boca rima com... Cabelo
rima com... Mao rima com...

* 4 e 5 Anos — Desenhando rimas — Escolher duas
palavras gue rimam e fazer um desenho com giz de cera.
* 6 a 8 Anos - Livrao de Rimas da turma! — Sim. As pa-
lavras que rimam podem estar em um grande livro, com
ilustracdes coloridas. O que acham”?

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se — Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacdo

Link Youtube: https://youtu.be/IcOg6EZUSI0 89

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste programa Mafuane Oliveira conta como o mundo foi criado a partir de um instrumento musical que esta presente em
varios paises da Africal Teremos trava-linguas, adivinha e um encontro com a cantora Mariana Per, que dara dicas para as
criangas que desejam ser cantoras, além de nos presentear com a cantoria da musica ‘Neguinha, sim!”.

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria Musica
) Brincar
Direitos de EB””CGF Conhecer-se
: Xpressar Expressar
Aprendizagem Explorar Participar

- Escuta, Fala, Pensamento e

Campos de Imaginagéo
Experiéncia « Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacBes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé conhece uma kalimba?

- Que instrumento vocé usaria para criar um mundo?

- E 0 seu cabelo? Como €7

- Como vocé se descreveria para um amigo gue nao en-
xerga”?

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

»Oeu, ooutroeonods
- Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagao

- Tragos, Sons, Cores e Formas

Entrevista I
Principe Medroso
Brincar Brincar
Conhecer-se Expressar
Participar Participar

- Oeu, o outro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagéo
+ Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos

»Oeu, ooutroeonds
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Tragos, Sons, Cores e Formas

Adivinha :

0 que é, o que é? - Ha muitas formas de brincar com
adivinhas...

* 0 a 3 Anos — Adivinhando o desenho - As criancas
tém acesso apenas a uma parte do desenho e tenha adi-
vinhar que desenho €.

* 4 e 5 Anos — Adivinhando - Primeiro escolhe um
tema (frutas, instrumentos, comida, animais...) e al ape-
nas diz para 0s colegas as caracteristicas, até o outro
descobrir

* 6 a8 Anos — 0 que é, o que é? — Conversar com as
criancas para levantar uma lista de ‘o que €, 0 que €l".




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Conviver & Explorar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao, Tragos, sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:/youtu.be/QthIP_Hcac8 9

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste episodio trazemos referéncias sobre o que € um quilombo através das historias adquiridas nas andangas do mestre
grid lvamar dos Santos, assim como propomos a experiéncia de tocar percussao com o proprio corpo, além das citagdes

dos varios ritmos quilombolas.

Neste Programa vocé vai encontrar:

Brincadeira

BNCC Momento do Axé Musica
O que € um Quilombo
. Brincar
.. Brincar
A Drlerﬁ:;:)zsad:m Conhecer-se Cocnohf\ﬁ\ejgrs €
P g Explorar Explorar

- 0 eu, o outro € o nos

-0 eu, ooutroe onods
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
« Corpos, Gestos e Movimentos

Percussao com o corpo

Brincar
Conhecer-se
Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo

+ Tragos, Sons, Cores e Formas
« Corpos, Gestos e Movimentos

Pavulagem

Brincar
Conhecer-se
Conviver
Participar

+0eu, ooutroe onods
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Tragos, Sons, Cores e Formas

Campos de - Escuta, Fala, Pensamento e
S Imaginagdo
Experiéncia - Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagtes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Usando a imaginagao, desenhar um quilombo.
- Vocé conhece o mar? Ja viajou de barco?
- Conhece algum quilombola?

Brincadeiras:

Brincando de tambor com o corpo € o que o mestre
lvamar ensina neste episodio. Mistura ritmo, atengao e o
corpo!

* 0 a 3 Anos — Ritmo em palmas - Brincar de ritmos
com as criangas, usando as palmas e as musicas conhe-
cidas por elas.

* 4 e 5 Anos — Ritmo coletivo — Combinar com as crian-
¢as uma seguéncia de ritmos para seguir junto, usando
apenas o corpo!

* 6 a 8 Anos — Escrevendo o ritmo — Combinar com as
criangas uma figura que signifigue o toque, por exemplo,
quando for palmas ¢ uma flor, quando for bater com a
mao na barriga o simbolo € um coragdo... E assim por
diante. Em um papel as criangas desenham trés flores e
quatro coragdes, 0 que significa que o ritmo &: trés batidas
de mao, quatro batidas na barriga... Da pra montar uma
orquestra de percussdo com o corpol

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Conviver

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:/youtu.be/keYH7zcBwuk 8

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste episodio, Vovo Cici de Oxalé e Kemla Baptista conversam sobre a beleza que existe nas diferencas. Atraves da historia
‘O menino mais bonito do mundo’ conhecermos um pouco da mitologia sobre o orixa Omolu.

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC

Direitos de
Aprendizagem

Campos de
Experiéncia

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Como vocé €7 Vocé se acha parecido com alguem?

- Conhece alguém que ficou doente? Algum amigo que
teve Covid-19 ou outra doenga?

- Serd gque um bebé pode ficar sozinho? O que vocé acha?
- Vocé ja viu uma baleia? Sabe o que elas comem? Conhe-
cem outras historias gue tenham baleia?

- Fazer pipoca pra escutar a historial

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Historia

Brincar

Conhecer-se

Conviver

-0 eu, ooutro e onods
« Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo
- Corpos, Gestos e Movimentos

Respeito as diferencas

Brincar
Conhecer-se
Expressar

- O eu, ooutro e o nds
- Corpos, Gestos e Movimentos

Faz de Conta :

Fundo do mar - Uma brincadeira bem legal € um faz de
conta do fundo do mar...

* 0 a3 Anos — Se eu fosse um peixinho — Usando bam-
bolés, pneu ou até mesmo caixas, fazer um barco onde ha
um lugar para cada, e depois de todos acomodados, can-
tar com as criangas a musica da Canoa Virou. Ir dizendo o
nome de crianga por crianga na musical

*4 e 5 Anos — Faz de conta — Como sera morar no fundo
do mar? Uma possibilidade € transformar todo o ambiente
da sala para parecer que € o fundo do mar. As criangas
podem construir com caixas e papel craft algumas pedras
e com fitas algumas algas. Quem € a baleia? E os peixes?
Sera que tem tubardo? Pode ter pintura de rostol

* 6 a 8 Anos — Desenhando o fundo do mar — Conver-
sar sobre o fundo do mar: quem ja mergulhou e abriu 0s
olhos pra ver como €? Quem nunca foi ao mar, mas ima-
gina como €... Quais animais existem la, como sera que
eles sd0? Propor que cada um faga um desenho do fundo
do mar!




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Tragos, sons, cores e Formas

Link Youtube: https://youtu.be/1EXgL67d6x| 8

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste programa Mafuane Oliveira e seu "Chaveiroeiro” magico abrem as portas do Zimbabue e de Mogambique. Apresenta
um pouco da cultura do povo xona na histéria da Nyagara Chena, uma cobra muito poderosa que desafla a coragem de
guerreiros e criancas. Tem participagao especial da cantora mogambicana Lenna Bahule que ensina musicas e brincadeiras

de Mogambigue.

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC

Direitos de
Aprendizagem

Campos de
Experiéncia

Histodria:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Se vocé fosse um guerreiro, o que faria?

- Vocé sabe o que significa ENVOCADA e RIGOROSO?

- Cantar a musica Nyagara Chena com a Mafuane.

- Andar em uma trilha imaginaria para procurar a Nyagara
Chena.

- Desenhar a serpente Nyagara Chena.

Historia

Brincar

Conhecer-se

Participar

- O eu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo
« Tragos, Sons, Cores e Formas

&

Entrevista
Brincar

Brincar
Participar
Explorar

- O eu, ooutro e onos
- Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo
« Tragos, Sons, Cores e Formas

Brincadeiras Mogambicanas:

Mafuane traz nesse programa brincadeiras mogambica-
nas que sdo feitas a partir do ritmo e da dancal

* 0 a 3 Anos — Seguindo o ritmo — Escolher musicas
com as criangas pra que todos dancem!

*4 e 5 Anos — Umbigada — No ritmo e seguindo as orien-
tacOes da Mafuane!

* 6 a 8 Anos — Serpente — Essa € a historia da serpen-
te que desceu 0 morro para procurar um pedaco do seu
rabo... Ei... Vocé ai... E um pedago do meu rabdol As crian-
gas sentadas v&o sendo escolhidas pela professora ou por
outra crianga, a crianga apontada passa por debaixo da
perna e vai segurando na cintura umas das outras e for-
mando uma grande serpente!

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tracgos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/6dMOcybfoLA @8

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Este epistdio esta pra la de especiall Hoje Samara Rosa sacudiu a arvore baoba e a historia caiu de um livrolll No quadro Aten-
de af vamos bater um papo com a escritora e a ilustradora Carol Fernandes, levando nosso coragao para o fundo do mar...

Neste Programa voceé vai encontrar:

I Rimando Entrevista
BNCC Historia )
MAR Atende Al
Brincar Brincar
Direitos de Expressar Expressar Brincar
Aprendizagem Conviver Participar Conviver
Explorar Explorar
-Oeu,00utroe
oMo -Oeu,00utroe
- Escuta, Fala, 0nés
Pensamento e - Escuta, Fala, - Escuta, Fala,
Campos de . ES'”;ag;”?rg?ﬂo . Pensamento e Pensamento e
P [QEIGOR ] Imaginag&o Imaginagdo
Experiéncia Quantidades, - Tragos,Sons, - Traos,Sons,
RelagGes e Cores e Formas Cores e Formas
Transformagdes - Corpos, Gestos e
+ Corpos, Gestos e Novimentos
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe fazer barquinho de papel?

- Gosta de brincar com agua?

- Ja tinha ouvido falar sobre a rainha do mar?
- Vocé compartilha segredo com alguém?

- Gosta de dangar?

- Vocabulario: sabe o que € SUBMERGIR?

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

iosidad Ampliando o Brincadeira
Curiosidade  yocahuldrio  FazendoArte  istor e
Pulinho na Africa Dicionario Africano : o
Aaté F Brinca Historia
) ) Brincar )

Brincar Brincar Expressar Brincar
Expressar Expressar Participar Paricipar
Participar Explorar Explorar Explorar

+Oeu,0outroe - Escuta, Fala
onos : : -Oeu,ooutroe
- Escuta, Fala, ° e el Pfrﬂzgﬁggts%e onds
Pensamento e Pensamento e - Tragos,Sons - Escuta, Fala
Imaginagao .C \magmg@ato Cores e Formas Pensamento e
+ Espagos, Tempos, iArpos, ets oEE© « Espagos, Tempos, Imaginag&o
Quantidades, SYIIEeS Quantidades, - Corpos, Gestos e
RelagBes e Cores e Formas Relacdes e Movimentos
Transformagbes Transformagdes

Historia Brinca:

Brinca Histéria - Samara fala sobre a importancia da ima-
ginagéo e brinca de faz de conta...

* 0 a 3 Anos — O que tem na praia? — Sim, sabemos
que vocé nao esta na praia.. Mas que tal conversar com
as criangas sobre 0 que tem na praia? E fazer um desenho
coletivo da praia visitada pela imaginagao?

* 4 e 5 Anos — Acompanhando o audio — Uma atividade
interessante e colocar o audio em que a Samara vai brin-
cando com as criangas e pedir para acompanhar o gue
ela falal Se falar para deitar de barriga pra baixo, tem que
acompanhar, hein! VVamos la?

* 6 a 8 Anos — Desenhando o mar — Ouvir com as crian-
¢as 0 que a Samara fala do fundo do mar... Pode acom-
panhar a brincadeira e desenhar a parte que mais gostou!




Direitos de Aprendizagem: Brincar- Expressar- Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espaco, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos.

Link Youtube: https://youtu.be/JFxyFnNMMgl @89

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Para muitos povos africanos o alimento tem uma importancia gue vai além da fungéo de encher a nossa barriguinha. A co-
mida € preparada e saboreada coletivamente e nesse processo muitas histérias sdo contadas e recontadas. Neste episodio
vou contar uma historia da tradigdo loruba que nos revela como Xangd ensinou 0s homens e as mulheres a usar o fogo para
cozinhar. Comidas faladeiras que adoram contar histérias ganham vida atraves das musicas com “lya lya" e os "Erés’”.

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia
.. Brincar
Direitos de Expressar
Aprendizagem Participar
Explorar

+ O eu, o outro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e

Campos de Imaginagédo
Experiéncia - Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagoes e Transformagoes
+ Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Qual tipo de prato vocé prefere usar pra comer?

- Qual a sua comida preferida?

- E fruta, verdura... Vocé gosta?

« Que tal fazer uma receita de bolo com as criangas? Te-
MOoS umas receitas que so precisam dos ingredientes, do
liquidificador, de uma forma e de um forno!

- Conhece os alimentos vivos?

Musica Entrevista
Brincar Brincar
Expressar Expressar
P Participar

-0 eu, ooutro e o nés
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
« Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagoes e Transformagdes

+ 0 eu, o outro € 0 nés
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

Usando o Fogo:

Sim! Trabalhos que utilizam o fogo podem ser feitos com
as criangas da educagao infantill

* 0 a 3 Anos - Faz de Conta — Brincando de cozinhar —
Prepara 0 ambiente para as criangas brincarem de comi-
dinha, de cozinhas... Pode até ter fogo de brincadeirinhal

* 4 e 5 Anos — Giz de cera derretido — As criangas po-
dem desenhar derretendo o giz de cera em uma vela, mas
essa atividade precisa ser acompanhada sempre por um
adulto!

* 6 a 8 Anos - E o fogo? Como surgiu? Pra que preci-
samos? £ssas perguntas podem gerar uma investigagao
sobre o fogo... Que tal?

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Participar

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/riAu9iGrfl4 @9

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Se vocé gosta de farinha da macaxeira, esse episodio fala sobre as varias comidas derivadas da mandioca que € base ali-
mentar dos quilombolas da Amazonia. A historia do mestre lvamar traz detalhes sobre a casa de farinha.

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia Momento do axé
Casa de Farinha
Direitos de Brincar Brincar
H Conhecer-se
Aprendizagem : Expressar
Conviver
- Escuta, Fala, Pensamento - O eu, ooutro e o nds
e Imaginagéo « Escuta, Fala,
Campos de + Espagos, Tempos, Pensamento e
A o Quantidades, Relagdes e Imaginagao
Experlenma Transformagdes - Espagos, Tempos,
- Corpos, Gestos e Quantidades, Relagdes e
Movimentos Transformagdes
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé conhecia o jeito com que a farinha € feita no qui-
lombo?

- Na sua casa tem quintal?

- J& provou cupuacu? Na sua cidade tem essa fruta?

- Conhece outros trabalhos em que as pessoas cantam
enguanto trabalham?

- VOCcé ja viu um tipiti?

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Curiosidade Curiosidade Entrevista
Mani Peixes Mateus Pavulagem
Brincar Brincar
Participar nghé%igie PBr\tnqar
Explorar Efplorar articipar

-0 eu, ooutro e o nés
- Escuta, Fala,
Pensamento e

- Oeu, ooutro e onds
- Escuta, Fala,
Pensamento e

+ 0 eu, o outro € 0 nés
- Escuta, Fala, Pensamento

Imaginagao e Imaginagao Imaginagado
Tempos, Quantidades, - Tragos, Sons, Cores e + Espagos, Tempos,
Relagdes e Formas Quantidades, Relagoes e

Transformagoes Transformagdes

Curiosidade:

Nome dos Peixes — Sim, a Suane traz neste episodio
0 nome dos peixes que podem ser vistos e achados na
Amazonia.

* 0 a 3 Anos — Quem sabe imitar um peixe? — \Vamos
fingir que somos um peixe? Como ele nada, como sdo
suas aventuras?

* 4 e 5 Anos — Desenhando — Desenhando peixes que
moram no mar e gue moram no rio. Sera que tem dife-
renga”?

* 6 a 8 Anos — Cozinhando — Uma possibilidade de ati-
vidade € preparar uma receita com as criangas! Biscoito,
bolo ou ate mesmo um peixe assado!




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Expressar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao, Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestoe e Movimentos

Link Youtube: https:/youtu be/ODdzjjTemEM @9

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste programa Mafuane Oliveira e seu "Chaveiroeiro” magico abrem as portas do Zimbabue e de Mogambique. Apresenta
um pouco da cultura do povo xona na histéria da Nyagara Chena, uma cobra muito poderosa que desafla a coragem de
guerreiros e criancas. Tem participagao especial da cantora mogambicana Lenna Bahule que ensina musicas e brincadeiras

de Mogambigue.

Neste Programa vocé vai encontrar

BNCC

Direitos de
Aprendizagem

Curiosidade
Histéria Elegua
Exu Pegueno
Brincar ]
Conhecer-se Brincar
Expressar Expressar

Coviver

+Oeu, ooutroe onods

Campos de
Experiéncia

Histodria:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Sabe 0 que € um mapa? Para que serve?

- J& foi a Bahia? Sabe onde fica?

- Eem Cuba? Sabe onde fica?

- Vocé conhece uma danca que se chama rumba?

- Sera que um adulto pode dar uma palmada em uma
crianga? O que vocé acha? E o direito das criangas? Vocé
conhece?

+ Brincar de pipa!

- Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo
- Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos

&

N2

+Oeu, ooutroe onods
- Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo
« Corpos, Gestos e Movimentos

Carta? O que é isso?:

A Kemla tem falado repetidamente que podemos enviar
uma carta ou e-mail pro Deixa que eu Conto! \/océ sabe
0 gque € uma carta? Ja recebeu uma carta ou cartdo de
alguem?

* 0 a 3 Anos — Carta para um colega — A professora
como escriba da turma ou do grupo pode escrever uma
carta para um colega, dizendo da saudade que a turma
sente delel A carta pode ter desenhos das criangas.

* 4 e 5 Anos — Cartao coletivo - Uma atividade possivel
€ escrever um cartao coletivo para alguém da sala ou do
grupo! Pode ser de aniversario ou de saudade!

* 6 a 8 Anos — Carta, o que é isso? - Brincar de correio
pode ser uma estratégia para compreender 0 caminho
gue uma carta faz, desde o momento em que alguém es-
creve até 0 momento em que alguém a recebe!

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Expressar

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tracgos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:;//youtu.be/TSXoCVWav2l B3

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste programa Mafuane Oliveira narra a historia do musico Pixinguinha e entrevista o flautista Murilo Tigrinho de cinco
anos que da muitas dicas para as criangas. Teremos 0 mormento Infancia Mogambicana com a nossa amiga Lenna Bahule.

Neste Programa vocé vai encontrar:

Entrevista

Brincar
Conhecer-se
Participar

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

- Tragos, Sons, Cores e Formas
« Corpos, Gestos e Movimentos

Chave do Som
Instrumentos

Curiosidade

Momento Infancia
Mogambicana

Brincar Brincar
Conhecer-se Conhecer-se
Expressar Conviver
Participar Participar

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

- Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos

- Tragos, Sons, Cores e Formas
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagéo
« Corpos, Gestos e Movimentos

BNCC Histéria
Direitos de COEQQSS:-%
Aprendizagem Expressar
- Escuta, Fala, Pensamento e

Campos de Imaginagéo
Experiéncia + Tragos, Sons, Cores e Formas
« Corpos, Gestos e Movimentos

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarerm uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Ja escutou alguma musica do Pixinguinha?

- O que sera que criancas faziam em 18977

- Vocé ja teve quais doengas? Conhece alguém que teve
Covid-19?

- Ja foi ao cinema? Gosta de assistir a filmes? Ja viu al-
gum filme preto e branco?

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Musica:

Chave do Som - Mafuane grava um tanto de instrumen-
tos no chave do som! Ja tentau fechar os olhos e desco-
brir que instrumento ta tocando?

* 0 a 3 Anos — Que som é esse? - Brincar com as
criangas de que som € esse, mas s com materiais de
casa, ja pensou”? Tampa de panela, colher de pau, cadeira
sendo puxada....

* 4 e 5 Anos — Que som é esse? — \/océ pode usar a
parte do podcast em que a Mafuane vai perguntando so-
bre 0s sons dos instrumentos e brincar com as criangas.
* 6 a 8 Anos — Que som é esse? — Cada crianca apre-
senta um som diferente (tem sites na internet so de sons).




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginacao, Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:;//youtu.be/USIIGpneCL4 5

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste programa, Mafuane Oliveira e seu ‘Chaveiroeiro’ magico abrem as portas de Sdo Tomé e Principe, um pais africano
em que se fala portugués! Conta a historia de um menino pegueno que derrotou um gigante, tem curiosidades de dois ins-

trumentos musicais, cuica e pulta, além de muita musica e brincadeira.

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia Entrevista
.. Brincar Brincar
D"e'tf’s de Conhecer-se Conhecer-se
Aprendlzagem Expressar Participar

- Oeu, 0outro e onds

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

- Tragos, Sons, Cores e Formas
« Corpos, Gestos e Movimentos

Chave do Som
Instrumentos

Brincar
Conhecer-se
Participar

- 0 eu, o outro € 0 Nos
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo
- Corpos, Gestos e Movimentos

Curiosidade

Momento Infancia
Mogambicana

Brincar
Conhecer-se
Expressar
Explorar

-0 eu, ooutroeonds
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
« Tragos, Sons, Cores e Formas

Campos de - Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia e MEGES
P + Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancgas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabia que existem outros paises em que tambéem
se fala o portugués?

- Ja ouviu falar nesse pals gue se chama Sao Tome e Prin-
cipe?

- Desenhar um gigante.

- Vocé tem irmaos? Ou ¢ filho unico?

- E culca? Conhece esse instrumento?

,_

Curiosidade :

Coisas do mundo - Cuica, pafises em que se fala portu-
gués, a cobra ndo tem pe. Curiosidades que o programa
traz por meio da Mafuane Oliveira.

* 0 a 3 Anos - Brincadeira cantada — ‘A cobra nZo tem
pé... A cobra ndo tem mao... Como € que cobra sobe em
um pezinho de limao..". Aideia € dangar e fazer movimen-
tos de acordo com a musical

* 4 e 5 Anos — Desenhando instrumentos de percus-
sdo - Culcae?

* 6 a 8 Anos — Instrumento de sucata — Podemos
construir uma cuica de sucatal

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Link Youtube: https://youtu.be/rCH2b2Sgzql &0

Tracgos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

J& imaginou ter um anel magico que te protege de todos os perigos? Samara Rosa conta a historia de um rei africano que
tem esse anel, mas alguém descobriu e rouboul Vem saber o fim dessa historia muito contada nas regiées da Republica
Democratica do Congo, alem de muitas curiosidades e brincadeiras!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC

Direitos de
Aprendizagem

Campos de
Experiéncia

Histodria:

I Entrevista
Histéria
Atende Af
Brincar Brincar
Expressar Expressar
Participar Participar
Explorar
- O eu, ooutro e onés
- Escuta, Fala, Pensamento - Escuta, Fala
e Imaginagdo Pensamento e
+ Espagos, Tempos, Imaginagéo

Quantidades, Relagdes e
Transformagdes
+ Corpos, Gestos e
Movimentos

+ Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagbes e
Transformagdes

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem agjuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-

tar ou incentiva-las a:

- O que voce faria se tivesse um anel magico?

- Vocé conhece o rio Nilo? Sabe onde fica?

- O que vocé sabe sobre o rinoceronte? Ja viu algum?

- Conhece ou sabe cantar alguma musica em outro idio-

ma”?

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Curiosidade
Pulinho da Africa

Brincar
Conhecer-se
Participar
Explorar

+ O eu, o outro e o Nos
- Escuta, Fala,
Pensamento e

Imaginagdo
« Corpos, Gestes
Movimentos

Brincadeira :

Rimando

Brincar
Participar
Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginagao
+ Tragos, Sons, Cores e
Formas

Brincadeira
Histéria Brinca-Brinca
Historia

Brincar
Participar
Explorar

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Histéria Brinca... Brinca Historia — Samara conta um
pouco sobre a brincadeira do passa anel. Vocé ja brincou?
@ * 0 a 3 Anos — Pintura corporal — Sim._. Uma atividade
de pintura corporal, em gque vocé pode até pintar um anel

No seu corpo!

@ * 4 e 5 Anos — Passa anel — Samara conta como a gen-
te se diverte com essa brincadeira que se faz em todas as

regides do pals. Vocé ja experimentou?

* 6 a 8 Anos — Reis e Rainhas? - Investigar com as
criangas se atualmente existern ainda reis e rainhas...

Sera que tem?




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Participar

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:/youtu.be/NohyDTtcPxg @9

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Tern gente que acha que maracatu € uma coisa so. Mas ndo. Tem de bague virado e rural. Tem gente que pensa que maracatu € coi-
sa pra adulto. Mas neste episddio Kemla Baptista vai provar gue tocar e dangar maracatu € coisa de crianga também. Vamos falar
sobre esse grande cortejo preto que encanta os carnavais de Recife, Olinda e interior de Pernambuco com as criangas encantadas
do Encantinho, o bague mirim da Nagao do Maracatu Encanto do Pina e o cantor e compositor Maciel Sald, que nasceu e cresceu
no Maracatu rural Piaba de Ouro. Além de muita conversa, vamos ouvir e aprender as loas (as musicas) e ouvir uma bela histéria

sobre a corte real do Maracatu.

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria
L. Brincar
Direitos de Expressar
Aprendiz m Participar
pre d age Explorar

-0 eu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e

Campos de Imaginagao
Experiéncia « Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagoes
- Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe o que € o Maracatu?

- Sabe que ritmo é tocado nessa manifestacado cultural?
- Na sua cidade tem Maracatu?

- Sabe quais as fases do Maracatu?

- Sera que o ledo coroado € um ledo que usa coroa?

Entrevista
Maracatu Ledo Coroado

Curiosidade
Por dentro do Maracatu

Brincar
Expressar
Explorar

Brincar
Expressar
Participar

+ 0 eu, o outro € o nés
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Corpos, Gestos e Movimentos

Curiosidade:

Por dentro do Maracatu — Kemla conversa sobre o Mara-
catu, Cordel e outros.

* 0 a 3 Anos — Brincadeira “Pega na kalunga” — Em
roda com as criangas, cantar musicas do repertorio do
Maracatu! "‘Pega na kalunga” € uma delas.
https://www.youtube.com/watch?v=gfLjtThYaVc

* 4 e 5 Anos — Faz de conta de cortejo — Brincar de cor-
tejo, coroas, flores, capas e a musica podem fazer parte
da brincadeira!

* 6 a 8 Anos — Cordel - \océ conhece o cordel? Que
tal, juntos, pensarem em um cordel sobre o Deixa que eu
Conto”

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao - Imaginagdo & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/IbrEZ9rhdyk @9

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste episodio, Samara Rosa traz a sabedoria dos mais velhos, mostrando como ela € fundamental para nossa vida, valo-
rizando a importancia dos nossos ancestrais, agueles que vém antes de nos, avos, tios, bisavos... Mas também tem brinca-

deira da Angola, parecida com a brincadeira do Brasil, e muita diversao.

Neste Programa vocé vai encontrar:

Pulinho na Africa
Biuta

Brincar
Conhecer-se
Explorar

-0 eu, ooutro e 0 nos
- Escuta, Fala,
Pensamento e

Imaginagado

Brincadeira
Ideias pra brincar

Brincar
Expressar
Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginagao
+ Espagos, Tempos,

Quantidades, Relagdes e

Transformagoes
- Corpos, Gestos e

Histodria Brinca
Brinca Historia

Brincar
Conhecer-se
Participar

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Entrevista
BNCC Historia Atende af
Deni
Direitos de Brincar Brincar
Aprendiz m Conhecer-se Expressar
pre d age Expressar Participar
- Escuta, Fala, Pensamento - Escuta, Fala,
e Imaginagéo PlensamentNo e
- Espacos, Tempos, maginagao
camp.?s d.e Quantidades, Relagdes e * Espagos, Tempos,
Experlenc|a Transformagdes Quantidades, RelagGes e
- Corpos, Gestos e Transformagoes
VieviriERies - Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe onde fica a Angola? Sabia que eles falam por-
tugués nesse pals?

- Os grilos sao insetos verdinhos...Vocé ja encontrou al-
gum?

- Vocé convive com alguém da familia que seja mais ve-
[ho?

- Pra vocé, o que é ser sabio?

- Quem da sua familia vocé acha sébio? Por qué?

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Movimentos

Brincadeira:

Ideias — Samara conta um pouco sobre a Bilta, uma co-
bra que pode ser achada na Africa. Vocé tem medo de
cobra?

* 0 a 3 Anos — Cobra nao tem pé — ‘A cobra ndo tem
pé. A cobra ndo tem mao... Como € que a cobra sobe em
um pezinho de limdo..". Essa € uma brincadeira musica-
da. Que tal dangar?

* 4 e 5 Anos — Brincadeira da serpente — Essa brince-
deira tem uma cangdo gue a acompanha e as criangas
formam uma fila, seguram na cintura uma da outra e can-
tam a musica. Para quemn a primeira pessoa que estiver
‘puxando a fila" apontar no final da musica, precisa passar
por baixo das pernas e ir para o final da fila!

* 6 a 8 Anos — Matacuzana — A Samara explica bem ex-
plicadinho como brincar de Matacuzana, uma brincadeira
bem parecida com as 5 Marias. Ja brincou?




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/onr9_NQ8UoM 8

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Preparados para o episodio de hoje? Vai ter tanta coisa boa... Tem historia com a amiga da Samara Rosa, umna contadora de
histérias linda, negra, que j& viajou para alguns paises africanos, pois €l E Gilza Santos: vamos ouvir ela contar a histéria de
um tecido mégico, a capulana, depois vamos bater um papo bem gostoso, dar aquele pulinho na Africa e brincar e brincar!

N&o vai perder, vai? Se gjeite porque hoje esta bom demais!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Entrevista
Atende af
.. Brincar .
Direitos de Conhecer-se . Bgncar
Aprendizagem Participar onhecer-se
P g Explorar Participar

-0 eu, ooutroeonds
- Escuta, Fala, Pensamento - Escuta, Fala,

Pensamento e

e Imaginagdo ment
Campgs d.e - Espagos, Tempos, Imaginagdo
ExperlenCIa Quantidades, Relagdes e - Tragos, Sons, Cores e
Transformagdes Formas
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacBes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Como fol 0 seu parto? Vocé conhece a sua historia?

- Sabe o0 que € BELECAR?

- E CAPULANA? Sabe o que €7

- E vocé? Ja chorou? Por qué?

- Vocé acha que as historias e as pessoas sdo diferentes?

Curiosidade
Pulinho na Africa
Tecidos Africanos

Brincadeira
com tecidos

Vocabulario
Dicionario Africano

) Brincar
Brincar COEQgggﬁse Expressar
Conhecer-se ’ Con_vaer
Explorar Conviver Participar
Explorar Explorar

+ 0 eu, o outro € 0 nés

- Escuta, Fala,
-0 eu, ooutro e o nds - Escuta, Fala, Pensamento Pensamen{o e
- Escuta, Fala, e Imaginagéo Imaginagao
Pensamento e - Tragos, Sons, Cores e - Tragos, Sons, Cores e
Imaginagdo Formas Formas
- Corpos, Gestos e
Movimentos
Brincadeira:

Samara nesse programa brinca com tecidos, panos... Use
a imaginagao e um pedaco de pano vira boneca, capa,
cabelo, cabana e um tanto de coisas!

@ * 0 a 3 Anos — Faz de conta — Amarrando o tecidol
@ * 4 e 5 Anos — Faz de conta heréi/rei e rainha - Com o

tecido vocé pode criar capas.

@ * 6 a 8 Anos — Montando uma cabana — Sim.. Com o

tecido e uma mesa, vocé pode montar uma cabana pra
brincar!

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao, & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/IQrYUr3xbqw B8

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

J& parou para pensar por que as corujas preferem mais o dia do que a noite? Neste programa, Mafuane Oliveira e o Cha-
veiroeiro magico desvendam este mistério das corujas que aconteceu no tempo em que 0s passaros decidiram ter um
rei. Teremos duas convidadas especiais para falar sobre Mogambique: a cantora Lenna Bahule e Ayo, estudante do Ensino

Fundamental I.

Neste Programa vocé vai encontrar:

L. Curiosidade Vocabulario Brincadeiras
BNCC Historia Mogambique Pretogués Lenna
Direitos de . S Coress
Aprendizagem Explorar Explorar Connecerse Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento e

Campos de . S‘maglga@éo .
A - Tragos, Sons, Cores e Formas
ExPe"enc'a + Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Ja pensou por que as corujas preferem a noite do que
o dia?

- Pra vocé, quem € o rel dos passaros?

- Desenhar uma coruja.

- Vocé gosta de tomar banho? Que brincadeiras gosta de
fazer quando esta tormando banho?

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

+0eu, ooutroe onds
- Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagéo

+ Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagoes e Transformagoes

-0 eu, ooutroeonds
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
+ Corpos, Gestos e Movimentos

- 0 eu, o outro e 0 nos
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo
+ Tragos, Sons, Cores e Formas

Brincadeira:

Infancia Mogambicana - [ena compartilna nesse mo-
mento algumas cantigas de Mocambigue!

* 0 a 3 Anos — Desenhando - Toda essa musica sera
otima enguanto desenhamos livrementel

* 4 e 5 Anos — Dangas de Mogambique - Este episddio
tem varias musicas de Mogambique... Que tal afastar as
carteiras e dangar no ritmo?

* 6 a 8 Anos — Pesquisando Mogambique — Onde sera
que fica? O portugués falado la € igual ao daqui? Que tal
investigar tudo o que puder sobre Mogambique?




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Conviver

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao, Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/TqTgn2Tkpnw B8

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

A nossa cabega € lugar de invengao, de criar, guardar e repensar ideias. Ja ouviram dizer que crianga adora uma invengao?

Neste Programa vocé vai encontrar:

A Curiosidade . i

BNCC Histéria loruba Entrevista Musica
oruba Cabecile

Direitos de Brincar Brincar Brincar Brincar
Aprendizagem Co[jn;rf\/clsg—rse Co(jngr?\j\ejg-rse Conviver Conviver

+ 0 eu, o outro € 0 nés
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Corpos, Gestos e Movimentos

Campos de
Experiéncia

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Como € que a gente memoriza as coisas?

- Como conseguimos guardar tantas informagdes?

- Quando vocé fica muito cansado, vocé faz o qué?

- E a sua cabega, gosta de imaginar? Gosta de ter ideias?

-0 eu, ooutroeonds
- Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagdo

« Corpos, Gestos e Movimentos

&

8

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Tragos, Sons, Cores e Formas
+ Corpos, Gestos e Movimentos

+ 0 eu, o outro € 0 n6s
- Escuta, Fala, Pensamento e
Linguagem

Musica loruba:

Tronco - cabega — pé e mao... — O ritmo € o mesmol!
Prestem atengao na letral

* 0 a 3 Anos — No ritmo - Brincar de cabega, ombro,
joelho e pel Podemaos brincar corm os ritmos, propondo as
criangas um ritmo bem de vagar ou mais acelerado!

* 4 e 5 Anos — Jogo de memdria — Que tal construir o
proprio jogo da memoaria, com as partes do corpo? Cada
crianga desenha o mesmo desenho duas vezes (dois
olhos, duas bocas, duas maos). Depois colam esse dese-
nho em um papeldo mais dois.

* 6 a 8 Anos — Desenhando o corpo — A proposta aqui,
€ gque as criangas desenhem o corpo visto internamente,
onde fica 0 coragdo? Onde fica 0 pulmao? Quais sdo as
hipoteses que as criangas tem?

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Espaco, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacdes

Link Youtube: https://youtu.be/9Auy86BHQhc @9

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Vovo Cici e Kemla Baptista falam sobre as fotografias em preto e branco e coloridas e sobre a maquina fotografica e o processo
quimico de revelagao, em laboratérios. E conversam sobre Pierre Verger!

Neste Programa voceé vai encontrar:

Curiosidade

BNCC Fotografias

L Brincar
Direitos de Expressar
Aprendiz m Participar
pre d age Explorar

- Oeu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagdo
camp.qs d.e « Espagos, Tempos, Quantidades,
Experiéncia RelagBes e Transformagdes

- Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- VOCé ja viu uma maquina fotografica analogica?
- Ja viu fotos em preto e branco?

- Conhecem as fotos de Pierre Verger?

- E as fotos de Sebastido Salgado?

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Historia

Pierre Verger Oxumaré
srincar Coﬁrqggearrfse
Expressar Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo
+ Tragos, sons, Cores e Formas
Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e
Transformagoes

-0 eu, ooutro e o nés
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
« Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes

Historia de Pierre Verger:

Sim... A vovo Cici explica pra gente quem foi esse fotogra-
fo, num otimo momento para conversar sobre fotografia
com as criangas!

* 0 a 3 Anos — Fazendo pose — Brincar com as crian-
gas de fazer pose: pose de super-herdi, pose de animal
feroz, pose de quem esta triste, pose de quem esta com
pressa e assim por diante, até ndo ter mais imaginagao...
Ja pensou?

* 4 e 5 Anos — Faz de conta de fotografia — Podem
construir com as criangas maquinas de fotografia de su-
catal E as fotos podem ser desenhadas... O que acham?

* 6 a 8 Anos — Camara escura? — Pesquisar com as
criangas como eram reveladas antigamente as fotos!
Quem sabe até construir uma camara escura da turma?




Link Youtube: https:/youtu.be/NIJkFNkerO8 @9

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Explorar & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Espaco, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacdes

Preparados para o episodio de hoje? Vai ter tanta coisa boa... Tem historia com a amiga da Samara Rosa, umna contadora de
histérias linda, negra, que j& viajou para alguns paises africanos, pois €l E Gilza Santos: vamos ouvir ela contar a histéria de
um tecido mégico, a capulana, depois vamos bater um papo bem gostoso, dar aquele pulinho na Africa e brincar e brincar!
N&o vai perder, vai? Se gjeite porque hoje esta bom demais!

Neste Programa vocé vai encontrar:

i . ari Brinca Historia
BNCC Histéria B Pulinho na Afri Vocabulério rinea st
Atende af ulinho na ca Dicionario Africano Historia Brinca
Direitos de Brincar Brincar Brincar Brincar Brincar
f Expressar Conviver Conviver Conviver
S Expressar
Aprendlzagem Explorar Participar Explorar P Explorar
- Escuta, Fala, Pensamento - [Exauia [l
€ Imaginag&o Pensaméntoé * Escuta, Fala, - Escuta, Fala, Pensamento « Fala, Pensamento e
Campos de Qu;E?iza;%%Z’ -gglgpgis . Imaginagdo Pﬁgzamgn;%e e’\mag"\naqéo \r’naginagéo
Experiéncia A e égs - Espagos, Tempos, Tragos gonsg D e - Tragos, Sons, Cores e - Corpos, Gestos e
9 Quantidades, Relagdes e . ' Formas Movimentos
+ Corpos, Gestos e Transformegdes Formas
Movimentos
Historia: Brincadeira:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacBes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé conhece outras historias de princesa? Quais?

- Como vocés imaginam essa princesa gue vai se casar?
- Se voceé fosse chuva, gue tipo de chuva seria? Uma chu-
va forte? Fraca? Com trovoes?

- Desenhe a parte que vocé mais gostou da historial

- Fazer investigagdes sobre chuva e fogol

Imbubi — Samara explica o que significa 0 nome dessa

brincadeira, em roda, com as maos dadas... Vamos 187
/> +0 a3 Anos - Brincando de roda — Imbubi é Uma pos-

sibilidade, mas nos temos muitas musicas populares de
brincadeira de roda! Pido entrou na roda, - Peixe Vivo, a

Canoa Virou, Corre Cotia.

,_
[
™

* 4 e 5 Anos — Coroas de papel - Fazer, de dobradura,

coroas para brincar de princesa e principe... Que tal?
@ * 6 a 8 Anos — Brincar de Imbui - Samara, nesse pro-

grama, fala sobre essa brincadeira que no Brasil € conhe-
cida como “Gato e Rato'’. Vocé sabe brincar? Escute com

atengao!

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Link Youtube: https://youtu.be/zfIxFc37Xlg @3

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao -

_ FAIXA ETARIA
Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A 8 ANOS

Os tambores possuem gramaticas proprias. Eles, afinal, contam historias, conversam com as mulheres, homens e criangas,
modelam co ndutas e ampliam os horizontes do mundo. Vamos conhecer a lenda do tambor Bata e perceber que o som
do tambor nos une. No episddio, o batiddo do funk se une ao maculelé e a outros ritmos. Kemla Baptista conversa com o
professor, escritor e funkeiro Carlos Carvalho sobre como o funk pode ser transformador e educativo. Conta a historia de um
tambor que salvou o mundo e convida vocés para conhecer a histéria da menina Akili e seu tambor falante, pela voz de sua
autora, a atriz, cantora e escritora Verdnica Bonfim.

Neste Programa vocé vai encontrar:

P Curiosidade . asi
BNCC Historia oo Entrevista Musu_:g
oruba Cabecilé
Brincar
Brincar - i Expressar
feai Brincar Brincar p
Direitos de Expressar Conviver
. = Expressar Expressar VI
Aprendizagem Participar Participar Explorar Participar
Explorar Explorar
- O eu, ooutro e 0 n6s
« Escuta, Fala, Pensamento e O eu, o outro e o nés + O eu, o outro e o nés
Campos de Imaginagéo " - Escuta, Fala, Pensamento e Escuta,‘?alz,‘_saegésgmemo : - Escuta, Fala, Pensamento e
Experiéncia . EspaQO§, Tempos, Quanti Jades, Imaginagdo ) ) Imaginagdo
P RelagBes e Transformages - Corpos, Gestos e Movimentos Carpes, Cissites @ Miswmenies - Corpos, Gestos e Movimentos

- Corpos, Gestos e Movimentos

Historia: Curiosidade:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as Tambor — Kemla nos conta curiosidades sobre tambores!
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma E vocé? Tem um tambor dentro do peito?

infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po- @ * 0 a 3 Anos — Tambor de sucata — Que tal fazer de
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun- sucata um tambor? Qual sera & lingua dos tambores?

tar ou incentiva-las a: =7 *4 e 5 Anos — Massagem — No ritmo da musica propor

que as criangas fagam uma massagem no seu colegal
- O que vocé sabe sobre o tambor? Que instrumento € g * 6 a 8 Anos — Achando o préprio tambor - Propor que

esse? as criangas achem onde esta o proprio tambor, sera que
- Vocé conhece outros instrumentos de percussao? eles sabem? Sera que vao descobrir que € o proprio cora-
- Que ritmo de musica usa o tambor? Voceé sabe? ¢ao? Que tal ouvir varios estilos de musica que tenham
- E de funk? VVocé gosta? tambor! E os tambores japoneses, ja ouviram falar?

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Link Youtube: https://youtu.be/GvfTyOg-joM B8

Tragos, Sons, Cores e Formas & Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacdes

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste programa, Mafuane Oliveira nos entrega as chaves da cultura congolesa contando a historia da galinha e da barata,
que eram melhores amigas, mas tiveram a sua relacao destruida por causa de uma mentira. O educador congolés Daniel

Wasawulua ensina uma brincadeira e muitas curiosidades do Congo.

Neste Programa voceé vai encontrar:

- Musica .
BNCC Historia Curiosidade Entrevista Vocabuldrio 0l Ok Dica
] i A . . Literari
Coisas do Mundo Daniel Pretogués Moliba Macasi terara
. Brincar
) ) rincar , :
Direitos de Brincar Brincar Conhecer-se Brincar Expressar Brincar
A di Conhecer-se Conhecer-se Expressar Participar Conviver Participar
prendizagem Conviver Explorar Conyt Explorar Participar Explorar
onviver Explorar
- Escuta, Fala, . Escuta, Fala
Pensamento e - 0 eu, o outro € o nos -0 eu,0outroeonds Pensaménto é
c d Imaginagao -0 eu, 0outro e o nés - 0 eu, o outro € 0 nos - Escuta, Fala, - Escuta, Fala, IesineeEs
ampgs .e - Espagos, Tempos, - Escuta, Fala, - Escuta, Fala, Pensamento e Pensamento e - Tragos gomsg CoiEse
Experiéncia Quantidades, Relagdes Pensamento e Pensamento e Imaginagéo Imaginagéo EeTES
e Transformagdes Imaginagéo Imaginagao + Tragos, Sons, Cores e + Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e
« Corpos, Gestos e Formas Movimentos Mowrﬁemos
Movimentos
Historia: Masica:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe quantas patas tem a barata? Tem medo de
barata?

- Sabe onde fica 0 Congo? Que tal explorar no mapa do
mundo?

- E a galinha? Sera que € amiga da barata ou isso € sO
historia?

- Desenhar uma barata e uma galinha amigas!

-

™

Mafuane canta uma musica africana, e este pode ser um
momento para apresentar as criangas a musica, a sonori-
dade, a comida, as pinturas e a diversidade de expressao
artistica africanal

* 0 a 3 Anos — Pintura corporal — Essa atividade pode
acontecer para gue as criangas explorem as tintas e cores
e e claro explorar o proprio corpo.

* 4 e 5 Anos — Pintura africana - Investigar com as
criangas sobre pintores africanos!

* 6 a8 Anos — Musica Olelé — As criancas podem tentar
acompanhar a musica com a Mafuane! Vamos juntos?

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar, conviver & Explorar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos

Escute, Fala, Pensamento e Imaginacao, Tracos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/Ja2rbB6UKzU 88

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste episadio, Vovo Cicinos fala sobre os encantos da Bahia... Siml Passelam pela ruas, comidas, musicas, curiosidades e historias!

Vern com a gentel

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria

L Brincar
Direitos de Expressar
Aprendiz m Conviver
pre d age Explorar

-0 eu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

Campos de - Espagos, Tempos, Quantidades,
Experiéncia Relagdes e Transformagdes
+ Tragos, Sons, Cores e Formas
+ Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja foi a Bahia?

- Conhece alguma palavra que falam s¢ af na sua cidade
ou regiao?

- Sabe 0 que € agua de cheiro?

- Escutar e dangar samba de roda.

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Danga L.

Samba de roda Curiosidades
\ersos Negros fora da Africa
Brincar Brincar

Expressar Conhecer-se
Participar Explorar

-+ O eu, o outro € 0 nos
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Corpos, Gestos e Movimentos

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos

Kemla e Vovo Cici conversam sobre o samba de roda,
cantam e dangam. E vocé? Vai ficar parado?

* 0 a 3 Anos — Dangando - A experiéncia aqui € dangar
varios tipos de ritmos com as criangas.

*4 e 5 Anos — Samba de roda - Investigar com as
criangas o samba de roda, que instrumentos se tocam
nesse ritmo? Onde ele € dancado? Tem até umbigo com
umbigo!

* 6 a 8 Anos — Outros ritmos — Tango, mambo, cha-
-cha-cha sao ritmos dancados em outros palises, e uma
possibilidade € investigar ritmos e dangas de outros pai-
ses!




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/t4/Bgp9cnCU B9

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Todos preparados para mais um episodio do Deixa que eu Conto? Hoje teremos um convidado especial agui contando histérias,
0 Magno Rodrigues Faria, amigo da Samara Rosa, e também vamos ligar para uma cientista negra, a querida Thamara Zacca, e

conhecer mais um pouguinho das maravilnas do continente africano.

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia

N Brincar
Direitos de Expressar

Aprendizagem Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo

Camp.gs d_e « Espagos, Tempos, Quantidades,
EXperIeHCIa Relagdes e Transformagoes
- Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Pesquisar sobre 0 avestruz, essa ave que € grande!
Como sera que ele vive e onde?

- Sera que existe outro animal macho gque participa do cui-
dado dos filhos?

- Vocé ja recebeu alguma carta? Que tal escrever uma?

+ Desenhar os animais da historia.

,_

Entrevista Pulinho na Africa
Atende af Avestruz
Brincar Brincar
Expressar Conhecer-se
Explorar Explorar

+ Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo
- Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagbes e
Transformagdes

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
« Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes
- Corpos, Gestos e Movimentos

Danga:

Samara entrevista uma amiga bidloga que explica so-
bre os animais. Que tal junto com as criancas investigar
mais...

* 0 a 3 Anos - Filhotes — As criangas podem escolher
seu animal favorito para desenhar os animais e seus fi-
Ihotes.

* 4 e 5 Anos — Insetos — A turma escolhe um inseto que
queira investigar e saber mais, sera que elas ja ouviram
falar em barata d'agua? E de borboletas? Gostam?

* 6 a 8 Anos — Os peixes — As criangas podem investi-
gar mais sobre o peixe palhago e os cavalos marinhos, o
que acham?

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outros e 0 nés

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Tracos, Sons, Cores e Formas

Link Youtube: https://youtu.be/_8t2Du5zfzy @8

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa de hoje Mafuane Oliveira, com seu "Chaveiroeiro” magico, abre as portas da cultura angolana e nos entrega a
chave da historia da Kianda, uma sereia negra que vivia na antiga ilha de Luanda. Conheceremos um pouco das linguas fala-
das em Angola e a diversdo segue com musicas e brincadeiras com palavras afro-brasileiras no quadro falando “pretogués’”.

Neste Programa voceé vai encontrar:

P Curiosidade
BNCC Historia :
Coisas do Mundo
Brincar erincar
.. Conhecer-se
Direitos de Expressar Expressar
i Participar pres
Aprendizagem o Participar
xplorar Explorar
-0 eu, ooutro e onods -0 eu, ooutroe onods
- Escuta, Fala, - Escuta, Fala, Pensmento
Pensamento e Imaginagéo e Imaginagdo
- Espagos, Tempos, - Espagos, Tempos,
Campos de E T o
Experiéncia Quantidades, Relagdes e Quantidades, Relagdes e
Transformagdes Transformagdes
- Corpos, Gestos e + Corpos, Gestos e
Movimentos Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Desenhar a Kianda.

+ Sambar na pontinha do pé.

- No Brasil também temos seres encantados que fazem
parte da nossa cultura. Vocé conhece algum?

- Ampliando o vocabulario: ZANGADO.

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Pensamento e Imaginagéo

Quantidades, Relagdes e

Musica Ampliando o voca-
Y bulario Trava-lingua
ave da Musica Pretogués
Brincar Brincar
Conhecer-se Conhecer-se EBrmcar
Expressar Expressar P;E{E?S:;
Explorar Explorar p
- 0 eu, o outro € o n6s -0 eu, ooutroeonds
+ Escuta, Fala, - Escuta, Fala, - Escuta, Fala,

Pensamento e Imaginagéo
« Tracos, Sons, Cores e
Formas
+ Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e
Transformagdes

Pensamento e Imaginagao
- Tragos, Sons, Cores e
Formas
- Corpos, Gestos e
Movimentos

- Tragos, Sons, Cores e
Formas
+ Espagos, Tempos,

Transformagdes

Ampliando o Vocabulario:

Pretogués - Esse ¢ um quadro que a Mafuane traz com a
intengdo de nos aproximar de palavras que sdo africanas
e que usamos no Brasil. Vocé conhece alguma?

0 a 3 Anos - Lendo uma histéria — Sim! E importante
ler histdrias para as criangas de 0 a 3 anos!

* 4 e 5 Anos — Colagem — Escolher trés palavras que a
Mafuane traz no quadro e fazer uma colagem que repre-
sente aguela palavra.

* 6 a 8 Anos — Desenhando o significado - A atividade
pode ser pedir que as criangas desenhem o significado
das palavras que a Mafuane fala no quadro Pretogués, e
algumas delas sao: perrengue, cafuné, muleque, matutu,
quitute, tagarela.




Direitos de Aprendizagem: Brincar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Link Youtube: https://youtu.be/SRT7eN471BQ @9

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste programa, Mafuane Qliveira entrega as chaves das histérias e cantigas das comunidades afro-brasileiras de Minas
Gerais. Narra a historia dos Reizinhos do Congo e da Rainha Menina. Vamos brincar de “Navio Apitou” e conhecer as criangas
da comunidade guilombola de Justinopolis numa entrevista divertida.

Neste Programa vocé vai encontrar:

Ampliando o

sl Entrevista sl Musica
BNCC Histéria A Chave do Bate-papo vocabUIa"q A chave do Som
Falando Pretogués
L. Brincar Bri Brincar Brincar
DII'eItPS de Expressar . rltncar Expressar Expressar
Aprendizagem Participar articipar Participar Explorar
Explorar
-0 eu, ooutroeonds
- Escuta, Fala, Pensamento e 0 eu, o outro e o nds <
Campos de Imaginag&o -|Escutal Falal Pensamentole - Oeu, 0 outro e o n6s - Escuta, Fala, Pensamento e
- Escuta, Fala, P t |
Experiéncia « Espagos, Tempos, Quantidades, Imaginag&o g, [, PERSEIED @ [MEGINEEED
Relagdes e Transformagoes - Corpos, Gestos e Movimentos Imaginag&o + Corpos, Gestos e Movimentos
- Corpos, Gestos e Movimentos
. e . s e “ ”,
Histéria: Mdsica “Chave do Som”:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacgtes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Qual a sua memoria mais antiga?

+ Vocé mora ou conhece Minas Gerais?

- Fazer flor de papel.

- O que sabe sobre as abelhas? Sabia que elas tém uma
rainha?

- Sabe 0 que € ser congadeiro?

Mafuane canta um congado e ensina como brincar!

* 0 a 3 Anos — Dangando - Brincar de dangar nos di-
VErsos ritmos e manifestacgoes culturais. Vale dancar, vale
rolar, vale pular, o importante € se movimentar!

* 4 e 5 Anos — Congado — Mafuane ensina uma musica
e 0S passos que precisam ser feitos para a brincadeira
acontecer! Vamos com ela?

* 6 a 8 Anos — Congado — Mafuane ensina uma musica
e 0S passos que precisam ser feitos para a brincadeira
acontecer! Vamos com ela?

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Conviver & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro, € 0 n6s

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu be/zAV4sfLEMOM @89

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Querem saber o que vamos ter neste episddio? Uma historia para la de especial da grande professora e escritora Lucimar
Rosa Dias, que fala sobre as nossas diferencas e o jeitinho de cada um. Teremos varias vozes contando sobre suas manias,
suas caracteristicas... Aquele pulinho bem bacana na Africa para conhecer uma curiosidade e ndo podemos esquecer a brin-
cadeira, ndo € mesmo? Entdo chama todo mundo e vem escutar com a gentel

Neste Programa vocé vai encontrar:

SN Ampliando o
. ntrevista vocabulario Musica
BNCC Histdria A Chave do Bate-papo Falando Pretogués A chave do Som
_ . Brincar Brincar
Direitos de COEQQS::_% CBC%MVCWaerr Conhecer-se anhtec_er—se
Aprendizagem Conviver Explorar Eg?{ff,s;‘{ Eaxrpl\(c:)‘rpaarr

-0 eu, ooutro e 0 nos
+ Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
+ Corpos, Gestos e Movimentos

Campos de
Experiéncia

Histodria:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Qual € 0 seu jeito de ser?

- Quais sdo suas qualidades? E seus defeitos?

- Vocé tem alguma mania?

- E suas caracteristicas fisicas, vocé sabe dizer como
VOCE €7

- Se olhar no espelho, fazer um autorretrato!

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

- O eu, ooutroe onods
- Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagéo

+ Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagoes e Transformagdes

+0eu, ooutroe onods
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagéo
- Corpos, Gestos e Movimentos

+ 0 eu, o outro e 0 nés
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Corpos, Gestos e Movimentos

Brincadeira:

Brinca Histéria/Historia Brinca - Samara brinca de o
mestre mandou, tem um monte de possibilidades e a
imaginagao corre soltal

* 0 a 3 Anos — Automassagem — Tem melhor jeito de
conhecer o proprio corpo do que fazer uma automassa-
gem? Mao na cabega, agora massageia, mao Nos om-
bros..cadé o cotovelo?

* 4 e 5 Anos — Yoga dos bichos — Que tal se movimen-
tar e fazer umas posigdes da Yoga dos bichos? Igual um
ledo..e a cobra, como faz? Serd que vocé consegue se
equilibrar como uma gaivota?

* 6 a 8 Anos — Brincadeira - O mestre mandou — Sa-
mara brinca de o mestre mandou...0 que acha de propor
essa brincadeira para as criangas?




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Conviver & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacdo & Corpo, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/n_soNdgcmHO 9

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste programa narramos a biografia da menina Claudia Ad&o, que enfrentou muitos desafios por ter um cabelo crespo.
Nossa convidada Lenna Bahule de Mogambigue conta a fabula do crocodilo e do macaco. E teremos ainda uma brincadeira

da Tanzania Si MaMaKal

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Biografia Curiosidade
Claudia Coisas do Mundo
Brincar
.. Brincar Conhecer-se
D"e“f)s de Conhecer-se Expressar
Aprendizagem Participar Participar
Explorar

- 0 eu, o outro e 0 nos

+Oeu, ooutroe onods
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagéo
- Tragos,Sons, Cores e Formas

Historia
Infancia
Mogambicana

Brincar
Expressar
Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Corpos, Gestos e Movimentos

Brincadeira
Infancia Mogambicana

Brincar
Expressar
Conviver
Participar

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagéo

- Tragos,Sons, Cores e Formas

- Espagos, Tempos,
Quantidades, RelagGes e
Transformagdes

Campos de - Escuta, Fala, Pensamento e
en e Imaginagdo
Experiéncia - Tragos,Snns, Cores e Formas
« Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Que tal fazer a sua biografia?

- Ampliando o vocabulario: HOSTILIZAR.

- Como € 0 seu cabelo?

+ Fazer um desenho — autorretrato.

- Pesquisar e investigar sobre Mogambigue!

K

« Corpos, Gestos e Movimentos

Brincadeira:

Este programa esta recheado de brincadeiras! Tem brin-
cadeira até da Tanzania. Vocé sabe aonde fica esse lugar?
Aproveite muito!

* 0 a 3 Anos - Crocodilos e Macacos - Brincar de imi-
tar crocodilos e macacos... Como andam? Qual barulho
fazem? Que tal desenhar seu crocodilo e seu macaco?

* 4 e 5 Anos — Brincadeira - Simama/ Ka/Ruka - M-
fuana explica detalhamente como brincar, mas precisa
prestar muita atengac!

* 6 a 8 Anos — Morto vivo — Brincando de morto/vivo
— Quando falar morto, precisa agachar, quando falar vivo
precisa ficar de pé!

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu be/uWO4ytimrC4 89

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

J& ouviram falar sobre saneamento basico? Hoje o garoto Queniano Abeeku, com toda sua energia, quis entender por que na
sua comunidade ndo tinha agua potavel, aquela propria para beber. E com a curiosidade desse menino vamaos apreciar um
pouco sobre o pais africano Quénia e uma brincadeira bem divertida daquela regido. Entdo chama todo mundo e imagina a

grande arvore baoba para sacudir e a historia surgir!

Neste Programa voceé vai encontrar:

. . . . Brincadeira
BNCC Histéria Pulinho na Africa Rimando Entrevista Fazendo Arte Hisidria Brinea
Quénia Agua Atende ai Pé delata Brinca Histéria
Brincar
P Brincar . . Brincar Expressar Brincar
Dlregps de Expressar CEEDTVC“% IEng)TgSarr Participar Conviver Expressar
Aprendizagem Conviver Explorar Participar Conviver
Explorar
o Esauiia, Fell + 0 eu, o outro € 0 nés
- Escuta, Fala, Pensamento e o Eamuie, [l égﬁggﬁg;@a‘é -0 eu, 0outroe onds 0 eu, 0 outro e o Nés
Pensamento e Imaginagéo Pensamento e IMauinacEo - Escuta, Fala, - Escuta, Fala,
Campos de Imaginagdo - Tragos, Sons, Cores e iEEIEEs . Espaggs T(e;mpos Pensamento e Pensamento e
Experiéncia - Espagos, Tempos, Formas - Tragos, Sons, Corese  Quantidades, Relagdes Imaginagao Imaginago
Quantidades, Relagdes + Espagos, Tempos, F——, e . W - Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e
e Transformagdes Quantidades, Relagdes 0 G % Movimentos Movimentos
e Transformagdes Clfgers, EISSUCEE
Movimentos
Historia: Fazendo Arte:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe por que a agua € tdo importante pra gente e
pro planeta?

- Sabe 0 gue € saneamento basico?

- Ja imaginou um lugar onde as pessoas nao tém agua
para beber?

- Vocé sabe onde fica o Quénia?

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

&

Samara explica como as criangas podem produzir um pé
de lata e brincar de boliche feito com agua coloridal

* 0 a 3 Anos — Boliche - Com uma bola feita de meia,
as criangas podem tentar derrubar as garrafas coloridas
*4 e 5 Anos — Péde lata - Samara da o passo a passo
para a produgao de um pe de lata, brincadeira que coloca
as criangas para desafiar o equilibrio!

* 6 a 8 Anos — Pé de lata customizado - Samara da
0 Passo a passo para a produgao de um pé de lata, brin-
cadeira que coloca as criangas para desafiar o equilibrio,
aproveite para pintar a lata e deixar ela com a sua assi-
natural




Link Youtube: https.//youtu.be/nX2teMmPJuA 9

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao, Espago, Tempos,

Quantidades, Relagbes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

Este episodio traz uma entrevista com o babalorixa Luiz, nos proporcionando muitas informagdes sobre a criagdo da Terra.
O mestre lvamar nos conta os mistérios do tempo e Suane Brazao apresenta o tempo atraves da Lua.

Neste Programa voceé vai encontrar:

Curiosidade

BNCC Histéria Momento do Axé Entrevista Historia Ternpo através Pavulagem
Babalorixa Lufs Tempo de Mestre dalua
P Brincar Brincar Brincar srincar
Direitos de Expressar Brincar Expressar Expressar Conviver Brincar
Aprendizagem Participar Expressar PaEUci o Ef lorar Participar Participar
Explorar p p Explorar
-0 eu, ooutro e onods
- Escuta, Fala, -0 eu, ooutro e onds .0 i :
Pensamento e « Escuta, Fala, - @@L 6 Ui 0O TES + Escuta, Fala, e.uéo O? roFelo nos +Qeu, 00utroe onos
Campos de Imaginagdo Pensamento e . Pensamento e SIolUlE), ) - Fala, Pensamento e
pos a - Espacos, Tempos Imaginagéo ° [Estuiia (el Imaginagdo PETREMERI @ Imaginagdo
Experiéncia ; 5 . Pensamento e Imaginagdo
p Quantidades, Relagdes Espacos, Tempos, IrEsiiEeED - Corpos, Gestos e .C Geet - Corpos, Gestos e
e Transformagdes Quantidades, Relagdes ginag Movimentos i;pos, ets oS € Movimentos
- Corpos, Gestos e e Transformagdes SUISECS
Movimentos
Histéria: Curiosidade:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Quanto tempo vocé demora para ir de casa até a escola?
- Vocé conhece as fases da Lua?
- Desenhar o céu com lua e estrelas.

Quanto tempo vocé dorme? Vocé sabia que o
tempo do sono € importante pra crescer?

Tempo através das fases da Lua - Sim, esse ¢ um tema
gue pode dar o que falar com as criangas e que tem rela-
¢ao com o tempo, com o cotidiano diferentel

* 0 a 3 Anos — Desenho livre — Desenhar livremente, e
0 papel pode ate ser redondo com uma conversa inicial
sobre a Lual

* 4 e 5 Anos — Musica - Existem musicas que falam
sobre a Lua. Vocé conhece alguma?

* 6 a 8 Anos — As fases da Lua e o Calendario — Pode
ser uma investigagao interessante com as criangas: arti-
cular o tempo do calendario e as fases da Lual

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos, Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

& Espago, Tempo, Quantidades, Relagdes e Transformacdes

Link Youtube: https;//youtu.be/3-5MinyU3es B8

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Suane Brazéo faz a leitura da historia do Calga Molhada que esté no livro de Joca Boca, o0 mestre lvamar nos apresenta a
historia da menina Dandara, que adora linhas retas e aprendeu a jogar xadrez com seu avo.

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria Momento do Axé
P Brincar Brincar
Direitos de Conhecer-se Conviver
Aprendizagem Expressar Participar

+ O eu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala,

Campos de Pensamento e Imaginagao +Oeu,0outroeoncs
Experiéncia - Espacos, Tempos, -Esouta, Fala,
Quantidades, Relagdes e Pensamento e Imaginagéo
Transformagdes
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja foi em algum igarapé?

- Consegue construir uma cabana de tecido?

- Andar sobre riscos e desenhos que podem ser feitos no
patio da escola.

- Jogar xadrez, dama ou outros jogos de tabuleiro.

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Mestre Grio
Historia da Calga HisierE oa Pavulagem
Molhada BEMCER Carta do Kaique e do Bruk
Brincar Brincar Brincar
Expressar Conhecer-se Expressar
Participar Expressar Con‘vaer
Participar

Pensamento e Imaginagao

+Oeu, ooutroe onods
- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagdo
« Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e
Transformagdes

+ 0 eu, o outro € o nés
- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagao
- Corpos, Gestos e
Movimentos

+ O eu, o outro € 0 nés
- Escuta, Fala,

Historia de Dandara:

Jogando xadrez! Sim, a histdria gue 0 mestre lvamar con-
ta pode ser interessante para quem guer saber mais so-
bre xadrez também!

* 0 a 3 Anos — Giz e chdo — Desenhar com giz de qua-
dro, branco ou colorido, no chdo... Depois pra sair € so la-
var!

* 4 e 5 Anos — Jogar xadrez — Que tal descobrir quem
sabe jogar xadrez? Se nao tiver as pegas, as criangas po-
dem desenhar o tabuleiro e ser as pecas do jogo!

* 6 a 8 Anos — Fazendo um jogo de tabuleiro = Cons-
truir com as criangas um jogo de tabuleiro! Pode ser sobre
a Covid-19 e o que precisamos fazer para ndo nos conta-
minar! Se esqueceu de lavar a mao, ande duas casas pra
trés; se tirou 0 sapato pra entrar em casa, avance uma
casal




Link Youtube: https:;//youtu.be/pYzDX3bctQ4 @

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos, Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacgdes & Corpos, Gestos e Movimentos

Suane apresenta a historia do quilormbo Maruanum, que fica em Macapa - Amapa - na Amazonia brasileira, e mestre lvamar
apresenta a histdria de uma pessoa gue coleciona terras vindas de muitos lugares do mundo.

Neste Programa voceé vai encontrar:

Histéri Historia do
BNCC e Momento do Quilombo Brincadeira Curiosidades Entrevista
0O Colecionador de z Matapi
Axé P Bole Bole ATerra Pavulagem
Terras ANUMARU
Brincar
irei Brincar ) Brincar Expressar ) Brincar
Direitos de Conhecer-se Brincar Expressar anvw'ver Brincar Conhecer-se
Aprendizagem Explorar Expressar Participar Participar Explorar Conviver
Explorar Participar
+Qeu, ooutroe onds ) - 0Oeu,00utroeonods
R N " euE’;)cagrOF:I: " 0 eu, 0 outro e 0 nds e
Pensamento e . ] ] : b P t .
Imaqinacs Pensamento e - O eu, 0 outro e 0 n6s + Escuta, Fala, peamenoe -Oeu,0outroeonds
Campos de maginagao e Imaginagao - Escuta, Fala
SO - Espagos, Tempos, Imaginagéo - Escuta, Fala, Pensamento e Tracos, Sons, Cores e ey
Exper|enc|a Quantidades, Relagdes + Espagos, Tempos, Pensamento e Imaginagéo Formas ‘e samento e
e Transformagdes Quantidades, Relagbes Imaginagado + Corpos, Gestos e Espaco, Tempos, maginagao
- Corpos, Gestos e e Transformagdes Movimentos Quantidades, Relagdes
Movimentos e Transformagdes
Historia: Curiosidade:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja plantou alguma arvore ou flor?

- Ja desejou comer terra?

- Sera que tem mais terra no planeta do que agua?

- Plantar e regar, cuidar e observar o crescimento da plan-
ta

Terra — Suane conta pra gente sobre comungarmos na
mesma morada, a Terral Fala da importéancia de cuidar
dessa grande casal

* 0 a 3 Anos — Pintando com terra — Um pouco d'agua
com terra, e um papel, pode ser uma experiéncia plastica
interessante.

* 4 e 5 Anos — Brincando na areia - Um pouco ddgua
com terra, e um papel, pode ser uma experiéncia plastica
interessante.

* 6 a 8 Anos — Plantando - A Terra ¢ a nossa moradal
Aceite o0 desafio da Suane e plante uma arvore com as
criangas!

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Link Youtube: https://youtu be/ytpiPXQVevE @8

FAIXA ETARIA
0 A8 ANOS

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

O mestre lvamar conta a historia do quilombo de Palmares e do guerreiro Zumbi dos Palmares com sua inteligéncia e sa-
bedoria na defesa do quilombo. Suane Brazao pergunta guem vocé conhece que merece ser chamado de herdi, e fala sobre
Daniel e Tina de Rocha, que fizeram de sua casa um teatro para ensinar criangas.

Neste Programa vocé vai encontrar:

; Histéria iosi :
BNCC Momento do Axé o Curiosidade Entrevista
umbi Herdi Pavulagem
. Brincar ! Brincar :
Direitos de Expressar Srnear Conhecer-se Brincar
i i Participar y Conhecer-se
Aprendlzagem Participar Expressar Participar Exoressar
Explorar p Explorar P

-+ O eu, ooutro e 0 nos

- Escuta, Fala, Pensamento e
+ Escuta, Fala, Pensamento e

- Escuta, Fala, Pensamento e

m o Imaginagdo - Oeu, ooutroeonds ]
Ca pes d.e P— ‘ngiglgzgaiamdades - Tragos, Sons, Cores e Formas - Escuta, Fala, Pensamento e Imaginago
Experiéncia Rpl (go8) TE sl g - Espagos, Tempos, Quantidades, Imaginagéo - Tragos, Sons, Cores e Formas
e e o e Relagdes e Transformagdes
+ Corpos, Gestos e Movimentos
Historia: Curiosidade:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe onde fica Pernambuco? Conhece alguma ci-
dade desse estado? Sabe onde fica no mapa do Brasil?

- Vocé conhece Zumbi dos Palmares?

+ Ampliando o vocabulario: LAVOURA.

- Vocé sabe jogar xadrez?

- Fazer um mapa sobre como as criangas acreditarm que
seja 0 caminho para chegar ao Quilombo dos Palmares.

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Her6i - Exister muitos tipos de herdis, ja parou pra pesar
sobre iss0? Quais s80 seus herdis e heroinas?
/> +0a 3 Anos - Faz de conta de heréis — Conversar so-
bre 0s super-herois que as criangas conhecem e brincar!
Pode ter capa, pode ter superpoder...
* 4 e 5 Anos — Super-heroéi coletivo — Que tal construir
um super-herdi coletivol Cada crianga pode desenhar um
pedaco e podem pensar juntas guais superpoderes ele
tem!
ﬁ * 6 a 8 Anos — Construindo um super-heréi — Dese-
nhar um super-herdi criado e imaginado pelas criangas e
listar os superpoderes.




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https;//youtu.be/qeqfJ-KLte8 B9

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Uma entrevista divertida com o mestre de capoeira Pedro Peu e a historia trazida pelo mestre lvamar da menina capoeirista
e seu bufalo, e no Pavulagerm temos a entrevista de Havi Luz, um jovem capoeirista experiente.

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Momento do Axé
L Brincar
Direitos de Expressar
Aprendizagem Participar
Explorar

- 0 eu, o outro € 0 nos
- Escuta, Fala, Pensamento e

Campos de Imaginagéo
Experiéncia - Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes
« Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- O que vocé sabe sobre os bufalos?

- Vocé sabe jogar capoeira?

- Ja ouviu o berimbau?

- Sabe 0 que € andamento de um jogo? Conhece as pala-
vras gingado e ladainha?

- Vocé acha que capoeira € danca ou € luta?

- Desenhar um berimbaul

Historia
Zumbi

Brincar
Expressar

Imaginagdo

- Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes

Curiosidade Entrevista
Herdi Pavulagem
Brincar Brincar
Expressar Expressar
Participar Explorar

- O eu, ooutroe onods
- Escuta, Fala, Pensamento e

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Corpos, Gestos e Movimentos

+ 0 eu, o outro € 0 nés
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

Capoeira:

E danca, € musica, € lutal Sim, as criangas conhecem a
capoeira? O gue sabem sobre?

* 0 a 3 Anos - Brincando com os instrumentos mu-
sicais da capoeira — Fazer uma roda com as criangas
levando os instrumentos.

* 4 e 5 Anos - Brincando de capoeira — Pesquisar com
as criangas 0s nomes e movimentos da capoeira pode
ser engracgado... O gue € uma meia lua?

* 6 a 8 Anos — Construindo um berimbau — Construir
com as criancas um berimbau de sucatal

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar - Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao &

Tragos, Sons, Cores e Formas, Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/niflr4scYY0 @9

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

A mestra Esmeraldina do quilombo do Curiau esta presente nos contando sua historia e sobre como € importante o seu lu-
gar. O mestre lvamar nos conta sua experiéncia com as criangas do quilombo Torrdo do Matapi, criando uma linda aventura

de viagem e fortalecimento da comunidade.

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia Momento do Axé
.. Brincar
Direitos de Expressar Brincar
Aprendizagem Participar Expressar
Explorar

- O eu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagéo

+Oeu, ooutroe onods

Campos de « Espagos, Temos, e Imaginagao
Experiéncia Quantidades, Relagdes e « Espagos, Tempos,
Transformagdes Quantidades, Relagdes e
- Corpos, Gestos e Transformagdes
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- E vocé onde mora? Na cidade ou na floresta?
- Escolher algo importante pra apresentar para a turma.
- Sabe 0 que € uma peconha?

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

- Escuta, Fala, Pensmento

sl Mestre Grio
Historia da Calca Histiria da Pavulagem
Molhada Dandara Carta do Kaique e do Bruk

Brincar
Brincar Brincar IE(:xpressar
Participar Expressar onviver
Explorar Participar

Explorar

Pensamento e Imaginagao

- Escuta, Fala, + 0 eu, o outro € o nés

- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagao
- Corpos, Gestos e
Movimentos

- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagao
+ Corpos, Gestos e
Movimentos

« Tragos, Sons, Cores e
Formas
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Momento do Axé:

Que tal se conectar com seu coragao e brincar de dese-
nhar, ouvir passarinhos, brincar com agua e de contar his-
torias.. vamos?

* 0 a 3 Anos — Gelo colorido — Essa brincadeira senso-
rial pode ser uma atividade bem refrescante. Faga cubos
de gelo com as criangas. Depois de pronto, proponha pin-
tar com tinta guache os gelos! Sera que da certo?

* 4 e 5 Anos — Ouvindo o tambor — Consegue escutar
o tambor que existe dentro de vocé? Onde ele mora? Qual
O ritmo? Bata palmas no ritmol Agora 0s pes!

* 6 a 8 Anos — Desenho livre — Ouvindo o momento do
Axg, proponha que as criangas desenhe liviemente!




Link Youtube: https://youtu.be/EWgAuUF-oiuw 153

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Kemla e Vovo Cici de Oxald recebem neste episodio a chef de cozinha Marlene da Costa. Juntas, elas conversam sobre a im-
portancia dos bons habitos alimentares, compartilham um pouco sobre a culindria afro-brasileira e a atividade que realizam
na Fundagao Pierre Verger com as criangas do Engenho Velho de Brotas.

Neste Programa vocé vai encontrar:

e Conversa sobre Musica Receita Veganami
seguranga alimentar Puré Panqgueca Colorida Zimbabue Fabulas
Brincar ! Bri
Direitos de Expressar g(%n‘graarr Paptr'\f\;;r Brincar
: Participar ici
Aprendizagem Exp\o%r Participar Explorar Participar

- Escuta, Fala, Pensamento e

Campos de
Experiéncia

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagéo
« Corpos, Gestos e Movimentos

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagéo

- Tragos,Sons, Cores e Formas
+ Corpos, Gestos e Movimentos

Imaginagéo
+ Tragos,Sons, Cores e Formas
« Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagoes e

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

« Tragos,Sons, Cores e Formas
« Corpos, Gestos e Movimentos

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé conhece alguma receita de que gosta?

« Fazer um livro de receitas da turma.

- J& comeu panqueca?

- Que alimentos saudaveis vocés comem?

- Vocé sabe o que um elefante gosta de comer?
- Pular como sapol

Transformagdes

Receita Panqueca Colorida:

A convidada e filha da Vovo Cici descreve como fazer uma
pangueca colorida, entdo, que tal ir para a cozinha com as
criangas?

* 0 a 3 Anos — Vitamina de banana - Fazer com as
Criangas uma supervitamina de bananal

* 4 e 5 Anos — Panqueca - As criangas podem escutar
areceita e tentar fazer uma panqueca... Que tal propor pra
elas?

* 6 a 8 Anos — Receitas da vové — Propor as criancas
que cada uma busque uma receita da vovo ou do vovo
pra compartilhar na turma. Uma ideia € fazer a cada 15
dias uma dessas receitas... Que tal?

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao, Tragos, Sons, Cores e

Formas, Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transformagdes

Link Youtube: https.//youtu.be/Aca3otWV

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Apresentamos o quilombo do Mocorongo que fica na cidade de Codo, no Maranhdo, e curiosidades sobre a tartaruga. O

Pavulagem conta com a participagéo de Wagner e Walmir, que séo gémeos e também quilombolas.

Neste Programa vocé vai encontrar:

Momento do Axé Historia
e Mestre Grid
i Brincar
Direitos de COEQQESLSQ Conhecer-se
Aprendizagem Participar Expressar
Participar

- Escuta, Fala, Pensamento e

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo

+ Espagos, Tempos, Quantidades,

Relagdes e Transformagdes

+ Corpos, Gestos e Movimentos

Curiosidade

Brincar
Conviver
Participar
Explorar

- O eu, o outro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagéo
« Corpos, Gestos e Movimentos

Pavulagem

Brincar
Conhecer-se
Conviver
Participar

- Oeu,ooutroe onds

- Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagao

Campos de Imaginag&o
iAnei + Tragos, Sons, Cores e Formas
Experlencla + Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé conhece a arvore da andiroba? Que tipo de arvore
existe na cidade onde vocé mora?

- Quando vocé se desentende com alguém, O que vocé
faz?

- Vocé ja viu uma tartaruga? Que tal desenhar uma?

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Momento do Axé:

Suane traz um tanto de pensamentos positivos e desejos!
* 0 a 3 Anos — Saci, Curupira e Cuca sao alguns dos
seres encantados — Que tal pintura de rosto?

* 4 e 5 Anos — Bolinha de gude - Brincar de bolinhas
de gude pode ser 6timo, seja dentro da instituicdo ou na
parte de fora onde houver terra para que possa ser feito
UM percurso na areia, em caixas de papeldo, ou até mes-
mo desenhando com giz de quadro no chaol

* 6 a 8 Anos — Roda de Conversa Fogo na Floresta -
Conversar sobre as queimadas nas florestas, como pre-
venir, se alguém ja se gueimou, 0 que acham sobre quei-
mar as florestas. .




Programa 187 — Mariazinha e a

Borboleta Amarela

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Conviver & Explorar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € 0 nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao, Corpos, Gestos e Movimentos.

Link Youtube: https:/youtu.be/fondAZ5s_IY g

0 A 8 ANOS

Neste episodio, Sara Bentes nos convida para conhecer a historia Mariazinha e a Borboleta Amarela, contada pelo Yohann
Prugger, de 9 anos. Depois, vamos conhecer a Débora Sperl, mae da Lili, em uma conversa inspiradora com Rafaela Nunes,
mae do Giovanni. A Rafaela nos conta como o Giovanni gosta de brincar e o Govinda fala sobre o melhor lugar do mundo
para o seu filho Pedro Miguell E que tal terminar com musica? Vem conhecer a cantora Beatriz Liral Vem ouvir, vermn brincar,

vern sonharl

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria
Direitos de CBfmcaf
. onviver
Aprendizagem Explorar

+ O eu, o outro e o nos

- Escuta, Fala, Pensamento e
Campos de Imaginagéo

Experiéncia + Espago, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes
Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar 0 mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Como ¢ a sua familia?

- Como sdo as princesas que vocé conhece? Vocé co-
nhece princesas de varias partes do mundo?

- Desenhe a sua casa e 0 gue vocé gosta de fazer guando
estd com sua familia.

- Se vocé pudesse se transformar em um animal,
qual seria?

- Vocé sabe como uma borboleta nasce?

Entrevista

: 0 que dizem os bebés
André Macleure

Srincar Brincar
Conhecer-se
Conviver Expressar
Participar Participar
+ 0 eu, o outro e o nos -0 eu, ooutro e o nds
« Escuta, Fala, Pensamento - Escuta, Fala, Pensamento e
e Imaginagéao Imaginagdo

- Corpos, Gestos e Movimentos + Tragos, Sons, Cores e Formas

Musica:

Peixinhos do Mar — Beatriz Lira canta essa musica, que €
do cancioneiro popular. Uma cancéo antiga e bem popu-
lar no Brasil. Sera que vocé conhece?

* 0 a 3 Anos — Dangar livremente — Com I&pis de cor ou
giz de cera, as criangas poderm desenhar peixes e animais
que vivem no mar ou em rios.

* 4 e 5 Anos — Desenhando o seu peixe - Com l&pis de
COr ou giz de cera, as criangas podem desenhar peixes e
animais gue vivem no mar ou em rios.

* 6 a 8 Anos — Brincando de pescaria — Que tal montar
com as criangas uma brincadeira de pescaria? Sim, como
aquelas realizadas na época das festas juninas. Pode ser fei-
ta com tampinhas de garrafa e peixinhos desenhados pelas
criancas e pode ter peixes desenhados de varios tarmanhos!



Programa 188 — Uma Menina Chamada Leticia

e sua Cachorrinha Juju

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Conhecer-se & Conviver
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € 0 nos

Link Youtube: https://youtu.be/i-T_xKf

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao - Tracos, Sons, Cores e Formas Corpos,

Gestos e Movimentos.

0 A 8 ANOS

Neste episodio do Deixa que eu Conto, Luis, Hillary e lan vao contar a historia de Leticia e sua cachorrinha chamada Juju e
falar sobre 0 sentido do tato. Vamos conhecer o significado da palavra acessibilidade e cantar a musica ‘A Fabulosa Aventura

pela Face’, da dupla.

Neste Programa vocé vai encontrar:

. . Cidade dos - Pé de
Brincadeira Sonhos il Palavra
Brincar
Conhecer-se Brincar Brincar '
Expressar Expressar Expressar C%R?jerr
Participar Conviver Explorar
Explorar

-Oeu,0outroe
o nds

+Oeu,0o0utroe
0nos

+Oeu,0outroe +Oeu,0o0utroe

- Escuta, Fala, - Escuta, Fala, 0nés 0nos
Pensamento e Pensamento e - Escuta, Fala, - Escuta, Fala,
Imaginagdo Imaginagao Pensamento e Pensamento e

- Tragos, Sons, « Tragos, Sons, Imaginagao Imaginag&o
Cores e Formas Cores e Formas - Corpos, Gestos e - Tragos, Sons,

Meu Corpo
BNCC e . S 1
Histéria Curiosidade Minha Casa
) Brincar Brincar
Direitos de CBCZ'n”vclvagr C%nhecer—se Expressar
. onviver articipar
Aprendizagem Explorar Participar Exp\or[jar
+Oeu,00utroe
onods -Oeu,ooutroe
- Escuta, Fala, -0eu, 0outroe 0nos
PensamemNo e onods - Escuta, Fala,
Campos de . Imagm?(;ao - Escuta, Fala, Pensamento e
et + Espago, Tempos, Pensamento e Imaginagao
Experlencm Quantidades, Imaginag&o + Tragos, Sons,
Relagdes e « Corpos, Gestos e Cores e Formas
Transformagdes Movimentos - Corpos, Gestos e
+ Corpos, Gestos e Movimentos
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé tem algum animal de estimagao? Se sim, qual?

- Conhece outra historia de amizade entre um animal de
estimagao e uma crianga”?

- Que animal vocé sabe imitar?

- Na sua escola, existe alguma crianga com deficiéncia?

- Vocé € amigo de alguma pessoa com deficiéncia?

202 - GUIA

- Corpos, Gestos e + Corpos, Gestos e Movimentos Cores e Formas
Movimentos Movimentos
Musica:

A mUsica estimula os sentidos (paladar, olfato, viséo e au-
digdo), entéo, que tal aproveitar para:

* 0 a 3 Anos — Brincar com as partes do corpo — Ouvir
a musica com as criangas e ir perguntando sobre as par-
tes do corpo: cadé a boca? E o olho? E 0 umbigo?

* 4 e 5 Anos — Brincar com o paladar — Com os olhos
vendados, as criangas podem experimentar varias frutas
e tentar descobrir o nome so pelo gostol

* 6 a 8 Anos — Brincar de desenhar — Desenhar o que
sente ouvindo a musica.




Programa 189 — Sapo com medo

D’agua

Link Youtube: https://youtu.be/I7Y8YLEDLDIA g

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Conviver

Campos de Experiéncia: O eu, © outro e o nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao - Tragos, Sons, Cores e Formas Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Neste episodio, a cantora Sara Bentes nos convida para conhecer a historia Sapo com Medo Dagua, contada por Kika An-
tunes. Depois vamos receber o Govinda, pai do Pedro Miguel, que conversou com a Rafaela Nunes, mae do Giovanni. Na
sequéncia, conheceremos a cidade ideal do Yohann Prugger! Ele tem ideias incriveis! Por fim, a cantora Beatriz Lira conta dos
SONS que O Corpo faz e canta com percussao corporal, ensinando uma brincadeira divertidissimal Vem com a gentel

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histodria Entrevista
.. Brincar i
D|re|tps de Conhecer-se pgmcﬁa;r
Aprendizagem Explorar .

« Escuta, Fala, Pensamento e

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo

- Espacgo, Tempos, Quantidades,

Relagdes e Transformagdes

+ Corpos, Gestos e Movimentos

Cidade Ideal

Brincar
Expressar
Participar

+ O eu, o outro € o n6s
« Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Tragos, Sons, Cores e Formas

Sons que o corpo faz

Brincar
Conhecer-se
Expressar
Participar
Explorar

+ Pensamento e Imaginagao
- Tragos, Sons, Cores e Formas
+ Corpos, Gestos e Movimentos

Campos de Imaginagéo
iA H « Tragos, Sons, Cores e Formas
Experlencla - Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar 0 mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe nadar?

- Vocé tem algum medo?

- Vocé j& teve um medo muito grande e foi ajudado por
algum amigo?

- Sera que sapo tem mesmo medo de agua?

- E de sapo ou perereca vocé tem medo? Ja viu alguma
Vez esses animais?

Sons que o corpo faz:

Nesse quadro, brincamos com os sons do corpo. Quais
sSoNs VOCé consegue fazer? Sera que se vocé piscar 0S
olhos sai algum som?

* 0 a 3 Anos — Descobrindo os sons — Quais sons sera
que o corpo faz? Que tal descobrir?

*4 e 5 Anos — Sons que o corpo faz — Conversar e des-
cobrir com as criangas 0s sons que o corpo faz: coragao,
intestino, pum, palmas e com a boca... Quantos sons faz?
* 6 a 8 Anos — Sinfonia com o corpo — Proponha que as
criangas, em grupo, fagam uma sinfonia com o corpo.




Programa 190 — O Maravilhoso Jardim

do Gigante

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Expressar & Conviver

Campos de Experiéncia: O eu 0 outro e 0 nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacdo
Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https./youtu.be/HOPgxwLh

0 A 8 ANOS

Neste episodio do Deixa que eu Conto, L uiz, Hillary e lan vao contar a historia de um jardim maravilhoso que pertencia a um
gigante mal-humorado. Vamos conhecer o significado da palavra capacitismo e saber urm pouco mais sobre a migragao dos
patos. E vocé tambem vai ouvir a musica ‘Se Eu Fosse’, do Grupo Tiguequé.

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Cidade dos Guia da . . - Pé de
Sonhos Natureza Brincadeira Musica Palavra
Bri Brincar Eancar Brincar
s rincar . I xpressar i Conhecer-se
Direitos de Conviver Brincar Expressar Conviver Eme\graarr Conviver
Aprendizagem Explorar Expressar Participar Participar p S
Explorar
- O eu, o outro € o n6s
- Escuta, Fala, - O eu, o outro e 0 nos - O eu, o outro e 0 nds -Oeu,0outroeonds - Escute, Fala,
Campos de Pensamento e +Oeu ooutroeonds - Escute, Fala, - Escuta, Fala, - Escuta, Fala, Pensamento e
p.,\ R Imaginagéo - Escuts, Fala, Pensamento e Pensamento e Pensamento e Imaginagéo
Experiéncia - Corpos, Gestos e Pensamento e Imaginagao Imaginagao Imaginag&o - Tragos, Sons, Cores e
Movimentos Imaginagao « Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e Formas
Movimentos Movimentos Movimentos - Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia: Musica:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé conhece um jardim igual ao da historia?

- Com quais brincadeiras vocé costuma brincar com seus
amigos”?

- Qual sua brincadeira preferida?

- Vocé conhece alguém muito grande, que possa parecer
um gigante?

- Ja se imaginou gigante?

204 - GUIA

Essa musica traz um monte de nomes de animais, assim,
pode ser divertido:

* 0 a 3 Anos — Imitar os animais da musica — Escutar
amusica com as criangas e ir imitando cada bicho citado.
* 4 e 5 Anos — Bichos e plantas — Fazer um levan-
tamento com as criangas de quem tem bichos ou plan-
tas em casa, e elas podem desenhar os animais e as
plantinhas.

* 6 a 8 Anos — Dicionario dos animais — Fazer com as
criancgas um dicionario dos animais da musica.




Programa 191 — A Menina e o Lobo

Link Youtube: https://youtu.be/IAG_715vj0Q g

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacdo & Corpos, Gestos e Movimento 0 A8 ANOS

Neste episodio, a cantora Sara Bentes nos convida para conhecer a histéria A Menina e o Lobo, contada pela narradora Kika
Antunes. Depois, vamos acompanhar uma roda de conversa com Tamara Berger, Bruna Figueird, Govinda Terra e Debora
Sperl, sobre os desafios e as alegrias da vida com os pequenos Pedro, Lili e Clara, com a mediagao de Rafaela Nunes. Na se-
quéncia, vamos ouvir o Ravi cantar, conhecer o melhor amigo do Yohann e terminar com uma musica muito curiosa, sobre

urm amiguinho de guatro patas, com composicdo do Sérgio Bentes!!

Neste Programa voceé vai encontrar:

I X Melhor Amigo .
BNCC Histoéria Entrevista Yohann e pai dag Sara Mdsica
Brincar . Brincar Brincar
Direitos de Conhecer-se E)E%glrmecsasrar Expressar ngngreecsesr;e
Aprendizagem Expressar Conviver Conviver Participar
Participar Participar Explorar

+ 0 eu, o outro € o n6s

- Oeu, ooutro e onds

+ 0 eu, ooutro e o nds + O eu, o outro e o NOs

Campos de - Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e : Escuta,‘Fa\a, Pensamento e
Brrvaf Imaginagéo Imaginacdo Imaginaco maginagao
Experiéncia - Corpos, Gestos e Movimentos - Corpos, Gestos e Movimentos - Corpos, Gestos e Movimentos ~TraGos, Sons, Gores e Formas
+ Corpos, Gestos e Movimentos
Historia: Melhor Amigo:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-

Yohann nos conta gue tem um melhor amigo. E vocé
tem? Sabe o que e ter um melhor amigo?

* 0 a 3 Anos — Desenhar o melhor amigo.

* 4 e 5 Anos — Que caracteristicas tem o seu melhor

tar ou incentiva-las a: amigo?
* 6 a 8 Anos — Quem ¢é seu melhor amigo?Ou melhores
- Sera que a méae da menina ficou brava com ela? amigos”?

- E a sua mae, ja ficou brava com vocé?

- O lobo gostou tanto da musica que a menina cantaval
Existe alguma musica que distrai vocé de todas as coi-
sas do mundo e faz seus pensamentos voarem?




Programa 192 - O Reino de Todas as Cores

Link Youtube: https:/youtu.be/KfkoBnx

Direitos de Aprendizagem: Brincar & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacado

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos 0 A8 ANOS

Neste episodio do Deixa que eu Conto, Luiz, Hillary e lan vao contar a histéria de um Reino Colorido que ficava em cima da
montanha. Vamos conhecer um pouco sobre o sentido da visdo, aprender a fazer um fantoche de meia e cantar a musica
“Tum P&" com o Grupo Barbatugues.

Neste Programa vocé vai encontrar:

Meu corpo

BNCC Historia Brincadeira . Musica
Minha casa
Bri Brincar Brincar
Direitos de Brincar Pamﬂccf);r Conhecer-se Expressar
Aprendizagem Conviver Participar Participar
prendizage Explorar Explorar Explorar
+ Escuta, Fala, .
Campos de FERSEMETD @ - Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e oE -0 euﬁo‘oug}ro 2O NS
Experiéncia Imaginagéo Imaginagdo Imaginacao scuta,l ala, Pensamento e
P - Tragos, Sons, - Corpos, Gestos e Movimentos - Corpos, Gestos e Movimentos [MEGIEICEIO

Cores e Formas + Corpos, Gestos e Movimentos

Historia: Musica:

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe quais sao as cores do arco-iris?

- Qual e sua cor preferida?

- Vocé ja foi num lugar cheio de flores coloridas?

+ Sua casa ou sua escola tem algum vaso de flor?
- Que objetos de cor azul existern na sua casa”?

+ Sabe 0 que € ou ja ouviu falar em cromoterapia?

206 - GUIA DEIXA QUE EU CONTO

A musica € dos Barbatugues e chama-se “Tum P&". Que
tal dangar com as criangas?

* 0 a 3 Anos - Dangando no ritmo — Convidar as
criangas para dangar no ritmo da musica.

* 4 e 5 Anos — Imitando a letra — Ouvir a mu-
sica com as criangas e dangar conforme a letra...
Mao na perna — todo mundo coloca a mao na perna e
assim por diante.

* 6 a 8 Anos — Desenhar a musica — Em duplas, as
criangas poderm desenhar o que entenderam ou a parte
que mais gostaram da musica.




Programa 193 — A Lenda do Ano- Novo Chinés

Link Youtube: https://youtu.be/xShWoswgFCk g

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacdo & Tracos, Sons, Cores e Formas 0 A8 ANOS

Neste episodio, a cantora Sara Bentes nos convida para conhecer a lenda do Ano Novo Chinés, contada pelo Yohann Pru-
gger. Depois, vamos conhecer os pais da Hana, que conversaram com a Rafaela, mae do Giovanni. Na sequéncia, brinca-
remaos com o maior bringuedo do mundo e aprenderemos a ver com as pontas dos dedos. Conheceremos, ainda, a lingua
brasileira de sinais, e qguem nos ensina ¢ a Sabrina Caires. E muita divers&o! Vem com a gente!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria Entrevista Lingua de Sinas Brincadeira Imaginagio
Brincar Brincar

L. Brincar Brincar Conhecer-se Conhecer-se
A Dlre:}ps de Conviver Eé?tﬁsgrr Expressar Expressar Expressar
prendizagem Participar Participar Participar Participar
Explorar Explorar

- Oeu, ooutroe onds
+ Escuta, Fala, - Escuta, Fala,

- Escuta, Fala,

Pensamento e Imaginagao - Oeu, ooutroe onds

camp.es d.e - Tragos, Sons, Cores e - Escuta, Fala,
ExperlenCIa Formas Pensamento e Imaginagdo
«Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe o que € a festa de ano-novo?
- Sabe onde fica a China? Vamos procurar no mapa?
+ Ja viu alguma lanterna de papel?

Pensamento e Imaginagéo

-Oeu ooutroeonos Pensamento e Imaginagdo

- Tragos, Sons, Cores e -Escuta, Fala, - Tracos, Sons, Cores e
Formas Pensamento e Imaginagao Formas

- Corpos, Gestos e + Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e
Movimentos Movimentos Movimentos

Imaginagao:

Brincar e estimular a imaginagao ¢ essencial para o de-
senvolvimento e aprendizagem das criangas na Educa-
gao Infantil

* 0 a 3 Anos - Brincando de faz de conta - A brincade-
ra de faz de conta € essencial, que tal propor brincadeiras
de casinha; cabelereiro; viagem a china; navio pirata.

* 4 e 5 Anos — Imaginando e Desenhando — Solicitar
que as criangas fechem os olhos e imaginerm um local/
lugar, ou uma pessoa, um animal e depois propor que de-
senhem o que imaginaram.

* 6 a 8 Anos — Imaginando e Construindo — Solicitar que
as criangas fechem os olhos e imaginerm um local/lugar, ou
uma pessoa, um animal e depois propor que eles construam
0 que imaginaram com materiais reciclavel




Programa 194 - O Burro, o Cachorro,

a Gata e o Galo

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Conviver

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao - Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/gvixMyFH4HQ

>

0 A 8 ANOS

Neste episodio do Deixa que eu Conto, Luiz, Hillary e lan vao contar a historia de quatro bichos gue se juntaram e formaram
uma banda. Vamos conhecer tambéem a historia do nadador paralimpico Daniel Dias, brincar de Mestre Mandou e cantar a

musica “Feira” do Duo Badulagque.

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia Super Agao Brincadeira Musica

.o Brincar Brincar Brincar Brincar
A DWE:}OS de Conhecer-se Conhecer-se Conviver Expressar
prendizagem Conviver Conviver Participar Participar

Campos de - Escuta, Fala, Pensamento e
A=A Imaginagdo
Experlencla + Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja visitou algum lugar cheio de animais diferentes?
Se sim, qual?

- Vocé acredita que os bichos podemn ser amigos e se
ajudar?

+ Devemos cuidar bem dos nossos bichinhos de estima-
Gao? Se sim, por qué?

+ O sonho do burro era tocar violao na praga. E vocé tam-
bem tem algum sonho?

- Vocé conhece algum instrumento musical? Se sim,
quais?

208 - GUIAD

-0 eu, ooutro e o nés
- Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagao

- Corpos, Gestos e Movimentos

+ O eu, ooutro e o nds
+ Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo
- Corpos, Gestos e Movimentos

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo
- Corpos, Gestos e Movimentos

Musica:

A musica da feira € uma cantiga popular, cantada em
muitas regides do pals. Escute, dance e bringue com as
criangas!

* 0 a 3 Anos — Brincadeira livre - No momento em que
estiverem ouvindo o podcast, as criangas podemn brincar
livremente.

* 4 e 5 Anos — Desenhando uma feira — Com giz de
quadro as criangas podem desenhar no chao as barracas
da feira pra brincar... O que tem em uma feira? Quem ja
foi a feira?

* 6 a 8 Anos — Jogo Simbdlico de feira — Propor que as
criangas possam brincar de feirinha. Podem fazer frutas e
verduras de material reciclado.




Programa 195 — O Sapo e a Cobra

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Participar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https:/youtu.be/bmMoxcbwxzk g

0 A 8 ANOS

Neste episodio, a cantora Sara Bentes nos convida para conhecer a historia O Sapo e a Cobra, contada pela narradora Fer-
nanda Batista. Depois, receberemos a Elaine, mae do Yohann, que conversou com a Rafaela Nunes, mae do Giovane. Angela
Calabria € nossa convidada e nos conta como a inclusdo acontece na escola na qual trabalha e como vivem isso por 1a. Por
flm, a cantora Beatriz Lira fala sobre dormir e canta "Se Essa Rua Fosse Minha'l

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria Entrevista Cidade Ideal Msica Cegueira Brincadeira
Depoimento Onomatopeias
fad Brincar Brincar Brincar Brincar erincer Jrinear
Direitos de Conviver Expressar Conviver Expressar Conhecer-se Expressar
. ' ¢ ; Expressar Participar
Aprendizagem Participar Participar Participar Participar Participar Explogar
.0 t n + O eu, o outro € 0 nos
eu, 0 outro e 0 nos ) - Escuta, Fala, - Escuta, Fala, ) - Escuta, Fala,
éESCUIa, Fala, - 0eu, ooutro e onds Pensamento e RETEEITEO € +0eu, ooutro e onds [
It o = ~ B ~
Campos de F;ZZ?SES%E PEscuta, Fala, Imaginagao Imaginag&o PEscuta, Fta\a, Imaginag&o
fAn AT SIS @ - Espago, Tempos, - Tragos, Sons, Cores e SEIME0 @ - Tragos, Sons, Cores e
Experiéncia + Tragos, Sons, Cores e Imaginagéo Quantidades, Relagdes EOTTEE Imaginagéo EariEE
o6 Forrgast - Corpos, Gestos e e Transformagbes - Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e
Orpos, bestos € Movimentos - Corpos, Gestos e Movimentos Movimentos Movimentos
MlIfETes Movimentos
Histéria: Cidade Ideal:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Quem sera o mais esperto: 0 sapo ou a cobra?

- De onde vermn sua forga? Qual a sua melhor qualidade?

- Se vocé pudesse ser um bicho, que bicho vocé seria?

- Saber voar, saber nadar, correr bem rapido ou respirar
debaixo da agua? Se vocé pudesse escolher um desses
poderes, qual escolheria?

Esse quadro traz muitas falas sobre como seria uma ci-
dade ideal. E al, como seria a sua?

* 0 a 3 Anos — Desenhando a sua casa - Como ¢ a sua
casa? O que tem la?

* 4 e 5 Anos — Desenhando a sua cidade — Que tal
desenhar a sua cidade? Ela tem algum ponto turistico?

* 6 a 8 Anos — Como é sua cidade ideal? Propor que as
criangas desenhem e depois compartilhem com o grupo
CcomMo seria a sua cidade ideal.




Programa 196 — A Menina e o Lobo

Link Youtube: https://youtu.be/mKYmMwbkyJk g

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacado

Espaco, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Neste episodio do Deixa que eu Conto, Luis, Hillary e lan vao contar a historia de uma menina cega chamada Jussara e da
floresta onde morava um lobo. Vamos conhecer um pouco sobre o sentido do paladar, saber como as formigas se organi-

zam no formigueiro e cantar a musica “‘Cuidado’, da Banda Mirim.

Neste Programa vocé vai encontrar:

Ay Meu Corpo e
Historia i .
BNCC Guia da Natureza Minha Casa Mdusica
P Brincar Brincar Brincar Brincar
D"elt,os de Conhecer-se Conviver Conhecer-se Participar
Aprendizagem Conviver Explorar Explorar Explorar

- 0 eu, o outro € o nos
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagéo

- Espago, Tempos, Quantidades,

Relagdes e Transformagdes

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagdo
+ Espago, Tempos,
Quantidades, Relagoes e
Transformagoes

- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagéo

+ Tragos, Sons, Cores e Formas
- Corpos, Gestos e Movimentos

Campos de + Escuta, Fala, Pensamento e
ANOt Imaginagdo
Experlencla + Corpos, Gestos e Movimentos
Historia:

Essa historia, além de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentivé-las a:

« Sera que 2 mae da menina ficou brava com ela?

- Olobo gostou tanto da musica que a menina cantaval E
VOCé, tem alguma musica que te distrai?

- De todas as coisas do mundo, o que faz seus pensa-
mentos voarem?

- Vocé conhece alguma pessoa com deficiéncia visual?

- Ja esteve em algum lugar parecido com uma floresta?
+ Qual € 0 seu maior medo?

210 - GUIA DE

AQUEEUC

+ Corpos, Gestos e Movimentos

Musica:

Em alguns podcasts o quadro Guia da Natureza trouxe
curiosidades sobre a natureza e na sua Unidade de Edu-
cacdo Infantil? As criangas estao em contato com a na-
tureza?

* 0 a 3 Anos - Brincando na natureza — cheiros, folhas,
gravetos, flores, sabores....tudo € novidade, € descoberta,
organizar espagos na area externa (quando houver) e/ou
na propria sala de referéncia?

* 4 e 5 Anos — Curiosidades sobre animais — Convide
as criangas a trazerem curiosidades sobre animais que
gostermn para compartilhar em uma roda de conversa.

* 6 a 8 Anos — Descobrindo a natureza na cidade — Que
tal fazer um levantamento com as criangas sobre natureza,
ecologia...sera que na sua cidade term um parque? E perto da
escola tem arvores? Vocé sabe subir?




Programa 197 — Nhangara Chena

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Conviver

Link Youtube: https://youtu.be/iP42QctyYj0 g

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Neste episodio, a cantora Sara Bentes nos convida para conhecer a historia Nnangara Chena, contada pelo Yohann Prug-
ger. Depois receberemos a Luciana, mae do Vinicius, para uma conversa com Rafaela Nunes. Yohann Prugger fala sobre a
palavra normal, e na sequéncia, a cantora Beatriz Lira nos conta sobre a cidade de Brasilia. £, ainda, 0 Ravi fala dos poderes
magicos. Por fim, ouviremos a musica ‘GG" de Sara Bentes. Vern conhecer! Vem com a gentel

Neste Programa vocé vai encontrar:

A maior mae

BNCC Historia ~ domundo  Brincadeira
Entrevista slale
- ) Brincar Brincar
A D"eg?s de EBr\rncar ; Expressar Conviver
prendizagem xpressa Participar Participar
« Escuta, - EscutaFala, - Escuta,Fala,
FalaPensam@nto @ Pensamento e Pensamento e
Campos de Imaginag&o Imaginagdo Imaginagéo
E i - TragosSons,Cores . Tragos Sons,Cores  * Tragos,Sons,Cores
Xperiencia e Formas e Formas e Formas
+ Corpos, Gestos e + Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e
Movimentos Movimentos Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé conhecia outras historias sobre cobras gigantes?

- Por que sera que as criangas conseguiram trazer a cobra
e ninguem mais conseguiu?

- Vocé conhece alguém gue como Tanguena gosta de
contar muitas historias?

+ Essa historia nasceu no Zimbabwe... Vamos descobrir
onde fica?

Cada um tem

- Tragos,Sons,Cores

e Cidade dos Esse mundo é o
sua historia : Mdsica
e m mor ra nos

Brasilia eus amores P

Brincar ) Brincar )
Conhecer-se Brincar Conhecer-se Brincar

Conviver Conviver Conviver Conviver

-Oeu,0o0utroe -Oeu, ooutroe

- Escuta,Fala, onods - Escuta Fala, onos
Pensamento e + Escuta,Fala, Pensamento e - Escuta,Fala,

Pensamento e
Imaginagdo
+ Corpos,Gestos e
Movimentos

Imaginagao Pensamento e Imaginagéo

Imaginagéo + Tragos,Sons,Cores
e Formas « Corpos,Gestos e e Formas
Movimentos

Musica:

A muUsica estimula os sentidos (paladar, olfato, viséo e au-
digdo), entéo, que tal aproveitar para:

* 0 a 3 Anos — Aprendendo a ser Estatua — Explicar
para as criangas as regras da brincadeira e brincar livre-
mente.

* 4 e 5 Anos — Estatua engragada — Brincar de fazer
poses ou caretas engragadas.

* 6 a 8 Anos — Estatua ao contrario — Propor as crian-
¢as uma brincadeira diferente da tradicional. Cada vez
que falar "estatua’, tem que se mover e nao ficar parado.




Programa 198 — O Menino Imperador

Link Youtube: https://youtu.be/A-QURAOMYWM g

Direitos de Aprendizagem: Brincar - Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Espaco, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacdes 0 A8 ANOS

Neste episodio do Deixa que eu Conto, Luis, Hillary e lan vao contar a historia de um menino chamado Ping e de como ele
se tornou o grande imperador da China. Vamos conhecer um pouco sobre o sentido do olfato e sobre a vida dos macacos e
cantar com o Mathias Monteiro.

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia Meu Corpo Cidadesdos  Gyi3 daNatureza  Brincadeira Musica
Minha Casa Sonhos
Brincar Brincar
irai Brincar ) Brincar Expressar ) Conhecer-se
Dlrelt9s de Conviver Brincar Expressar Conviver Eme\oCSarr Conviver
Aprendizagem Explorar Expressar Participar Participar P Participar
Explorar
- O eu, ooutro e onds « Escuta, Fala,
- Escuta, Fala, - Escuta, Fala, - Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, -0 eu, 0 outro e 0 nés
Campos de Pensamento e Pensamento e Pensamento e Imaginagéo Pensamento e Escuta, Fala, -
o . Imaginagao Imaginagéo Imaginag&o + Tragos, Sons, Cores e Imaginag&o Pensamento e
Experlencla « Espago, Tempos, + Tragos, Sons, Cores e - Corpos, Gestos e Formas - Espago, Tempos Imaginag&o
Quantidades, Relagdes Formas Movimento - Espago, Tempos Quantidades, Relages « Tragos, Sons, Cores e
e Transformagdes - Corpos, Gestos e Quantidades, Relagbes e Transformagdes Formas

Movimento

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja plantou alguma semente na sua vida?

- Qual foi @ maior mentira gue voceé j& ouviu?

- Como vocé imagina que seja o jardim do imperador?
Quer desenhar?

- Vocé sabe desenhar uma flor?

- Pra guem vocé daria um vaso de flor?

212 - GUIA

e Transformacdes

Guia da Natureza:

O Guia da Natureza conversa sobre 0s macacos:

* 0 a 3 Anos - Imitando macaco - Brincar de imitar
macacos... Como eles fazem?

* 4 e 5 Anos — Desenho com intervengao — Fntregar
para as criangas folhas com um circulo colado e pedir que
elas desenhem um macaco ou uma familia de macacos.
* 6 a 8 Anos — Pesquisando os chimpanzés — Sabia
gue um chimpanzeé ja foi pra lua?




Programa 199 - O Marido da Filha do Rato

Link Youtube: https:/youtu.be/ffGss5V/WBC g

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacdo & Tracos, Sons, Cores e Formas 0 A8 ANOS

8@98%{)(%8608 %S, 5 %%¥6rpae§5<)rg Bentes nos convida para conhecer a historia O Marido da Filha do Rato, contada pelo Yohann

Prugger. Na sequéncia, Talita Borelli, mae do Heitor, conversa com a Rafaela Nunes, mée do Giovanni. Depois, Sara Bentes
convida para brincar de espelho de um modo adaptado para todo mundo se divertir junto! Sabrina conta o que significa PCD
e Sara Bentes pergunta: seré gue existem herdis com deficiéncia? Yohann Prugger conta quais poderes gostaria de ter e a
cantora Beatriz Lira fala sobre a palavra incluséo.

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria Cada um tem Esse mundo é Curiosidades A cidade dos Muisica
sua historia pra nos meus amores
. Brincar .
Brincar . Brincar
Direitos de Conhecer-se EE[;IFZCSiraF Ecxopg’i,‘sfeir Conhecer-se COEQQSSL%
Aprendizagem Conviver Particioar Participar .
p 9 Participar Participar Eax;)\%rpaar Explorar Participar
- Escuta, Fala . . .
’ ' - O eu, ooutroe onods + O eu, ooutro e 0 nos +Oeu ooutroeonos - O eu, o outro e 0 nos
d szam:n;%e - Escuta, Fala, - Escuta, Fala, - Escuta, Fala, PEr?cu;?, Ff\a, + Espago, Tempos,
Campgs .e - Tracos gonsg Sorse Pensamento e Pensamento e Pensamen{o e ﬁnza mgnéc())e Quantidades, Relagdes
Experlencla F’orma’s IMEGEEED Imaginagao + Cory og Ggstos e EllEnsTenmagoes
> Qelfies, CeNEsE + Corpos, Gestos e + Corpos, Gestos e + Corpos, Gestos e Mgvhﬁemos + Corpos, Gestos e
Movwrﬁentos Movimentos Movimentos Movimentos

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabia que no Japao antigo os pais € que escolhiam
COmM guem as meninas iam se casar e gue isso tambem
acontecia na epoca dos castelos?

- £ se fosse a mae do rato menino que estivesse procu-
rando uma namorada para ele?

- Que tal inventar o final para essa histéria? O que sera que
aconteceu depois gque a filha do rato se casou?

Esse mundo é pra nos:

Esse gquadro traz a brincadeira de espelho adaptada, e
essa e outras brincadeiras podem ser pensadas para in-
cluir todas as criangas na diversao!

* 0 a 3 Anos — Brincar na frente do espelho — Fazer
caretas e movimentos em frente ao espelho.

* 4 e 5 Anos - Brincar de Espelho em Dupla — Sim!
Convide um amigo gue sera sua dupla no espelho, sendo
gue outra dupla precisa fazer tudo o que a primeira dupla
fizer!

* 6 a 8 Anos — Brincadeiras pra todo mundo — Em du-
plas, peca para as criangas adaptarem brincadeiras para
que qualguer crianga, independentemente de sua condi-
GAao, possa brincar.




Programa 200 - O Cordeiro de La Dourada

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimento

Link Youtube: https://youtu.be/F34PrwidzwM g

0 A 8 ANOS

Neste episodio do Deixa que eu Conto, Luiz, Hillary e lan vao contar a histéria de um jovem pastor que tinha um carneiro
muito especial. Vamos conhecer as partes do corpo humano, descobrir curiosidades sobre as girafas e cantar a musica ‘O

Menino Quadrado’, da Trupe Trupé.

Neste Programa voceé vai encontrar:

S Guia da
BNCC Historia Natureza
Brincar Brincar
Direitos de Conviver Conhecer-se
i Participar
Aprendizagem Explorar Ko
- O eu, ooutro e o nds
- Escuta, Fal - Escuta, Fala,
= EITIEL fa’ Pensamento e
Campos de L
Experlencla + Espaco, Tempos, ° TraqosF, Sons, Cores e
Quantidades, Relagdes . Corpgsrrgaesstos .
e Transformagoes MBUTEnie
Historia:

Meu Corpo Musica Brincadeira Cidade dos
Minha Casa Estatua Sonhos
Brincar
Brincar _ Conhecer-se
Expressar Brincar Brincar Expressar
Particinar Expressar Conviver Conviver
P Participar Participar Participar
Explorar P
Explorar
i + Escuta, Fala,
+Oeu, ooutro e onos Pensamento e -0 eu, ooutroe onods + O eu, o outro e 0 nos
+ Escuta, Fala, Imaginagdo - Escuta, Fala, + Escuta, Fala,
Pensamento e - Tragos, Sons, Cores e Pensamento e Pensamento e
Imaginagéo Formas Imaginagéo Imaginagéo
- Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e + Corpos, Gestos e + Corpos, Gestos e
Movimento Movimento Movimento Movimento
Musica:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Qual instrumento musical vocé gostaria de tocar?
- Que tipo de musica vocé gosta de dangar?

- Vocé conhece alguem que vive sorrindo?

- O que deixa voceé triste?

- Para quem vocé daria um carneiro de la dourada?

214 - GUIA

“0 Menino Quadrado” ¢ uma musica divertida que traz
muitas imagens e expressdes conhecidas. Olha o tanto
de experiéncias possiveis!

* 0 a 3 Anos — Pintura com bolinha de gude — Com
uma forma de cozinha, tinta guache e bolinha de gude, da
pra fazer artel

* 4 e 5 Anos — Colagem do menino quadrado — Com
muitos quadrados coloridos e de diversos tamanhos, pro-
por gue as criangas fagam um menino quadrado.

* 6 a 8 Anos — Desvendando os quadrados — O que
mais tem essa forma na escola? E em casa? Fazer uma
lista coletiva com tudo que encontrar com a forma de um
quadrado.




Programa 201 - Ayele e seu Pai

Link Youtube: https://youtu.be/BE26HLPOMBE g

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo & Tracos, Sons, Cores e Formas 0 A8 ANOS

Corpos, Gestos e Movimentos

Neste episodio, a cantora Sara Bentes nos convida para conhecer a historia Ayele e seu Pai, contada pela narradora Fernanda
Batista. Depois, receberemos Nubia, mae do Mauricio, para conversar com a Rafaela Nunes, mae do Giovanni. Conhecere-
mos ainda o direito das criangas. E para terminar, vamos dangar com uma musica deliciosa chamada “Sem Grade e Sem
Lago’, na voz de Sara Bentes.

Neste Programa vocé vai encontrar:

Cada um tem

A maior mae do

Direitos das

Esse mundo é

BNCC Historia A Musica
sua histéria mundo Criangas pra nés
Brincar Brincar Brincar Bri
P i rincar Brincar
Direitos de EBrmcar Conhecer-se Conhecer-se Conhecer-se Expressar Conhecer-se
A di xpressar Conviver Conviver Conviver E
prendizagem Conviver P : Part : Conviver xpressar
articipar articipar Participar Participar Participar
-0 eu, ooutro e o nds TOen 0008 0n0s "0 EAMBEOMEE + Escuta, Fala
L al -0 eu, o outro e o nGs + 0 eu, 0 outro € o nos - Escuta, Fala, - Escuta, Fala, P ento ¢
SB[l - Esouta, Fala, - Escuta, Fala, Pensamento e Pensamento e ensamento e
Campos de Pensamento e Imaginagao \EliEeED Imaginagao
ToepliaeE Pensamento e Pensamento e ginac: .T S C
E iénci aginagao Imaginagéo \ 5 - Tragos, Sons, Cores e - Tragos, Sons, Cores e Teigios, Blonis, Beltes
Xperiencia NE T ginag: maginagao . . Formas
spago, Tempos, . Cor . Formas F
= pos, Gestos e Corpos, Gestos e ormas .C Gest
Quantidades, Relages Vbtirnes Movirmentos - Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos & orpos, Gestos e
e Transformagdes Movimentos Movimentos Movimentos
Historia: Direito das Criancgas:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé ja foi a alguma feira?

- J& se perdeu da sua familia?

- Existe alguma musica que sua familia canta e que vocé
adora?

- De que frutas vocé gosta?

Em alguns podcasts tivemos informacgdes sobre os direl-
tos das criangas e adolescentes, VOCEs ja conversaram
sobre esses direitos com as criangas? Elas conhecem os
direitos de aprendizagem da BNCC, sabem o que € isso?

* 0 a 3 Anos — Direito de Conhecer-se — Brincando na
frente do espelho, dizendo o que gosta e 0 que nao gosta
de comer ou de brincar.

* 4 e 5 Anos - Direito de Brincar — Organizar com as
criangas uma lista das brincadeiras preferidas, e brincar
com elas. Pode ser que alguma crianga ndo conhega al-
guma brincadeira.

* 6 a 8 Anos — Direito de Participar — Que tal convidar
as criancas a participar de um planejamento semanal?
Escuta-las, de forma sistematica pedindo que elas digam
0 que gostam de fazer, as atividades que mais gosta.




Programa 202 - O indio Invisivel

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Conviver
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas & Espaco, Tempos Quantidades, Relagdes e Transformagoes

Link Youtube: https:/youtu.be/rBmVoMmvg_Q g

0 A 8 ANOS

Neste episodio do Deixa que eu Conto, Lufs, Hillary e lan vao contar a historia de um indio que era invisivel e de como uma
jovem acabou com o feitico. Vamos conhecer um pouco sobre o sentido da audicdo, sobre os elefantes, e descobrir o que

significa a palavra preconceito. Ainda tem a cangao ‘O Peixinho Nada’, com o Coral Bem Te Vi,

Neste Programa vocé vai encontrar:

Guia da Musica Pé de Cidade dos
Natureza Palavra Sonhos
Brincar Brincar
Brincar Brincar Conhecer-se Expressar
Participar Expressar Conviver Conviver
Explorar Conviver Participar Participar
Explorar Explorar
- Escuta, Fala,
- Escuta, Fala, Pensamento e -Oeu,00utroe
Pensamento e Imaginagéo onods
Imaginagéo « Tragos, Sons, - Escuta, Fala, « Escuta, Fala,
* Tragos, Sons, Cores e Formas Pensamento e Pensamento e

Cores e Formas

Espago, Tempos

Imaginagéo

Imaginagao

BNCC S M_eu Corpo Super
Historia Minha casa Agéo
. Brincar Brincar
Direitos de CBglan?sgr Expressar Expressar
Aprendizagem conviver conviver
p [] Explorar Explorar Explorar
+Oeu,0outroe
- Escuta, Fala, onos - Escuta, Fala,
Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e
Campos de Imaginagéo Pensamento e Imaginagdo
en e + Espago, Tempos, Imaginagdo + Tragos, Sons,
Experiéncia Quantidades, - Tragos, Sons, Cores e Formas
- RelagGes e Cores e Formas - Corpos, Gestos e
Transformagdes + Corpos, Gestos e Movimento
Movimento
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- O que voceé faria se fosse invisivel?

- Quem voceé deixaria invisivel?

- O que vocé sabe sobre os indios?

- Que tal brincar de esconde-esconde?

- Se vocé tivesse poderes magicos, quais seriam?

216 - GUIA DE

AQUEEUC

- Espago, Tempos + Quantidades, + Tragos, Sons, - Tragos, Sons,
Quantidades, RelagGes e Cores e Formas Cores e Formas
- Relagbes e Transformagodes « Corpos, Gestos
Transformagoes + Corpos, Gestos e e Movimento
Movimento
Cidade dos Sonhos:

Esse quadro traz a cidade dos sonhos de algumas pes-
soas, entdo, que tal conversar com as criangas sobre a
cidade?

* 0 a 3 Anos — Desenho coletivo — Propor que as crian-
gas fagam um desenho coletivo da cidade!

* 4 e 5 Anos — Passeando na cidade — Que tal fazer um
passeio em um lugar da cidade, uma praca, um museu,
um parque...

* 6 a 8 Anos — Plenaria — Que tal conversar sobre as
melhorias de que a cidade precisa?




Programa 203 - O Principe Medroso

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Conviver

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Espaco, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacdes

Link Youtube: https:/youtu.be/mbZSJ8GIMNE g

0 A 8 ANOS

Neste episodio, a cantora Sara Bentes nos convida para conhecer a historia O Principe Medroso, contada pelo Yohann Pru-
gger. Depois, vamos conhecer a Drika Nunes, tia do Rafael, que conversou com a Rafaela, mae do Giovanni. E vamos saber
um pougquinho mais sobre os direitos das criangas! Por fim, brincaremos em uma viagem totalmente diferente. £ ainda neste
episodio vamos receber a cangao de Lili Flor & Paulo Pixd! Vem com a gente, vem brincar, vem sonhar!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Entrevista
L. ) Brincar
Direitos de Eprr)‘rnegzrer Conhecer-se
Aprendizagem - Conviver
P 9 Conviver Participar

-0 eu, ooutro e o nés

- Escuta, Fala -0 eu, ooutro e o nds

Campos de Pensamento e Imaginagao -Escuta Fala,
Experiéncia - Espaco, Tempos, Pensamento e Imaginag&o
Quantidades, Relagdes e - Corpos, Gestos e
Transformagdes Movimentos
Historia:

Essa historia, alerm de muito divertide, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- E vocé, tem medo de qué?

- O que vocé faz para o seu medo passar quando sente?
+ Se vocé fosse o principe dessa historia, o que teria feito
quando tivesse medo?

- Que tal inventar um outro final pra historia”?

Pensamento e Imaginagao

Convencao dos . . .
Direitos das criangas sl I
Brincar Brincar Brincar
Conhecer-se Expressar Conhecer-se
Conviver Conviver Expressar
Participar Participar Participar
Explorar

- 0 eu, o outro € 0 n6s
+ Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagéo
+ Tragos, Sons, Cores e
- Corpos, Gestos e Formas
Movimentos - Corpos, Gestos e
Movimentos

- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagao
+ Tragos, Sons, Cores e
Formas
- Corpos, Gestos e
Movimentos

- O eu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala,

Guia da Natureza:

O Guia traz curiosidades sobre o elefante... E vocé? Gosta
de elefantes?

* 0 a 3 Anos — Andando como os animais — Proponha
que as criancas andem como 0s animais.

* 4 e 5 Anos — Desenho coletivo — Desenhar elefantes
e outros animais coletivamente.

* 6 a 8 Anos — Livrao das curiosidades — Cada crianga
escolhe um animal, faz um desenho e pesquisa algumas
curiosidades, e depois em grupo pode montar o livriao das
curiosidades.




Programa 204 — O Menino Que Tinha Um Sonho

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se - Expressar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Tragos, Sons, Cores e Formas

Link Youtube: https:/youtu.be/TmiFygPSZbw g

0 A 8 ANOS

Neste episodio, a cantora Sara Bentes nos convida para conhecer a historia O Principe Medroso, contada pelo Yohann Pru-
gger. Depois, vamos conhecer a Drika Nunes, tia do Rafael, que conversou com a Rafaela, mae do Giovanni. E vamos saber
UM pouquinno mais sobre os direitos das criangas! Por fim, brincaremos em uma viagem totalmente diferente. E ainda neste

episodio vamos receber a cangao de Lili Flor & Paulo Pixd! Vem com a gente, vem brincar, vem sonhar!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Guia da Natureza
L. Brincar
Direitos de Conhecer-se Brincar
Aprendizagem Expressar Explorar
Explorar
- Escuta, Fala,

Pensamento e Imaginagao

- Escuta, Fala,

= Cidade dos
Super Agao Sonhos
Brincar Brincar
Expresar o
Conviver Psrt\‘cwpar
Explorar xplorer

- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagdo
+ Tragos, Sons, Cores e
Formas
- Corpos, Gestos e
Movimentos

-0 eu0outro e o nds
- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagao
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Brincadeira

Brincar
Conviver
Participar

Explorar

- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagdo
« Tragos, Sons, Cores e
Formas
+ Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagoes e
Transformagoes

« Tragos, Sons, Cores e Pensamento e Imaginag&o
Campgs d-e ’ Formas * Tragos, Sons, Cores e
Experiéncia - Espagos, Tempos, Formas
Quantidades, Relagoes e - Corpos, Gestos e
Transformagdes Movimentos
Historia:

Essa historia, alerm de muito divertide, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

+ Qual 0 seu maior sonho?

- Vocé saberia desenhar a praga que Zé Pitoco tanto so-
nhou em encontrar?

« Em quais bringuedos de um parquinho vocé gosta mais
de brincar?

- Vocé gosta de fazer amizade? Quem € o seu melhor
amigo ou amiga”?

- Como seria a cidade dos seus sonhos?

218 - GUIA DE

QUE EU CONTO

Guia da Natureza:

Este Guia vai para o fundo dos oceanos pra encontrar as
baleias!

* 0 a 3 Anos — Desenhando uma baleia — Propor que
as criangas desenhem uma baleia. Quem ja viu? Onde?
Conhece alguma historia de baleia?

* 4 e 5 Anos — Baleia é mamifero? Eita.. O que ¢ um
mamifero?

* 6 a 8 Anos — Pesquisando as baleias — O que serd que
as criangas sabem sobre as baleias? Que tal perguntar? Que
tal pesquisar junto?




Programa 205 - A Flauta do Tatu

Link Youtube: https://youtu.be/dVTzFFEySbl g

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se - Conviver & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & Espaco, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacdes

0 A 8 ANOS
& Corpos, Gestos e Movimentos

Neste episodio, a cantora Sara Bentes nos convida para conhecer a historia A Flauta do Tatu, contada pela narradora Fer-
nanda Batista. Depois, conheceremos as historias da Ana Paula, e de sua mae Cecllia, que conversou com a Rafaela Nunes.
Sara Bentes convida todo mundo para perceber sons pelas vibragdes e nos conta de um super-herdi cego! E receberemos a
professora Sabrina Caires, especialista em Libras, lingua brasileira de sinais, que nos dara dicas preciosas sobre incluséo e a
alegria da possibilidade de urm mundo mais diverso. E terminaremos o episédio com a musica “Tudo Recomega’, de Sérgio
Bentes, na interpretacao de Sara Bentes e Bianco Margues!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia Entrevista Superpoderes Curiosidades Esse mundo é Musica
pra nés
] - Brincar Brincar B
P Brincar Brincar ) Exoressar rincar
D"eltps de Expressar Conhecer-se Cocnheger e Brincar Pa?ﬂcwpar Conhecer-se
Aprendizagem Conviver Participar onviver Conviver Comi Expressar
Explorar onviver Explorar

- 0 eu,0 outro e 0 nos
- Escuta, fala,
Pensamento e

Imaginagéo
- Corpos, Gestos e
Movimentos

-0 euooutroe o nds
- Escuta, fala,
Pensamento e

Imaginagdo
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Campos de
Experiéncia

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé conhece o tatu?

- E tatu-bola? Consegue imitar?

- Que tal fazer uma sopa? Pode ser de areia e folhinhas!
- Conhece alguma outra histéria que tenha flauta?

- Sabe tocar algum instrumento?

- E 0 seu sobrenome, como €7?

- 0 eu,0 outro e o n6s
Pensamento e

- Corpos, Gestos e

- Escuta, fala,
Pensamento e
Imaginagdo
K - Tracos, Sons, Cores e

Imaginagéo Formas
« Corpos, Gestos e + Corpos, Gestos e
Movimentos Movimentos

+ 0 eu,0 outro e 0 Nés
- Escuta, fala,
Pensamento e

Imaginagao
« Corpos, Gestos e
Movimentos

- 0 eu,0 outro e 0 n6s
- Escuta, fala,
Pensamento e

Musica:

Sarah Bentes canta uma musica chamada “Tudo Reco-
mega’, que tem uma aranha danada! E vocé? Ja viu uma
teia de aranha?

* 0 a 3 Anos — Dona Aranha — Cantar outras musicas
sobre aranha com as criangas... Uma delas € a ‘Dona Ara-
nha subiu pela parede, veio a chuva forte e a derruboul”.

* 4 e 5 Anos — Teia de aranha — Trancar do lado de fora
uma teia de aranha com barbante, depois, as criangas
precisam passar entre a tela sem encostar no barbante,
pois pode virar comida de aranha!

* 6 a 8 Anos — Pesquisa sobre as aranhas — Conhece
o0 mundo dos aracnideos? Que tal fazer uma pesquisa so-
bre as aranhas com as criangas?




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos

Escute, Fale, Pensamento e Imaginagao - Tragos,Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Programa 206 — Raimundo e a Terra de Tatipirum [EVReT TS https://youtu.be/hUX7ILqvuR0 g

0 A 8 ANOS

Neste episodio do Deixa que eu Conto, Lufs, Hillary e lan vao contar a histéria de Raimundo, um menino que conheceu um
lugar encantado chamado Tatipirum. Vamaos conhecer urm pouco sobre 0 Nosso sangue e saber curiosidades sobre o orni-
torrinco. Vamos cantar tambem, com Leandro Medina e Ramiro Aram, a musica “Pe de Palavra’.

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC

Direitos de
Aprendizagem

Campos de

Histéria

Brincar
Conhecer-se
Expressar
Explorar

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagdo

« Tragos, Sons, Cores e

Formas

Meu Corpo
Minha Casa

Brincar
Conhecer-se
Explorar

- O eu,0outro e o nds
« Escuta, Fala,
Pensamento e

Imaginagdo
+ Espacos, Tempos,
Quantidades, Relagdes

Cidade dos
Sonhos

Brincar
Participar
Explorar

-0 eu,0 outro e o nés

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao

- Tragos, Sons, Cores e

Guiada
Natureza

Brincar
Conviver
Participar

Explorar

+ Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao

« Tragos, Sons, Cores e

Formas

Super Agao

Brincar
Expressar
Conviver
Explorar

-0 eu,0outro e 0 nds

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagdo

- Tragos, Sons, Cores e

Musica

Brincar
Conhecer-se
Expressar
Explorar
r

- 0 eu,0 outro e o nos

+ Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao

- Tragos, Sons, Cores e

Experiéncia

. e Transformagdes Formas + Espagos, Tempos, Formas Formas
Corpos, Gestos e - Gorpos Gesfos 3 - Corpos, Gestos e Quantidades, Relagbes - Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e
Movimentos MioviTaTies Movimentos e Transformagtes Movimentos Movimentos
Historia: Musica:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé se acha diferente em alguma coisa?

- Conhece alguém gue seja diferente de vocé?

- Vocé acha legal as pessoas zombarem de alguém que
possui alguma coisa diferente?

- Que tal desenhar as criangas que moram no reino de
Tatipirum?

- O que vocé diria pra alguém que fica triste quando €
zombado?

220 - GUIADE

AQUEEUC

“Pé de Palavra” ¢ uma rima, poesia pural Mas pode dar
fome, sabia?

* 0 a 3 Anos — Brincando de fazer comidinha — Fssa
musica pode dar uma fomelll Que tal brincar de faz de
conta? Panelinhas e pedrinhas podem ajudar na brinca-
deira... Hummmm... Esse feijdo ta cheiroso!

* 4 e 5 Anos — Brincadeira livre — Sim! Que tal orga-
nizar varias musicas e coloca-las enquanto as criangas
brincam?

* 6 a 8 Anos — Plantando feijao — Que tal as criangas
plantarem um feijdo no algodao? Serda que da mesmo
certo?




Direitos de Aprendizagem: Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
& Espacos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes

Link: &

https://deixagueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/
wangari-mathaai
FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste episodio, Mafuane Oliveira e Samara Rosa nos apresentardo a histéria de Wangari Maathai, a mulher que plantou 1
milhdo de arvores em um pais chamado Quénia. Vamos conhecer um pouco sobre o estado do Para e ouvir poesia e a voz

da "Dupla Ecoconsciente”. Fique por aqui!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia Eco-Versos Fala Maninha! Eco-ldeias
P Conviver Expressar Brincar Brincar
Direitos de Participar Explorar Conviver Explorar

Aprendizagem

+ 0 eu, o outro € 0 nés

campos de « Espagos, Tempos, Quantidades,
Experiéncia Relagdes e Transformagdes
Historia

Alem de muito divertida, essa histéria pode incentivar
que as criancas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que as
ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-las a:

- Vocé ja ouviu falar do Quénia? Onde fica esse pais?

- Por que € importante plantar mais arvores? O que acha
da ideia de plantar algumas mudas”?

- O gue acontece com 0s animais quando as arvores sdo
cortadas? Como podemos ajuda-los?

- Como as arvores nos ajudam a ter o ar limpo para respirar?

- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagao
- Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes

« Tragos, Sons, Cores e Formas
+ Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagdes
e Transformagdes

+ Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagdo
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Eco-ldeias

Que tal olhar pela sua janela e procurar arvores que se
repetem ao seu redor? Como elas sao?

* 0 a 3 Anos — Sentir as arvores: sair com os bebés
para observar e sentir as arvores e deixar gue eles toguemn
no caule, sintam a textura e comentem se gostaram.

* 4 e 5 Anos — Retratando a natureza: depois de obser-
var as arvores pela janela, levar as criangas para observa-
rem de perto e sentir a arvore que escolheram, levar papel
e giz de cera para realizarem um desenho de observagao.
* 6 a 8 Anos — Brincar de estatua: durante a brincadeira,
escolher posicoes e expressdes que as criangas preci-
sam fazer: cara de medo, lingua para fora, parar com uma
perna so etc.

QUE EUC



http://org.br/programa/vozes-natureza/wangari-mathaai
http://org.br/programa/vozes-natureza/wangari-mathaai

Link: &

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/sonho-da-tartaruga

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Direitos de Aprendizagem: Conviver & Expressar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
& Espacos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagbes

Neste episddio, Mafuane Oliveira e Samara Rosa nos contardo a histéria de uma tartaruga sonhadora, gue em um de seus
sonhos foi capaz de ajudar muitos animais! Além de musicas, entrevista com a equipe do Prato Verde Sustentavel e muito
mais! Prepara-se que vai ser pura diversao

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia Eco-Mundo Vozes que ecoam Eco-Dicas Eco-ldeias
Py Expressar Conviver Participar Brincar Brincar
Direitos de Conviver Explorar Explorar Expressar Expressar

Aprendizagem

Oeu, 0outroe onds +Oeu,0outroeonos
+ Escuta, Fala, Pensamento + Tragos, Sons, Cores e + 0 eu, ooutro e o nds - Escuta, Fala, Pensamento « Escuta, Fala, Pensamento
Campos de e Imaginag&o Formas - Escuta, Fala, e Imaginag&o e Imaginag&o
Experiéncia + Espagos, Tempos, + Espagos, Tempos, Pensamento
Quantidades, Relagdes e Quantidades, Relagoes e e Imaginagao
Transformagoes Transformagdes

Histéria Eco-Dicas
Alem de muito divertida, essa histéria pode incentivar A musica “Sonhador” de Vinicius Medrado ¢ lindal Vamos
que as criancas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma cantar juntos?

infinidade de investigagdes a partir de perguntas que as
ajudem a questionar o mundo. Vocé pode perguntar ou @ * 0 a 3 Anos — Areia molhada: explore com os bebés a

incentiva-las a: textura da areia seca e molhada.

@ * 4 e 5 Anos — Teatro dos bichos: propor que as crian-
+ O continente africano possui 54 paises e em torno de gas construam um cenario que imite uma floresta e pedir
2000 linguas faladas. E no continente sul-americano, gue encenem uma histéria em que cada bicho fale sobre
quantos paises somos e quantas linguas falamos? Sera seu sonho em relagdo a conservagao da natureza.
que em algum lugar da Africa se fala portugués? @ * 6 a 8 Anos — Jornal Mural dos Sonhos: escrever junto
- Como a seca pode afetar as plantagdes e a disponibili- COom as criangas seus sonhos para a conservagao da na-
dade de alimentos? tureza e organiza-los em um jornal mural de parede.

- Existemn plantas comestiveis resistentes a seca?

-GUIAD




Link: &
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-
natureza/as-criancas-que-plantaram-um-rio

Direitos de Aprendizagem: Conhecer-se & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos & Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Andrea Soares e Leandro Medina nos convidam a uma viagem de barco para navegarmos na fascinante historia das crian-
¢as que plantaram um rio. 1sso mesmo, um riol Vocés conseguem imaginar uma coisa dessas? Tem ainda o Arapapa, 0
passarinho mais fofinho e curioso da floresta, gue aprende muitas coisas interessantes quando visita a sua avo Arapapéia,
e um passeio pela Amazonial Vem!

Neste Programa vocé vai encontrar:

L. ; Hora Naturezas Café com Hora
BNCC Historia Arapapa da brincadeira do Brasil Pupunha da entrevista
P Conhecer-se Conviver Brincar Explorar Participar Conhecer-se
Direitos de Participar Participar Expressar Conviver Explorar Expressar

Aprendizagem

- Escuta, Fala, + O eu, o outro e o nos - Corpos, Gestos e - Escuta, Fala, - O eu, ooutro e o n6s - O eu, ooutroe onds

Pensamento - Espagos, Tempos, Movimentos Pensamento - Escuta, Fala, - Escuta, Fala,
Campos de e Imaginagao Quantidades, Relagdes - Escuta, Fala, e Imaginagéo Pensamento e Pensamento e
Experiéncia + Espagos, Tempos, e Transformagdes Pensamento + Tragos, Sons, Cores e Imaginagéo Imaginagdo
Quantidades, Relagdes e Imaginagéo Formas
e Transformagdes
Historia Arapapa

Alem de muito divertida, essa histéria pode incentivar
que as criancas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que as
ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-las a:

Arapapa e sua avo falam sobre a situagao preocupante da
natureza e nos convidam a ajudar a preserva-la, e todos
precisam colaborar, inclusive as criangas!

@ * 0 a 3 Anos — Explorar sons da natureza: levar 0s be-
bés para fora da sala de referéncia e perceber os sons da
natureza ao redor.

- Vocé sabe o que € trapiche? @ * 4 e 5 Anos — Escultura de pedras: se tiver acesso fa-

+ Ja viu um rio que transborda e emagrece?

+ Sua avo te conta histdrias? Qual delas ¢ a sua preferida?
+ E se um rio que vocé conhece secasse, 0 que voceé faria
para ajuda-lo?

cil a pedras, levar as criangas para que fagam esculturas
usando as pedras. Caso ndo tenha, pedir a colaboracéo
da familia para que mandem pedras para que as criangas
bringuem.

6 a8 Anos — Ateliés de trabalho: organizar a sala de re-
feréncia para que as criangas tenham acesso a diferentes
propostas de manipular elementos da natureza e produzir
colagens, esculturas, pinturas etc.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/as-criancas-que-plantaram-um-rio
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/as-criancas-que-plantaram-um-rio

Link: &

https.//deixagueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/amelia-bartolomeu

Direitos de Aprendizagem: Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € o nos
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacgdes

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste episodio, Mafuane Oliveira e Samara Rosa nos contaréo a historia da Amélia e do Bartolomeu, uma pequena abelha e
um grande elefante se aventuram e reconhecem gque as diferencas sdo importantes. Depois, ouvir um poema sobre a abelha
e aprender uma variagao da brincadeira de queimada. Vem ouvir!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia Eco-Mundo Fala Maninha! Eco-Versos Eco-ldeias Eco-Dicas
P Conhecer-se Conviver Conviver Brincar Brincar Conviver
Direitos de Conviver Explorar Explorar Expressar Participar Participar

Aprendizagem

Campos de

- O eu, ooutro e o nds
- Tragos, Sons, Cores e

- O eu, ooutro e 0 nds
- Espagos, Tempos,

-0 eu, o outro e o nds
+ Espacos, Tempos,

- Tragos, Sons,
Cores e Formas

- Corpos, Gestos e

Movimentos

- Oeu, ooutro e o nds
+ Espagos, Tempos,

Formas Quantidades, Relagdes Quantidades, - Escuta, Fala, - Escuta, Fala, Quantidades, Relagdes
Experiéncia e Transformagdes Relagdes e Pensamento e Pensamento e e Transformagoes
Transformagdes Imaginagao Imaginagao
Historia Eco-ldeias

Alem de muito divertida, essa histéria pode incentivar
que as criancas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que as
ajudem a questionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-las a:

- Vocé sabia que as abelhas séo importantes para pre-
servar os ecossistemas?

- VOCé consegue imaginar como as plantas e os alimen-
tos que comemos dependem das abelhas?

-+ Como seria 0 mundo sem as abelhas?

- O que vocés acham que podemos fazer para ajudar a
proteger as abelhas e garantir que continuem a desem-
penhar seu papel no ecossistema?

-GUIAD

Quem ja brincou de queimada? E que tal inovar? Experi-
mente brincar de Queimada abelha rainhal

@ * 0 a 3 Anos - Brincar de abelha: brincar de imitar as

abelhas visitando as flores e seu zumbido.

@ * 4 e 5 Anos — Desenhar um jardim: montar com as

criangas um jardim grande e colorido tridimensional e de-
pois desenhar abelhas entre as flores.
* 6 a 8 Anos — Colmeia de palavras: dividir as criancas

@ em pequenos grupos e propor que cada uma construa

uma colmeila a partir de materiais reciclaveis e escrevam
palavras relacionadas as abelhas. Quando todos termina-
rem, podem apresentar suas colmeias.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/amelia-bartolomeu

Direitos de Aprendizagem: Conhecer-se & Conviver
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nés &
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacgdes

Link: &

YV

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Andrea Soares e Leandro Medina no programa de hoje nos levam para viajar de baldo. Isso mesmo! De baldo para sobrevo-
armos a aldeia onde mora a menina indigena Tega e conhecer um pouco da sua historia em meio a floresta. Tambem vamos
conhecer o ciclo do dia e da noite e conversar com a Mée Terra, para sabermos como ela esta se sentindo. O programa esta

bonito demais, vem ver!

Neste Programa vocé vai encontrar:

s 0 Tempo
BNCC Histdria das Coisas
Direitos de Brincar Conhecer-se
Explorar Conviver

Aprendizagem

- O eu, ooutro e o nés + Espagos, Tempos,

- Escuta, Fala, Pensamento

Campos de e Imaginagao Transformagdes
Experiéncia - Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia

Alem de muito divertida, essa histéria pode incentivar
que as criancas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que as
ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-las a:

- Vocé conhecia a expressao curumins e cunhatas? Al
na sua cidade, como sdo chamados 0s meninos e as
meninas”?

+ Vocé ja provou tucuma? Que gosto tem?

- Como esta o céu hoje? Que tal escuta-lo por uns
instantes?

-0 eu, ooutro e o nés
Quantidades, Relagdes e

O Planeta X ” Hora

esta dodéi Bora brincar? da entrevista

Conhecer-se Brincar Conviver
Expressar Conviver Explorar

+ Espagos, Tempos, - O eu, ooutro e onés

- Espagos, Tempos, Quantidades, Relagdes e - Escuta, Fala,
Quantidades, Relagdes e Transformagdes Pensamento e
Transformagdes - Corpos, Gestos e Imaginagdo
Movimentos

O Planeta esta dodoéi

Andrea e Leandro receberam uma carta do Planeta Terra,
ou Mée Terra. Ela nos contou que esta ficando doente por
conta do descuido do ser humano porque andam poluin-
do a terra, 0S rios, 0s Mares, e 0s 0ceanos com lixo.

@ » 0 a 3 Anos — Agentes da limpeza: combinar com os

bebés que eles sao agentes da limpeza e por isso devemn
sempre colaborar com a limpeza da sala, evitando jogar
lixo no chao.

©p © 4 e 5 Anos — Agdo cata lixo: popor as criancas uma

agdo de recolhimento do lixo do patio da instituicdo edu-
cativa e/ou do seu entorno. Providenciar luvas, sacos
plasticos e outros materiais que achar necessarios.

* 6 a 8 Anos — Carta resposta: escrever uma carta cole-
tiva de volta para o Planeta Terra sobre como as criancas
se sentiram em relacdo ao que ela disse.




Direitos de Aprendizagem: Brincar & Expressar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro € o nos
& Corpos, Gestos e Movimentos

Link: &

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/olele-cantiga-da-africa

et
E FAXA ETARIIS-\

Mafuane Oliveira e Samara Rosa, a dupla eco-consciente, contam a histéria de uma cangéo africana, chamada Olelé, que
fala do Rio Cassai no Congo. Também vamos aprender uma brincadeira e saber mais sobre os Rios da Amazdnia. Vai ser

pura diversao!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria que ecoam Eco-Mundo Fala Maninha!
P Brincar Conviver Explorar
Direitos de Expressar Participar Expressar

Aprendizagem

- O eu, ooutro e onds

- Corpos, Gestos e Movimentos
Campos de ¢

Experiéncia

Historia

Alem de muito divertida, essa histéria pode incentivar
que as criancas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que as
ajudem a questionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-las a:

+ Tem algum rio perto de onde vocé mora? Ele ja trans-
bordou?

- Por que os rios sao importantes para as pessoas, plan-
tas e animais?

- VOCé brinca com as criangas gue moram perto de vocé?
- Do que vocé brinca com seus vizinhos?

- Quem € a pessoa mais velha que vocé conhece? Como
podemos mostrar respeito e carinho por elas?

- GUIA DEIXA QUEEU C

-+ 0 eu, ooutro e 0 nos
- Corpos, Gestos e Movimentos

- Tragos, Sons, Cores e Formas
- Espacos, Tempos,
Quantidades, Relagdes
e Transformacdes

- Tragos, Sons, Cores e Formas
+ Espacos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e
Transformagdes

Vozes que ecoam

Vamos cantar e dangar com o Kala? Cante e dance com
o Fabio a cantiga Olelél!

@ * 0 a 3 Anos — Rio da turma: providenciar um pedago

de lona, colocar no chdo com um pouco de agua e brincar
com os bebés de nadar no rio.

@ * 4 e 5 Anos — Rios do Para: explorar com as criangas

um mapa grande do estado do Para e localizar 0s rios ci-
tados no episodio.

* 6 a8 Anos — Cuidando do rio: observar diversas ima-
gens de rios limpos e poluidos e instigar que as criangas
falem sobre as diferengas entre as imagens. E preciso
anotar as sugestdes e as hipoteses da turma sobre como
limpar o rio e como evitar sua poluigdo. Ao final, as crian-
Gas devem produzir cartazes em folhas de papel A4 com
suas sugestoes a respeito.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/olele-cantiga-da-africa

Direitos de Aprendizagem: Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nés &
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacgdes

Link: &

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/a-menina-arvore-e-o-menino-rio

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina nos levam para viajar de canoa e contam a histéria da "Menina arvore
e seu amigo, 0 menino rid’, escrita pela Viviane Luiz, que mora no quilombo do Ivaporunduva, no Vale do Ribeira (SP). Tem
também informagdes sobre o bioma Mata Atlantica, 0 menino Teodoro, que adora insetos, e muito, muito mais! Vel

Neste Programa vocé vai encontrar:

T L. Naturezas
Historia do Brasil
Direitos de Brincar Conhec_er»se
N Explorar Conviver
Aprendizagem
- Escuta, Fala, Pensamento + Tragos, Sons,
e Imaginagédo Cores e Formas
Campos de - Corpos, Gestos e - Espagos, Tempos,
Experiéncia Movimentos Quantidades, Relagdes
e Transformagdes
Historia

Alem de muito divertida, essa histéria pode incentivar
que as criancas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que as
ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-las a:

- Vocé ja@ experimentou jabuticaba? E goiaba? E figo?
Gostou dessas frutas?

+ Que outras caracteristicas vocé usaria para falar da me-
nina arvore? £ do menino rio?

» Qual a relagdo entre o rio e a arvore? Por que vocé diria
que eles sdo amigos?

Viva o

Ser Natureza Mundo sem Lixo Planeta Vivo
Conviver Conhecer-se Conviver
Explorar Explorar Participar

- O eu, o outro e 0 nos
- Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagoes e
Transformagoes

- O eu, ooutro e o nds
- Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagbes e
Transformagdes

-0 eu, ooutroe o nés
« Tracos, Sons, Cores
e Formas

Mundo sem Lixo

Andrea e Leandro nos ensinam que Na natureza Nao exis-
te lixo. Ou seja, tudo que morre, ou deixa de ter utilidade,
serve para alimentar outro ser vivo ou se transforma em
algo diferente. Vocé consegue imaginar algo que se trans-
forma na natureza?

@ * 0 a 3 Anos — Brincando com reciclaveis: pedir 2 cole-

<]

boragao da familia para que lavem e enviern embalagens
de produtos vazias a fim de compor um cesto de brinque-
dos para a turma.

* 4 e 5 Anos — Roda de Conversa: reunir a turma, con-
versar sobre as percepgdes que tém sobre o lixo e como
as coisas na natureza se transformam.

* 6 a 8 Anos — Avida do lixo: pesquisar com as criangas
como acontece a coleta de lixo na cidade e para onde vai
todo o lixo produzido.

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/a-menina-arvore-e-o-menino-rio

Link: &
https.//deixagueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/o-homem-que-
-roubava-horas

Direitos de Aprendizagem: Conviver & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nés &
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacdo

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina nos convidam a pedalar pela praga de uma cidade e conhecer a
misteriosa historia do hormem que roubava as horas, escrita pelo escritor indigena Daniel Munduruku. No quadro ‘O Tempo
das Coisas” falaremos sobre a idade dos bichos e ainda tem as aventuras do Arapapa. Vem ver, porque ta bonito demais!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Arapapa Bora brincar? O Tempo das Coisas
A Conviver Conhecer-se Brincar Conhecer-se
Direitos de Participar Conviver Participar Conviver

Aprendizagem

- O eu, ooutro e onds -+ 0 eu, o outro e 0 nos - Escuta, Fala, Pensamento e +Oeu, ooutroeonds
- Escuta, Fala, Pensamento e « Espagos, Tempos, Quantidades, Imaginagdo - Espagos, Tempos,
Campos de Imaginagéo RelagBes e Transformagdes - Corpos, Gestos e Quantidades, Relagdes e
Experiéncia Movimentos Transformagdes
Historia Bora brincar?
Alem de muito divertida, essa histéria pode incentivar Alem de brincar de algo bem divertido, aprendemos duas pa-
que as criancas de O a 8 anos conversem e realizem uma lavras novas na lingua Guarani: ‘Gwapy” (morto) e "Pod’ (vivo).

infinidade de investigagdes a partir de perguntas que as
ajudem a questionar o mundo. Vocé pode perguntar ou @ * 0 a 3 Anos — Variando “Gwapy” e “Poa": brincar com

incentiva-las a: 0s bebés variando as palavras e comandos da brincadei-
ra. Pode ser bater palma ou so levantar as maos, ou pular

- O que voceé faz no tempo em que n&o esta na escola? @ e girar. Solte a imaginagacd!

+ Como podemos saber que o tempo esta passando? * 4 e 5 Anos - Linha do tempo: pedir que as familias

- Por que temos dias e noites? enviem relatos de eventos importantes ao longo da vida

@ das criangas e construam uma linha do tempo.
* 6 a8 Anos — 0 Tempo das Coisas: em pequenos gru-
pos, pedir que as criangas desenhem a sequéncia da Ii-
nha do tempo de animais e de plantas. Por exemplo, a
semente vai a terra, germina, cresce, da frutos, envelhece
emorre.

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/o-homem-que-roubava-horas
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/o-homem-que-roubava-horas

Direitos de Aprendizagem: Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nés &
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacado

Link: &

https:/deixagueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/turma-da-floresta

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste episodio, a dupla eco-consciente, Mafuane Oliveira e Samara Rosa, convida as criangas a observarem elementos da
natureza que estdo Nos parques, quintais, ruas e a partir deles criarem brinquedos! Assim como fez Jo&o na historia deste
episodio. No quadro Fala Maninhal nos apresentardo os bringuedos de Miriti e teremos Eco-Dicas sobre o plastico para vo-

cés. Vem com a gentel

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia Eco-Mundo
Direitos de Conviver Conhecer-se
. Brincar Conviver
Aprendizagem Explorar

- O eu, ooutro e o nds
- Escuta, Fala, Pensamento

Campos de e Imaginagdo Quantidades, Relacdes e
Experiéncia Transformagdes
Historia

Alem de muito divertida, essa historia pode incentivar
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que as ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode per-
guntar ou incentiva-las a:

+ Vocé tem uma turma de amigos perto da sua casa?

- Vocé ja brincou com um graveto? Ou com outro ele-
mento da natureza?

+ Sera que podemos apanhar flores e quebrar galhos
para brincar?

- Seu avd ou sua avo te conta historias?

+0eu, ooutroeonds
- Espagos, Tempos,

Fala Maninha! Eco-Dicas Eco-ldeias
Conhecer-se Brincar Brincar
Conviver Explorar Explorar
+ O eu, 0outro e 0 nds + Espagos, Tempos, - Escuta, Fala,
- Espagos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Pensamento e
Quantidades, Relagdes e Transformagdes Imaginagdo
Transformagodes - Tragos, Sons, Cores e + Tragos, Sons,
Formas Cores e Formas

Eco-ldeias

Pode ser muito legal montar um boneco com graveto!

@ * 0 a 3 Anos — Explorar a natureza: sair com os bebés

para explorar espagos com natureza e deixar que brin-
guemn com os elementos que acharem interessante.

2 e 4 e 5 Anos — Boizinhos de fruta: construir uma fe-

zendinha de animais com alguma fruta que for facil de
encontrar na regiao e colocar palitos de fosforo usados
para imitar as patinhas.

* 6 a 8 Anos — Registro em video: recolher gravetos e
brincar que se transformam em diferentes coisas. Filmar
as criangas e suas propostas. Depois, monte um video
unico e assistam juntos!

GUIA DEIXA QUE EU €



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/turma-da-floresta

Direitos de Aprendizagem: Brincar & Explorar
Campos de Experiéncia: Tragos, Sons, Cores e Formas &

Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacdes

Link: &

https./deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/lua-menina-e-0-menino-onca

FOME ZERD
E AGRICULTURA
SUSTENTAVEL e

(4 FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste episodio caminhamos junto com Andrea Soares e Leandro Medina pela floresta até a aldeia dos Maragua, que fica
no estado do Amazonas (AM), para conhecer a historia de um menino que se transformava em onga e conheceu a menina
Lua Menina. "Lua Menina e o Menino Onga” € um conto da escritora indigena Lia Minapoty e nos convida a olhar para o céu e
perceber as quatro fases da Lua. Vern com a gente que 0 céu nos esperal

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC

Direitos de
Aprendizagem

Campos de
Experiéncia

Historia

Historia

Expressar
Conviver

- Oeu, ooutro e o nds

- Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginagao

Tempo das coisas

Expressar
Explorar

+ Tragos, Sons,
Cores e Formas
« Espacos, Tempos,
Quantidades, Relagoes e
Transformagdes

Alem de muito divertida, essa histéria pode incentivar
que as criancas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que as
ajudem a questionar o mundo. Vocé pode perguntar ou

incentiva-las a:

- Ja se perguntou de onde vem a comida gue comemaos
e como ela € produzida?
- Vocé sabe o0 que € agricultura sustentavel e como ela
ajuda a proteger Nosso planeta?
- Como podemos reduzir o desperdicio de alimentos? E
como podemos fazer isso erm nossas casas € escolas?

-GUIAD

Ser Natureza

Conhecer-se
Explorar

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagdo
+ Espagos, Tempos,

Quantidades, RelagGes e

Transformagdes

Bora brincar?

Brincar
Explorar

+ Tragos, Sons,
Cores e Formas
« Espacos, Tempos,

Quantidades, Relagdes e

Transformagdes

Tempo das coisas

Café com Pupunha

Brincar
Explorar

« Tragos, Sons,
Cores e Formas
- Corpos, Gestos e
Movimentos

O convite hoje € para olharmos o ceu e percebermos a Lua.
Como ela esta? Redonda e cheia ou bem fininha?

¢ * 0 a 3 Anos - 0 céu na sala: preparar o armbiente da

sala com um cenario de céu, forrar um TNT preto no chéao,
espalhar algumas bolas pequenas para serem estrelas e
uma bola maior envolta em papel aluminio, ou em outro
material prateado, para representar a Lua. Deixar que 0s
bebés explorern o ambiente.

* 4 e 5 Anos — Experimento das fases da Lua: use uma

lanterna e um prato de papeldo para demonstrar como a
luz do Sol ilumina diferentes partes da Lua, criando suas

fases.

@ * 6 a 8 Anos — Documentar as fases da Lua: pedir o auxi-

lio da familia para que as criancas documentem as fases
da Lua durante um ciclo completo por meio de desenhos

e anotagoes.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/lua-menina-e-o-menino-onca

Direitos de Aprendizagem: Conviver & Participar

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

& Tragos, Sons, Cores e Formas.

Link: &
h ix nto.org
-ceu-e-tac-longe

r/programa/vozes-natureza/porque-o-

FOME ZERO
EAGRICULTURA
SUSTENTAVEL

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

(((
w

A dupla eco-consciente, Mafuane Oliveira e Samara Rosa, nos convida a olhar para 0 céu e para a natureza que plana no
ar. Vamos descobrir com um conto africano o motivo do céu e as nuvens estarem tdo distantes da terra, além de brincar e
repensar sobre o desperdicio dos alimentos. Entdo chama todo mundo e vem para mais um episodiol

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia Eco-Dicas Eco na Cozinha Eco-ldeias
i Conviver Expressar Conviver Brincar
Direitos de Explorar Participar Participar Explorar

Aprendizagem

Campos de

+Oeu, ooutroe onos

- Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagao

« Tragos, Sons, Cores e Formas
- Espagos, Tempos, Quantidades,

Relagdes e Transformagoes

- Tragos, Sons, Cores e Formas

+ Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e

- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagéo

- Tragos, Sons, Cores e Formas

Experiéncia

Historia

Alem de muito divertida, essa historia pode incentivar
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que as ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode per-
guntar ou incentiva-las a:

- Vocé costuma comer e deixar comida no prato?

Por gue € importante colocar s¢ a quantidade de comida
gue vamos comer No prato?

+ E se, por acaso, sobrar comida do jantar de ontem, o
que podemos fazer?

+ Ja pensou que gosto poderia ter as nuvens e o céu?

Transformagodes

Eco-ldeias

Ja parou para observar o ceu hoje? O que vocé viu nele?
Que tal procurar algumas formas? Escute as sugestdes
da dupla eco-consciente e divirta-se.

@ * 0 a 3 Anos — Observar o céu: propor aos bebés que

&y

olhem para o ceu e conversem sobre as nuvens, se elas
s80 macias ou duras, se tem cheiro, se sdo secas ou mo-
lhadas etc.

* 4 e 5 Anos — Procurando formas no céu: deixar gue
as criangas fotografem uma nuvem, imprima a foto em
preto e branco e deixem que desenhem por cima da foto
impressa compondo com a nuvem.

* 6 a 8 Anos — Brincando com o céu: instigar que as
criangas criem uma brincadeira com o céeu. Anote as re-
gras e 0 modo de brincar.

GUIA DE



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/porque-o-ceu-e-tao-longe
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/porque-o-ceu-e-tao-longe

Direitos de Aprendizagem: Conhecer-se & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nés &

Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacdes

Link: ¢

https

Jeixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/a-boiuna

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste episodio embarcamos em uma carroga junto corm Andrea Soares e Leandro Medina para um passeio na cidade de
Maraba e ouvimos a historia da Boiuna, uma famosa cobra encantada que mora nas matas e defende os rios, escrita por
Airton Souza, escritor paraense. Vamos aprender o que fazer com o lixo que produzimos e entender que nem tudo que a
gente come faz bem, mas que comida boa € aquela que a gente faz!

Neste Programa voceé vai encontrar:

L. . . Comidinha,
BNCC Histéria Mundo sem Lixo Bora brincar? Comidio
P Expressar Conhecer-se Brincar Conhecer-se
Direitos de Conviver Participar Participar Explorar

Aprendizagem

- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagao

Campos de « Espacos, Tempos, Quantidades,
Experiéncia Relagdes e Transformages
Historia

Além de muito divertida, essa historia pode incentivar
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que as
ajudem a questionar o0 mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-las a:

+ Por que € importante separar 0s residuos?

+ O que podemos fazer para reduzir a quantidade de lixo
que produzimos?

+ Como o lixo nas ruas e nos rios pode afetar os animais
eanos?

- GUIA DE QUE EU CONTO

-0 eu, ooutro e o nds
+ Espagos, Tempos, Quantidades,
Relages e Transformagdes

- Oeu, ooutroe onds
« Espagos, Tempos,
Quantidades, RelagGes e
Transformagdes

« Tragos, Sons, Cores e Formas
« Corpos, Gestos e
Movimentos

Bora Brincar?

Andrea e Leandro nos ensinam a fazer nosso proprio boli-
che com materiais que iriam para o lixa!

* 0 a 3 Anos — Bocha: ensinar os bebés a jogar bocha e
se divertir. Assim como o boliche, a bocha € um esporte
de precisdo em que 0s jogadores tentam jogar suas bolas
grandes o mais perto possivel de uma bola pequena, pre-
viamente arremessada na quadra. E preciso fazer times e
0 objetivo principal do jogo € deixar sua bola mais proxima
da bola pequena.

* 4 e 5 Anos — Arremesso de saquinhos: apresentar ou-
tro jogo de preciséo para as criangas. Confeccionar com
a turma saquinhos em duas cores para serem recheados
com pedrinhas e que pesem em torno de 400g. Providen-
ciar um recipiente para que 0s sagquinhos sejam arremes-
sados dentro e estabelecer uma distancia minima para
gue as equipes joguem 0s saquinhos.

* 6 a 8 Anos — Basquete com papel: fixar uma caixa de
papeldo na parede com o fundo aberto. Confeccionar com
as criangas bolas de papel que iriam para o lixo, marcar a
distancia para 0s arremessos e marcar as pontuagdes em
um placar.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/a-boiuna

Link: &®

https://deixaqueeuconto org.br/programa/vozes-natureza/amar-o-mar

Direitos de Aprendizagem: Conviver & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nés &
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacgdes

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Andrea Soares e Leandro Medina nos convidam a caminhar pela praia para conhecer a historia ‘Amar o Mar’, da escritora
Jane Prado. Aproveitando o gancho da historia, vamos falar sobre o lixo que € jogado no mar, conhecer um pouco sobre 0s
povos indigenas, primeiros habitantes que moravam aqui nas terras do Brasil, e visitar a Escola Indigena Tapirema, que fica
em Piagaguera (SP). Vem com a gente porque ta bonito demais!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéri O Planeta O Tempo Viva o Dicas
Istoria esta dodéi das Coisas Planeta Vivo Sustentaveis
. Conviver Expressar Conviver Conviver Conhecer-se
Dlrelt?s de Explorar Participar Participar Participar Participar
Aprendizagem
- 0 eu, o outro € 0 nds - Escuta, Fala, -0 eu, ooutro e ondés - Escuta, Fala, + O eu, o outro e 0 NOs
- Espagos, Tempos, Pensamento e Imaginagdo - Tragos, Sons, Cores e Pensamento e Imaginagéo - Tempos, Quantidades,
Campos de Quantidades, Relagdes e « Espagos, Tempos, Formas - Tragos, Sons, Cores e Relagdes e
Experiéncia Transformagoes Quantidades, RelagGes e Formas Transformagoes

Transformagdes

Historia Viva o Planeta Vivo
Alem de muito divertida, essa historia pode incentivar Vamos conhecer um pouco sobre 0s povos indigenas e
que as criancas de 0 a 8 anos conversem e realizem sua relagéo ancestral com a natureza, além de conhecer-

uma infinidade de investigacdes a partir de perguntas mos a Escola Indigena Tapirema.

ue as ajudem a questionar 0 mundo. Vocé pode per- . .
9 . J , " 9| _ P P @ * 0 a 3 Anos — Cantando: pesquisar uma musica em
guntarou mcen varias a lingua indigena e cantar com os bebés.
- Como o lixo chega ao mar e o que podemos fazer para @ * 4 e 5 Anos — Vocabulario indigena: pesquisar com
evitar isso? as criangas e fazer uma lista com as palavras indigenas
- O que podemos fazer para ajudar a proteger 0s ocea- populares do nosso vocabulario.
 Por que ¢ importante manter o mar limpo? episodio, \evgnte as hipoteses das qyanga; sobre como
acham que € uma escola em territorio indigena e o que
- Como demonstrar que amamaos © mar? . . .
sabem sobre 0s povos ancestrais no Brasil. Depois de ou-
vir, fazer uma roda de conversa sobre o que descobriram.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/amar-o-mar

Direitos de Aprendizagem: Explorar & Expressar

Campos de Experiéncia: Tragos, Sons, Cores e Formas &
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacdes

Link: &

https://deixagueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/menino-da-argila

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

A dupla eco-consciente, Mafuane Oliveira e Samara Rosa, contara a historia de um homem que tinha o dom de conversar
com a terra e com a argila do Rio. Também, saberemos um pouco mais sobre a Mestra Lira e sobre as argilas do Vale do

Jequitinhonha (MG). Vern com a gente!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia Eco-Dicas Eco-Mundo Fala Maninha! Eco-ldeias
i Conviver Expressar Expressar Conhecer-se Brincar
Dlrelt?s de Explorar Explorar Explorar Participar Expressar
Aprendizagem
- Escuta, Fala, « Tragos, Sons, « Tragos, Sons, + O eu, o outro e 0 nés « Tragos, Sons,

Pensamento e Imaginagao

Cores e Formas

Cores e Formas

- Corpos, Gestos e

Cores e Formas

Campos de « Tragos, Sons, Cores e + Espagos, Tempos, - Espagos, Tempos, Movimentos + Corpos, Gestos e
Experiéncia Formas Quantidades, Relagdes e Quantidades, RelagGes e Movimentos
Transformagdes Transformagdes
Historia Fala Maninha!

Além de muito divertida, essa historia pode incentivar A arte marajoara € linda!l Vamos descobrir como €7
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que as
ajudem a questionar o0 mundo. Vocé pode perguntar ou

incentiva-las a:

@ * 0 a 3 Anos — Escavagao arqueolégica: esconder pe-
quenos objetos dentro de blocos de argila e convidar os
bebés a fazerem uma escavagado arqueologica para en-
contré-los.

@ * 4 e 5 Anos — Experimentagao sensorial: incentivar
as criangas a explorarem a argila com diferentes partes
do corpo, como o pe, o cotovelo etc.

- Por que as enchentes acontecem e como elas afetam * 6@ 8 Anos — Envelopes de Freinet: conversar com as

criangas e pedir que escrevam uma frase sobre as en-

as pessoas e 0 meio ambiente? _ , c
_ chentes e cologuem nos seguintes envelopes “Eu critico’,
+ O que podemos fazer para prevenir as enchentes e pro- ) o o ,
. , Eu felicito’, "Eu quero saber” e "Eu proponha’.
teger nossas casas e comunidades durante periodos de

chuvas intensas?

- Como a argila é formada na natureza? Por que € impor-
tante preservar onde a argila € encontrada?

-GUIAD



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/menino-da-argila

Link: &
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/quem-
-planta-uma-semente-faz-um-mundo-contente

Direitos de Aprendizagem: Brincar & Conhecer-se
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
&Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacdes

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Que tal nos transformarmos em formiguinhas para caminhar pelo quintal da menina Azaléia e conhecer a sua paixao pela
natureza junto com Andrea Soares e Leandro Medina? Vamos aprender sobre a época do ano em que algumas arvores dao
flores e frutos e brincar com confetes feitos com folhas secas do chéo, para jogarmos para cima e dangar a musica “Folia
na Floresta’. Vem com a gentel!

Neste Programa vocé vai encontrar:

o 0 Tempo o .
BNCC Histéria das Coisas Bora brincar? Naturezas do Brasil
. Brincar Conhecer-se Brincar Conhecer-se
Dlreltf)s de Participar Conviver Expressar Explorar
Aprendizagem
- Escuta, Fala, + O eu, o outro e 0 NOs - Escuta, Fala, « Tragos, Sons, Cores e Formas
Pensamento e Imaginagdo - Espagos, Tempos, Quantidades, Pensamento e Imaginagédo - Espagos, Tempos,
Campos de - Espagos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transformagdes - Corpos, Gestos e Movimentos Quantidades, Relagdes e
Experiéncia Relagdes e Transformagdes Transformagdes
Historia Naturezas do Brasil
Aléem de muito divertida, essa historia pode incentivar Hoje vamos conhecer o bioma Cerrado. Vocé ja ouviu fa-
que as criancas de 0 a 8 anos conversem e realizem lar sobre ele? O que sabe?

uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que as ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode per-
guntar ou incentiva-las a:

@ * 0 a 3 Anos — Animais do cerrado: apresentar para os
bebés alguns animais do cerrado e suas caracteristicas e
brincar de imitar esses animais.

@ * 4 e 5 Anos — Mascaras: explorar com as criangas as

+ Por que é importante plantar arvores e flores? caracteristicas de alguns animais do cerrado, confeccio-

- Como voce se sente quando esta em um jardim ou em nar mascaras e dramatizar uma cena entre elas.

* 6 a 8 Anos — Explorando os frutos do cerrado: com o

apoio das familias, organizar a experimentacdo de um

fruto caracteristico do cerrado. Se ndo for acessivel na
sua regiao, estude sobre um fruto do cerrado a partir de
livros e pesquisa na Internet.

um parque”?
+ O que podemos fazer para cuidar das plantas e das
arvores ao nosso redor?

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/quem-planta-uma-semente-faz-um-mundo-contente
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/quem-planta-uma-semente-faz-um-mundo-contente

Link: &
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-nature-|
za/quinoa-presente-das-estrelas

Direitos de Aprendizagem: Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nés &
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacdes

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

A dupla eco-consciente, Mafuane Oliveira e Samara Rosa, nos contara a historia de uma semente muito especial gue serve
como base da alimentagdo dos povos andinos, a quinoa. Elas ainda falaréo sobre a Cupula da Amazdnia e 0 impacto que as
gueimadas e o desmatamento na floresta tém causado no Nosso continente, em especial. Tem também um cordel sobre os
graos no Brasil e uma boa receita de fejjoada vegana. Ve com a gentel

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia Eco-Mundo Eco-Versos Eco na Cozinha
. Conviver Conviver Brincar Participar
Direitos de Explorar Explorar Expressar Explorar

Aprendizagem

- 0 eu, o outro e o nos -0 ey, ooutro e o nés - Escuta, Fala, Pensamento e - Tragos, Sons, Cores e Formas
- Espacos, Tempos, Quantidades, + Espacos, Tempos, Quantidades, Imaginagao - Espagos, Tempos,
Campos de Relagdes e Transformagdes Relagdes e Transformagdes - Tragos, Sons, Cores e Formas Quantidades, Relagdes e
Experiéncia Transformagdes
Historia Eco-Versos
Alem de muito divertida, essa histéria pode incentivar No comego, 0s cordéis eram poemas populares que fica-
que as criancas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma vam pendurados em cordas para venda, 0 que originou o

nome. £ os poemas tambem eram ilustrados com xilo-

infinidade de investigagdes a partir de perguntas que as : et
gravuras. Que tal experimentar essa técnica?

ajudem a questionar o mundo. Vocé pode perguntar ou

incentiva-las & @ * 0 a 3 Anos — Conhecendo o cordel: levar vérios cor-
déis para ler com os bebés e deixar que eles 0os manu-

- Vocé ja ouviu falar do Peru? O que conhece sobre esse seiem.
pais? @2 © 4 e 5 Anos — Cozinhando quinoa: organizar coleti-
- Por que os povos da histéria s&o conhecidos como an- vamente com as familias das criangas um experimento
dinos? culinario em que fardo uma salada de quinoa para expe-
» Vocé conhece quinoa? Como imagina que ela seja? Va- fimentar . :

_ _ @ * 6 a 8 Anos — Cordel coletivo: pesquisar sobre cordel e
mos imaginar? escrever um de maneira coletiva com a turma.

- GUIA DEIXA QUEEUC



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/quinoa-presente-das-estrelas
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/quinoa-presente-das-estrelas

Direitos de Aprendizagem: Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nés &

Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacgdes

Link: &

https:/deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/papelao

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

A viagem de hoje e dentro de uma bolha de sabao! Vamos juntos com Andrea Soares e Leandro Medina sobrevoar a historia
de um menino de papeldo, escrita pelo Rogerio Rodrigues. Também vamos aprender sobre o que € lixo eletrdnico e como

fazer seu descarte da maneira correta. Vem!

Neste Programa vocé vai encontrar:

L. Mundo Hora
BNCC Historia semLixo  da entrevista
Direitos de Brincar Conviver Participar
. Explorar Participar Explorar
Aprendizagem
- 0 eu, o outro « Tragos, Sons, Cores - Escuta, Fala,
e onos e Formas Pensamento e
Campos de - Escuta, Fala, - Espagos, Tempos, Imaginagao
Experiéncia Pensamento e Quantidades, - Espagos, Tempos,
Imaginag&o Relagoes e Quantidades,
Transformagdes Relagbes e
Transformagdes

Historia

Alem de muito divertida, essa historia pode incentivar
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que as ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode per-
guntar ou incentiva-las a:

+ O que podemos fazer com caixas de papeldo em vez
de joga-las fora?

- Por que € importante reciclar papeldo e outros mate-
riais?

- O que acontece com o papeldo quando jogamaos no
lixo comum em vez de reciclar?

Arapapa

Conhecer-se
Expressar

« Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao
+ Tragos, Sons,
Cores e Formas

O Planeta
esta dodoi

Expressar
Conviver

+ Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao

+ Espacos, Tempos,

Quantidades,
Relagoes e
Transformagdes

Mundo sem Lixo

Comidinha,
Comidao

Participar
Explorar

+ 0 eu, o outro
€onos

+ Espagos, Tempos,

Quantidades,
Relagoes e
Transformagdes

Ser Natureza

Conviver
Explorar

- O eu, o outro
e onos
- Espagos, Tempos,
Quantidades,
Relagdes e
Transformagdes

Vamos aprender sobre lixo eletrdnico: o que € e como fa-
zer seu descarte.

@ * 0 a 3 Anos — Brincando de pido: construir com os
bebés pides com material reciclavel. Pode usar CDs ve-
Ihos ou tampinhas de garrafa pet e brincar utilizando uma
energia cinetica.

¥y ° 4 e 5 Anos — Carrinhos de papelao: organizar com as
familias uma oficina para construgdo de carrinhos com
caixas de papeléo.
* 6 a 8 Anos — Campanha da pilha: mobilizar a turma
para organizar na instituicdo educativa uma campanha
para recolher pilhas em desuso e fazer o descarte no lu-

gar correto.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/papelao

Direitos de Aprendizagem: Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nés &

Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacdes

Link: ¢

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-nature-|

za/minhoca-e-compostagem

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Mafuane Qliveira e Samara Rosa, a dupla eco-consciente, nos contam a histéria de uma minhoca que foi capturada e... Vem
com a gente descobrir! Ainda tem curiosidades, propostas de agdes para proteger o planeta e muito mais!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC

Direitos de
Aprendizagem

Campos de
Experiéncia

Historia

Historia

Conviver
Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginagao
« Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e
Transformagdes

Eco-Mundo

Conhecer-se
Explorar

+ O eu, ooutro e o nds
+ Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e
Transformagoes

Alem de muito divertida, essa histéria pode incentivar
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que as
ajudem a questionar o mundo. Vocé pode perguntar ou

incentiva-las a:

- Vocé ja viu uma minhoca? Ja tocou nela?

- Sabia que e possivel criar minhocas em uma caixa?
- O que voceé sabe sobre residuos organicos?
» Sera que as cascas dos legumes e das frutas nao tém

utilidade?

-GUIAD

Eco-Letramento

Conviver
Explorar

+Oeu, ooutroeonds
- Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e
Transformagdes

Eco-ldeias

Eco-Dicas

Participar
Explorar

+ Tragos, Sons,
Cores e Formas
« Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagoes e
Transformagoes

Eco-ldeias

Brincar
Explorar

- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagao
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Que tal cantar e dangar a musica da minhoca? Agora ten-

te imitar uma minhoca rastejando!

@ * 0 a 3 Anos — Rastejar por obstaculos: posicionar di-

ferentes objetos pelo chdo da sala e propor que o0s bebés
rastejem entre eles.

@ * 4 e 5 Anos — Cantar e dangar: cantar a musica da

minhoca com diferentes ritmos e velocidades.
* 6 a 8 Anos — Mapa Mental: montar com as criangas
um mapa mental com as informacgdes que aprenderam

nesse programa.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/minhoca-e-compostagem
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/minhoca-e-compostagem

Link: &
https://deixagueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza
tanije-e-o-fim-das-queimadas

Direitos de Aprendizagem: Conhecer-se & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
& Tracos, Sons, Cores e Formas

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste episodio 0 voo € de avido de papel, junto com Andrea Soares e Leandro Medina, para sobrevoar a aldeia da historia
"Ytanajé e como ele conseguiu junto com sua aldeia colocar o fim as queimadas” da sua regido. Vamos observar as folnas
que estdo no seu jardim e nas calgadas e tentar descobrir de que arvores elas pertencem para depois brincarmos de frota-
gem. Aperte o cinto porgue vamos decolar!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria
Direitos de Conviver
Explorar

Aprendizagem

+Oeu, 0outro e o nds
- Tragos, Sons, Cores e

0 Tempo
das Coisas

Conhecer-se
Explorar

+ Tragos, Sons,
Cores e Formas

Arapapa

Expressar
Conviver

-0 eu, ooutro e o nds
+ Espacos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e
Transformagoes

Ser Natureza

Conhecer-se
Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginagdo
- Tragos, Sons,
Cores e Formas

Bora brincar?

Brincar
Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento
e Imaginagdo
- Tragos, Sons,
Cores e Formas

Campos de Formas - Espagos, Tempos,
Experiéncia Quantidades, Relagdes e
Transformagdes
Historia

Alem de muito divertida, essa historia pode incentivar
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que as ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode per-
guntar ou incentiva-las a:

+ O que sdo as queimadas? E os incéndios? Existe algu-
ma diferenca entre eles?

+ Por que as queimadas acontecem nas florestas?

- Vocé ja ouviu falar em monocultura®?

- Como a monocultura afeta o meio ambiente e a biodi-
versidade?

<o

Bora brincar?

Andrea e Leandro nos ensinam a frotagem com giz de
cera, Uma técnica artistica que nos permite criar impres-
sGes de uma folha de arvore sobre um papel colocado em
cima dela. Que tal tentar?

* 0 a 3 Anos — Mais texturas: organizar outros elemen-
tos da natureza para que 0s bebés realizem a frotagem e
percebam diferentes texturas.

*4 e 5 Anos — Impressdes na massinha: encoraje as
criangas a construirem objetos e depois usarem elemen-
tos da natureza para imprimir texturas neles. E possivel
realizar essa mesma tecnica na argila e produzir potes,
pratos, animais e uma infinidade de outros objetos!

* 6 a 8 Anos — Pincéis naturais: recolher galhos e folhas
no jardim e montar pinceis amarrando-os com barbantes
para que as criangas produzam um desenho coletivo em
uma folha grande. Apos finalizarem a pintura, devem dar
a ela um titulo e assinar sua obra de arte.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/ytanije-e-o-fim-das-queimadas
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/ytanije-e-o-fim-das-queimadas

Link: @

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/o-protetor-da-floresta

Direitos de Aprendizagem: Conhecer-se & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nés &
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacdo

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Mafuane Oliveira e Samara Rosa, a dupla eco-consciente, contam a historia do Saci verdadeiro, escrita pelo indigena Olivio
Jekupé. Elas também entrevistaram o autor, nos contaram de outros encantados que protegem a floresta e nos convidam a
sermos protetores também. Vocé aceita? Entdo vem com a gente!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Vozes que ecoam Eco-Mundo Eco-Ideias
. Conviver Conhecer-se Conhecer-se Brincar
Direitos de Expressar Conviver Explorar Explorar

Aprendizagem

+ O eu, ooutro e o nds <O eu, ooutroe onds - O eu, ooutro e o nés + Espagos, Tempos,

- Escuta, Fala, Pensamento e « Espacos, Tempos, Quantidades, - Escuta, Fala, Pensamento e Quantidades, Relagoes e
Campos de Imaginagédo Relag@es e Transformagdes Imaginagéo Transformagdes
Experiéncia - Corpos, Gestos e Movimentos
Historia Eco-ldeias
Alem de muito divertida, essa histéria pode incentivar Que tal brincar de Pega Saci? Quem comega?!

que as criancas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que as
ajudem a questionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-las a:

@ * 0 a 3 Anos — Pega-Pega: brincar de pega-pega com
0s bebés.

@ * 4 e 5 Anos — Criando uma brincadeira: inventar junto
COm as criancas uma variagao da brincadeira Pega Saci.
* 6 a 8 Anos — Novos protetores: pedir que cada crianga

+ Vocé ja tinha ouvido falar do Jaxy Jateré? Consegue crie um ser encantado, como o Saci e o Curupira, para que

imagina-lo? Que tal desenha-lo? protejam a floresta juntos.
- Vocé acha que o Jaxy Jateré tem superpoderes? Se pu-

desse inventar poderes para ele, quais seriam?

- Algum dos seus colegas da turma e descendente de

indigenas? Sera que ele ou ela conhece uma historia legal

para contar?

- GUIA DEIXA QUE EU CONTO



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/o-protetor-da-floresta

Direitos de Aprendizagem: Expressar & Brincar

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

& Espacos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagbes

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

A dupla eco-consciente, Mafuane Oliveira e Samara Rosa, apresenta uma historia bonita e inspirada na vida do Rio Doce, que
passa pelos estados do Espirito Santo (ES) e Minas Gerais (MG). No quadro Eco-Mundo e Eco-Letramento saberemos mais

sobre Biodiversidade. Vem!

Neste Programa vocé vai encontrar:

Eco-
BNCC Historia Eco-Mundo -Letramento Eco-ldeias
. Expressar Conhecer-se Brincar Brincar
Direitos de Participar Conviver Expressar Expressar

Aprendizagem

- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagdo

Campos de - Espagos, Tempos, Quantidades,
Experiéncia RelagBes e Transformagses
Historia

Alem de muito divertida, essa historia pode incentivar
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que as ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode per-
guntar ou incentiva-las a:

- Sera que foi na agua que a vida surgiu? Tente imaginar
COmo.

- Por que sera que os rios correm para o mar?

+ £ se vocé tivesse o poder de escrever histérias que se
transformavam em realidade, o que escreveria?

- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagéo
- Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagoes e Transformagoes

&

- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagéo
- Corpos, Gestos e Movimentos

- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagao
+ Tragos, Sons, Cores e Formas

Eco-Letramento

O qgue ¢ biodiversidade? A dupla eco-consciente nos ex-
plica: biodiversidade € a diversidade de vida na Terra. Ou
seja, € 0 mundo de todos 0s seres Vvivos, pessoas, ani-
mais, plantas e seres microscopicos.

+ 0 a 3 Anos — Seres microscopicos: em roda, conver-
sar com 0s bebés sobre 0s seres microscopicos, o que
eles seriam e quais suas hipoteses em relagao a eles.

*4 e 5 Anos — Lupa: explorar o jardim com as criangas
usando lupas de aumento. Se tiver acesso, pode utilizar
um microscopio USB ou acoplar uma lente de aumento a
céamera do celular.

* 6 a 8 Anos — Lista da biodiversidade: listar com as
criangas © nome de peixes, arvores e passaros que as
criangas conhecem.

GUIA DE

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/um-canto-para-um-rio

Link: &
https:/deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/beatriz-

-e-0-Dicho-carpinteir

Direitos de Aprendizagem: Conviver & Explorar i —

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao p
FAIXA ETARIA

& Tragos, Sons, Cores e Formas 0 A 8 ANOS

Andrea Soares e Leandro Medina nos convidam a passear de skate na cidade onde mora a menina Beatriz e conhecer a
historia do bicho carpinteiro. Falaremos sobre comidas saudaveis e a importancia de montar um prato colorido na hora de
comer. Tambeém tem pintura com tintas naturais. Vai ser muito legal!

Neste Programa vocé vai encontrar:

L. X : X X Comidinha,
BNCC Historia Mundo sem Lixo  Viva o Planeta Vivo Bora brincar? Comidio
.. Brincar Conviver Participar Brincar Conhecer-se
Dlreltf)s de Conviver Participar Explorar Explorar Explorar
Aprendizagem
- Oeu,0outroeonods + Tragos, Sons, - Oeu,0o0utroeonods - Escuta, Fala, + Corpos, Gestos e
- Escuta, Fala, Pensamento Cores e Formas - Espagos, Tempos, Pensamento e Imaginagdo Movimentos
Campos de e Imaginacdo + Espagos, Tempos, Quantidades, RelagGes e + Tragos, Sons, Cores e - Tragos, Sons, Cores e
Experiéncia Quantidades, Relagdes e Transformagdes Formas Formas
Transformagdes
Historia Bora brincar?
Alem de muito divertida, essa histéria pode incentivar Que tal experimentar fazer um desenho invisivel? Monte
que as criancas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma seu cotonete ecoldgico e maos a obral

infinidade de investigagdes a partir de perguntas que as
ajudem a questionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-las a:

@ * 0 a 3 Anos — Mais cores naturais: explorar com 0s
bebés outras tintas naturais e deixar que as explorem pin-
tando o proprio corpo.

©» ° 4 e 5 Anos — Pincéis ecolégicos: construir diferentes

- Vocé ja tinha ouvido falar sobre o bicho carpinteiro? tipos de pinceis a partir de elementos da natureza.

- Conhece alguém que n&o liga para a natureza? Que joga 6 a 8 Anos — Paleta de cores da natureza: cm uma ca-

minhada, recolher com as criangas elementos da nature-

7a em uma caminhada e, ao voltar, classificar os elemen-
tos por tonalidade e montar uma paleta de cores.

lixo no ch&o ou corta érvores desmatando florestas?

+ Como eu posso cuidar melhor da natureza? E como
podemos ensinar Nnossos amigos a cuidar mais da na-
tureza?

-GUIAD



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/beatriz-e-o-bicho-carpinteiro
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/beatriz-e-o-bicho-carpinteiro

Direitos de Aprendizagem: Expressar & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nés &

Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacgdes

Link: &

https:/deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/todas-menos-uma

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Mafuane Oliveira e Samara Rosa, a dupla eco-consciente, convidaram Kiara Terra para contar a histéria de uma ervilha que
ousou sair dos campos verdes para encontrar tudo aquilo que Ihe trazia alegria. Nos ensinam sobre o que € fauna e flora e
ainda tem uma receita que e uma delicial Vem conosco e vamos comegar!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia

Conhecer-se

Direitos de
Explorar

Aprendizagem

- O eu, ooutro e onos

- Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo
Campos de s

Experiéncia

Historia

Alem de muito divertida, essa historia pode incentivar
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que as ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode per-
guntar ou incentiva-las a:

- Sera que a gente tem que ser do jeito que 0s outros
acham que temos que ser? E se a gente quiser ser de
outro jeito?

- Vocé ja se imaginou sendo um animal? Qual? Como
seria ser esse animal?

- Com gue outro animal a ervilha poderia ter se encontra-
do? Como ela seria declarada?

<o

Eco-Letramento Eco na Cozinha

Participar
Explorar

Expressar
Explorar

+Oeu, ooutroeonods
+ Espagos, Tempos, Quantidades,
Relagoes e Transformagoes

- Tragos, Sons, Cores e Formas
- Espacos, Tempos, Quantidades,
Relagdes e Transformagdes

Eco-Letramento

Samara e Mafuane nos ensinam que quando falamos de
fauna, nos referimos a todos 0s animais existentes em
uma determinada regido. Vocé conhece algum animal ti-
pico de onde vocé mora?

* 0 a 3 Anos — Jogo da Meméria: preparar cartas gran-
des com animais bebés e animais adultos e brincar de
achar os pares.

4 e 5 Anos — Adivinha quem é?: realizar um jogo
de adivinha dando caracteristicas de animais tipicos da
Sua regido e deixar gue as criancas tentem adivinhar a
resposta.

6 a 8 Anos — Album da fauna local: depois de explorar
alguns animais tipicos da fauna da sua regido, montar
com as criangas, a partir de seus desenhos, um album
sobre eles.

GUIA DE

QUE EU CONTO -



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/todas-menos-uma

Direitos de Aprendizagem: Conviver & Expressar

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nés &
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacdes

Link: &

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/chao-coracao

FOME ZERO
EAGRICULTURA
SUSTENTAVEL

(((
w

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Nossa viagem de hoje e de patinete! Andrea Soares e Leandro Medina nos contam uma historia cheia de aventuras vividas
por Mina e Apu na tentativa de restaurar o Planeta Terra. Tem ainda uma carta de um menino ao Planeta Terra. Vamos
conhecer o que € um banco de sementes e falar sobre o bioma Pantanal. Nossa, tem muita coisal Vem aprender tambem!

Neste Programa vocé vai encontrar:

Lo Naturezas O Planeta
eae Histéria do Brasil esta dodéi
rai Conviver Explorar Conhecer-se
Dlreltf)s de Participar Conviver Expressar
Aprendizagem
+ O eu, o outro e o nos - Escuta, Fala, - O eu, o outro e o Nds

« Espacos, Tempos,

Pensamento e

« Espacos, Tempos,
Quantidades,
Relagdes e
Transformagdes

Hora
da entrevista

Conhecer-se
Expressar

+ O eu, o outro e o NOs

+ Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagao

Viva
o Planeta Vivo!

Conviver
Participar

- O eu, o outro € 0 nos
« Espagos, Tempos,
Quantidades, Relacdes
e Transformagdes

Ser Natureza

Conviver
Explorar

- 0 eu, o outro € o nds
- Tragos, Sons, Cores e

Formas

Campos de Quantidades, Relagdes Imaginagéo
Experiéncia e Transformagdes » Tragos, Sons, Cores e
Formas
Historia

Alem de muito divertida, essa histéria pode incentivar
que as criancas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que as
ajudem a questionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-las a:

- £ se a gente vivesse em um mundo sem plantas e co-
mida? Como seria?

- Vocé consegue imaginar um futuro sem esperanca?

+ Sera que o Planeta Terra pode morrer se ndo cuidarmos
dele?

-GUIAD

Ser natureza

Que tal criar um banco de sementes? Faga como Andrea
e Leandro orientam e comece pelas sementes da sua pro-
pria casa.

@ * 0 a 3 Anos — Colegdo de sementes: buscar semes-

tres grandes que nao apresentem risco aos bebés para
que bringuem.

4 e 5 Anos — Artesanato com sementes: buscar
sementes de facil manuseio para que as criangas criem
pecas de artesanato.

© 6 a 8 Anos — Album de sementes: confeccionar um
grande album com as sementes gue as criangas trouxe-
rem de casa e com as gue VOcés encontraréo em pas-
seios. Adicionar informagdes relevantes sobre cada se-
mente.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/chao-coracao

Direitos de Aprendizagem: Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nés &
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacado

Link: &
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/mari-hi-
-a-arvore-dos-sonhos

SAUDE E
BEM-ESTAR

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

e

Andrea Soares e Leandro Medina nos convidam a andar de carrinho de roliméa para conhecer a histéria de uma menina cha-
mada Luna e de como ela chegou na arvore dos sonhos, escrita por Hanna Limulja. Vamos conhecer mais um bioma que
SO existe no Brasil, a Caatinga, e aprender a brincadeira indigena da Onga, que é do Povo Panara. Tem muita diversao, vem

com a gentel

Neste Programa vocé vai encontrar:

. Naturezas

BNCC Historia do Brasil
Direitos de Conhecer-se Conviver
Conviver Explorar

Aprendizagem

Campos de

+ O eu, 0 outro e o nds

- Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginagao

- Escuta, Fala, Pensamento

e Imaginagdo
- Tragos, Sons, Cores e

Experiéncia Formas

Historia

Alem de muito divertida, essa historia pode incentivar
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que as ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode per-
guntar ou incentiva-las a:

- Sera que o ar e a agua sujos podem provocar doengas?
-+ Vocé sabe o que € o direito de viver num clima e am-
biente limpos, saudaveis e sustentaveis?

+ J& pensou como seria uma doenca que afetasse 0s
sentidos como a audigdo, o tato, o olfato, a visdo e o
paladar?

Comidinha, . Viva o
Comidao Bora brincar? Planeta Vivo
Conhecer-se Brincar Conviver

Explorar Participar Participar

-0 eu, ooutro e o nés
- Corpos, Gestos e
Movimentos

- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagéo
- Corpos, Gestos e

+ O eu, o outro e o Nos
- Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagoes e

Movimentos Transformagoes

Comidinha, Comidao

\Vocé ja tinha ouvido falar de alimentos ultraprocessados?
Gosta de comer biscoito recheado?

@ * 0 a 3 Anos — Reuniao com a familia: providenciar um

o0
v

material acessivel para conversar com 0s responsaveis
pelos bebés para falar sobre os alimentos ultraprocessa-
dos, a introdugao alimentar e os melhores alimentos a se-
rem oferecidos neste momento.

*4 e 5 Anos — Levantamento na dispensa: apOs con-
versarem sobre 0 gque s&o 0s alimentos ultraprocessados,
pedir que as criangas identifiguem um item na dispensa
de suas casas que faga parte desse grupo e que tragam
Sua embalagem para apresentar na sala. Em roda, ana-
lisar a embalagem e pensar em como substituir aquele
alimento por um mais natural.

* 6 a 8 Anos — Brincando de separar: levar embalagens
diversificadas de alimentos e pedir que as criangas 0s
classifiguem conforme seus rotulos. Aproveitar para ex-
plorar a quantidade de gordura e agucar em cada produto.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/mari-hi-a-arvore-dos-sonhos
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/mari-hi-a-arvore-dos-sonhos

Link: &

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/a-onca-e-o-bode

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste episodio, conheceremos a historia da Onga e do Bode. No quadro Eco-Letramento saberemos um pouco mais sobre
0 IBAMA e teremos curiosidades e brincadeiras envolvendo a onga pintadal Prepara-se para embarcar nas Eco-ldeias de
Mafuane Oliveira e Samara Rosa, a dupla eco-consciente.

Direitos de Aprendizagem: Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos &
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacdes

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Eco-Mundo Eco-Letramento = Vozes da Natureza Eco-ldeias
P Conviver Conviver Expressar Conhecer-se Brincar
Direitos de Explorar Participar Explorar Explorar Expressar

Aprendizagem

- Tragos, Sons, +Oeu, ooutroeonds - 0 eu, o outro e 0 n6s + O eu, o outro e o nos - Escuta, Fala,
Cores e Formas + Escuta, Fala, Pensamento - Escuta, Fala, - Espagos, Tempos, Pensamento e Imaginagéo
Campos de - Espagos, Tempos, e Imaginagéo Pensamento e Quantidades, Relagdes e - Corpos, Gestos e
Experiéncia Quantidades, Relagdes e Imaginagéo Transformagdes Movimentos
Transformagoes
Historia Eco-ldeias

Alem de muito divertida, essa historia pode incentivar
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem
uma infinidade de investigagdes a partir de perguntas
que as ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode per-
guntar ou incentiva-las a:

- Vocé percebeu como a onga e o bode trabalharam co-
laborativamente mesmo sem saber? Sabia que na natu-
reza tudo funciona assim, colaborativamente?

- Em que processos da natureza vocé consegue perce-
ber 0s animais e outros elementos trabalhando colabo-
rativamente?

- Vocé ja fez algo que colabora com a natureza?

-GUIAD

Vamos passear na floresta junto com nossa dupla eco-
-consciente? A cada frase que a Samara Oliveira disser,
vamos fazendo gestos para acompanhar e imaginar a
situagao.

@ * 0 a 3 Anos — Passear no fundo do mar: propor uma

brincadeira de passear no fundo do mar. Quais animais e
obstaculos encontrardo? Imagine com os bebés!

4 e 5 Anos — Roda de conversa: apds brincar de
passear na floresta, sentern em uma roda e conversem
sobre 0 que as criangas sentiram durante a brincadeira,
se tiveram medo de algo ou se ficaram assustadas.

* 6 a 8 Anos — Diario de exploragao da floresta: apos
brincar de passear na floresta, escrever no quadro um tre-
cho de umdiario a respeito do que viveram na brincadeira.
As criangas podem adicionar outras coisas que viram na
floresta imaginaria e o que descobriram.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/a-onca-e-o-bode

Link: &
https:/deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza,
nhara-e-o-surgimento-do-milho

Direitos de Aprendizagem: Conhecer-se & Explorar EAGRGHTURA =
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos & wigg FAIXA ETARIA
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacdes 0 A8 ANOS

Nesse episodio voaremos de aviaozinho de papel, com Andrea Soares e Leandro Medina, para sobrevoar as Terras Indigenas
do povo Kaigang, no Sul do pals, e conhecer a sua histéria sobre como surgiu o milho cateto. O Planeta Terra novamente nos
escreveu e vamos aprender sobre o tempo que cada fruta tem de nascer e amadurecer, para podermos comé-la de forma
saudavel. Tem mais, muito mais! Vem ouvir e se divertir!

Neste Programa vocé vai encontrar:

L. O Planeta Tempo Naturezas Comidinha, A hora Bora
BNCC Historia estidodéi  das Coisas do Brasil Comiddo  da entrevista brincar?
Direitos de Conviver Conhecer-se Conhecer-se Explorar Conhecer-se Brincar Brincar
. Participar Expressar Conviver Conviver Explorar Explorar Explorar
Aprendizagem
- Tragos, Sons, + O eu, ooutro - Tragos, Sons, +Oeu,ooutroe - O eu, o outro « Espagos, Tempos, « Espagos, Tempos,
Cores e Formas eonos Cores e Formas onos eonos Quantidades, Quantidades,
Campos de + Espacos, Tempos, - Espagos, Tempos, - Espagos, Tempos, - Tragos, Sons, « Espacgos, Tempos, Relagbes e Relagdes e
Experiéncia Quantidades, Quantidades, Quantidades, Cores e Formas Quantidades, Transformagoes Transformagoes
Relagoes e Relagoes e Relagoes e Relagdes e - Corpos, Gestos e + Corpos, Gestos e
Transformagdes Transformagdes Transformagdes Transformagdes Movimentos Movimentos
Historia Bora brincar?
Alem de muito divertida, essa histéria pode incentivar O Teo Poncianome ensinou um brinquedo super facil e
que as criancas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma sustentavel s usando barbante, um pote e tesoura. Pega

infinidade de investigagdes a partir de perguntas que as gjuda de um adulto e faga o seu!

ajudem a questionar o mundo. Vocé pode perguntar ou .
: X pode perd @ * 0 a 3 Anos — O som das coisas: explorar com os

incentiva-las a: bebés os diferentes sons de materiais disponiveis na sala
de referéncia.
- Por que € importante escolher alimentos que s&o pro- @ *4 e 5 Anos — Tocando com sucata: pesquisar e con-
duzidos localmente? feccionar outras possibilidades de brinquedos sonoros
- De que maneira podemos comer de forma saudavel e com materiais reciclaveis e deixar que as criangas os ex-
sustentavel? plorem. L
‘ . . * 6 a 8 Anos — Inventando musica: disponibilizar varios

- O que quer dizer a expressao “alimento organico’™? . o . : .

) ) _ _ o materiais recicléveis para as criancas e deixar que inven-
- E possivel aproveitar sobras de comida de maneira cria- tem seu préprio brinquedo sonoro

tiva em casa”?

GUIA DEIXA QUE EU €



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/nhara-e-o-surgimento-do-milho
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/nhara-e-o-surgimento-do-milho

Direitos de Aprendizagem: Conhecer-se & Expressar

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao &
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacgdes

Link: &
https:/deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-nature-
za/ossain-e-a-sabedoria-das-folhas

SAUDE E
BEM-ESTAR eé

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

oy

Mafuane Qliveira e Samara Rosa, a dupla eco-consciente, convidaram Giselda Peré para narrar historias da natureza que
cura. No programa ainda tem muita informagao, pois saberemos quais sdo as plantas mais usadas para substituir o uso do
remédio que vende na farmacia no estado do Para. Tem musica boa também! Vamos juntos, vai ser pura diversaol

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Historia Fala Maninha!
Direitos de Conhecer-se Conhecer-se
N Conviver Explorar
Aprendizagem
- Escuta, Fala, Pensamento - Tragos, Sons,
e Imaginagéo Cores e Formas
Campos de - Espagos, Tempos, - Espagos, Tempos,
Experiéncia Quantidades, Relagdes e Quantidades, Relagdes e
Transformagoes Transformagdes
Historia

Aléem de muito divertida, essa historia pode incentivar
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que as
ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-las a:

- Vocé ja tomou algum cha de uma planta medicinal?
Qual? O gue voceé estava sentindo?

- Por que € importante preservar as florestas e 0s habi-
tats naturais onde crescem as plantas medicinais?

+ Como podemos cultivar nossas proprias plantas me-
dicinais em casa? E o0 que precisamos fazer para cuidar
bem delas?

+ Quais sdo as formas de usar plantas medicinais de ma-
neira sustentavel para que elas continuem disponiveis no
futuro?

-GUIAD

J

- Corpos, Gestos e

Eco-Versos Eco-Mundo Eco-Letramento
Brincar Conhecer-se Brincar
Expressar Explorar Expressar
- Escuta, Fala, - Tragos, Sons, - Escuta, Fala,

Cores e Formas
+ Espagos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e
Transformagoes

Pensamento e Imaginagao
+ Corpos, Gestos e
Movimentos

Pensamento e
Imaginagdo

Movimentos

Eco-Letramento

Vamos cantar e dancar com “Cipo de Miror¢? Prepare a
musica e solte o som!

* 0 a 3 Anos - Preparando chas: em roda, levar para
que 0s bebés experimentem tocar e cheirar algumas er-
vas aromaticas como alecrim e hortela. Depois, fagam
urm cha e experimentem.

* 4 e 5 Anos — Quadro natureza: levar algumas plan-
tas medicinais para que as criancas explorem. Depois,
posicionar a planta sobre uma superficie lisa, pode ser
um plastico forrado na mesa, e orientar que as criangas
passem um rolo com tinta guache sobre a planta. Cuida-
do com o excesso de tintal Em seguida, colocar a planta
sobre uma folha de papel branca e posicionar uma outra
folha por cima, fazendo assim a impressao daquela plan-
ta na folha superior. Apos a impresséo secar, fazer uma
moldura com as criangas para fazer um quadro.

* 6 a 8 Anos — Conhecendo mais plantas medicinais:
em roda, levar fotos das plantas medicinais citadas no
podcast e de outras para que as criangas conhegam
suas imagens. Preparar cartoes a respeito de como es-
sas plantas séo utilizadas e associar cada uma delas aos
seus beneficios. Depois, imagens e textos podem se tor-
nar um jogo da memoria.



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/ossain-e-a-sabedoria-das-folhas
https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/ossain-e-a-sabedoria-das-folhas

Direitos de Aprendizagem: Conviver & Explorar

Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao &

Espagos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformacdes

Link: &

https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/mae-nuvem

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

A viagem do episodio de hoje vai ser de pipa, com Andrea Soares e Leandro Medinag, para voarmos e conhecermos a historia
da "Mae Nuverm’, do escritor Maciste Costa. Falaremos sobre rios voadores, a COP30 e muito mais! Corre e coloca essa pipa

no ar!

Neste Programa vocé vai encontrar:

Lo O Planeta ) Dicas Café
BNCC Historia esta dodéi Arapapa Sustentaveis Ser Natureza  com Pupunha
Direitos de Expressar Expressar Conviver Conviver Conhecer-se Conviver
) Participar Participar Explorar Participar Explorar Explorar
Aprendizagem
- Escuta, Fala, - 0 eu, o outro € 0 n6s - Escuta, Fala, « Oeu,ooutroeonds + Escuta, Fala, - Escuta, Fala,
Pensamento e + Escuta, Fala, Pensamento e - Tragos, Sons, Cores Pensamento e Pensamento e
Campos de Imaginagao Pensamento e Imaginagao e Formas Imaginagao Imaginagao
Experiéncia + Espagos, Tempos, Imaginagao + Espagos, Tempos, + Espagos, Tempos, + Espacos, Tempos,
Quantidades, Relagdes Quantidades, Quantidades, Relagdes Quantidades, Relagdes
e Transformagdes Relagdes e e Transformagdes e Transformagdes
Transformagdes
Historia Arapapa

Alem de muito divertida, essa histéria pode incentivar
que as criancas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que as
ajudem a questionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-las a:

- Por que algumas regides receberm mais chuva do que
outras?

+ De onde vem a chuva e como ela se forma?

+ O que vocé acha que € um rio voador e como ele pode
existir?

+ Como os rios voadores podem ajudar as pessoas € a
natureza?

&

e

Vocé ja tinha ouvido falar da COP 307 Arapapa e sua vo-
vozinha nos contam sobre esse evento tao importante.

* 0 a 3 Anos - Pintando a natureza: pedir que os bebés
desenhem a natureza e confeccionar um mural coletivo
sobre a COP 30 com mensagens de preservacao do meio
ambiente.

*4 e 5 Anos — COP 30: explorar com as criangas mais
informacgdes sobre a COP 30.

* 6 a 8 Anos — Escrevendo um manifesto: conversar com
as criangas sobre a COP 30 e propor a escrita de um ma-
nifesto coletivo em prol da natureza para ser enviado a
uma autoridade em nivel local e depois para uma autori-
dade gque participara do evento.

QUE EU (



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/mae-nuvem

Link: ¢

https.//deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/o-coelho-na-lua

Direitos de Aprendizagem: Conviver & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao &
Tragos, Sons, Cores e Formas

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Mafuane Oliveira e Samara Rosa, a dupla eco-consciente, nos leva para a India e para conhecer a historia do Coelho na Lua.
Por falar em Lua, vocé conhece as fases da Lua? Este € o tema do Eco-Mundo e descobrirermos como a Lua pode favorecer a
nossa alimentacao e a observagao do meio ambiente. Tem brincadeiras e palavras novas no Eco-Letramento tambem! Vem!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC Histéria Eco-Mundo Eco-Letramento Eco-ldeias
. Conviver Expressar Conviver Brincar
Direitos de Participar Participar Expressar Explorar

Aprendizagem

+ 0 eu, o outro € 0 nés

« Escuta, Fala, Pensamento e

- Tragos, Sons, Cores e Formas
- Espagos, Tempos, Quantidades,

« Tragos, Sons, Cores e Formas
+ Espagos, Tempos,

- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagao

Campos de Imaginagéo Relacdes e Transformagdes Quantidades, Relagtes e - Tragos, Sons, Cores e Formas
Experiéncia Transformagdes
Historia Eco-ldeias

Aléem de muito divertida, essa historia pode incentivar Que tal observar a Lua e fazer um desenho dela?
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigacGes a partir de perguntas que as
ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode perguntar ou

incentiva-las a:

@ * 0 a 3 Anos — Maos a massal: produzir massinha com
0s bebés e brincar de modelar o céu.

@ *4 e 5 Anos — ALuae o mar: pesquisar com as crian-
¢as 0 que sdo as mares e a influéncia da Lua sobre elas.

@ * 6 a 8 Anos — Ciclos da Lua: pedir para as familias obser-
varem a Lua com as criangas durante um més. Na sala de
referéncia, a turma deve produzir um registro sobre cada
fase observada.

+ VOCé ja parou para observar a Lua?

+Vocé sabia que a Lua também influencia a maré? Como
sera que ela faz isso?

- Por que as marées sao importantes para 0s ecossiste-
mas marinhos?

+ Vocé acha gue se morassemos na Lua sofrerfamos sua
influéncia diretamente? Como seria?

-GUIAD

A QUEEU C



https://deixaqueeuconto.org.br/programa/vozes-natureza/o-coelho-na-lua

Link: &
open.spotify.com/episode/0318IDVjyl83jsGXaWUrMS?

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Explorar A o,

Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e 0 nos, Escuta, Fala, E .
FAIXA ETARIA
0 A8 ANOS

Pensamento e Imaginagéo & Espagos, Tempos, Quantidades,
Relacdes e Transformacdes

Neste episddio, Carol Levy apresenta a histdria A Lenda do Berco das Aguas que conta sobre a importéncia do cerrado para
as aguas no Brasil. Vamos conhecer também a Dona Tarta, uma Tartaruga que tem mais de 100 anos, acredita??. Figue
por aquil

Neste Programa vocé vai encontrar:

Personagens
BNCC Histéria (Eusébio e Aurora) Dicas de Dona Tarta
0 que é um bioma?
Direitos de Brincar Brincar Brincar, Conhecer-se

Aprendizagem

Conviver e Explorar

Conviver e Explorar

- Escuta, Fala, Pensamento e

Conviver e Explorar

+ Escuta, Fala, Pensamento e

Campos de + Espagos, Tempos, Quantidades, Imaginagao Imaginagio
Experiéncia RelagCes e Transformagoes - Tragos, Sons, Cores e Formas - Espagos, Tempos, Quantidades,
P - Corpos, Gestos e Movimentos - Corpos, Gestos e Movimentos Relagdes e Transformagoes
Historia Agua na vida da gente!

Aléem de muito divertida, essa histéria pode incentivar
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que as
ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-as a:

Que tal conversar com as criangas sobre a agua?

@ * 0 a 3 Anos — Brincar de regar as plantas da creche:
sair com 0s bebés para regar as plantas pelo espago da
creche. Tem plantinhas???

@ * 4 e 5 Anos — Como usamos a agua no dia a dia?: Que
tal fazer uma lista de como usamos a agua no dia a dia?

@ * 6 a 8 Anos — Aprendizagens sobre o cerrado: cs-
cutando o podcast o que aprendemos sobre o cerrado?
Quais sdo as hipoteses das criangas sobre 0 uso da agua
e sua importancia para o planeta?

- Vocé conhece outras historias sobre agua?

- Conhece alguma nascente?

- De onde sera que vem a agua que usamos na escola?
- E possivel reciclar a dagua?

- E qual € a parte da historia que vocé acha mais
importante?

QUE EU CONTO -




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outroe onos / Escuta, Fala,

Pensamento e Imaginagao & Tragos, Sons, Cores e Formas

Neste episodio, Carol Levy apresenta a historia do Jogo Preguiga...

nessa historial

[=] ¥~ =]
s 3 i
Link: ¢
E open.spotify.com/episode/28kfWUWdTqEgB8bUoVahf4?

E SANEAMENTO

L

e vocé? também é preguigoso(a)?Entdo embarca

Neste Programa vocé vai encontrar:

AGUA POTAVEL -

FAIXA ETARIA

2%+ O0ABANOS

BNCC

Direitos de
Aprendizagem

Campos de
Experiéncia

Historia

Historia

Brincar
Conviver e Participar

- Escuta, Fala,
Pensamento e
Imaginagéo
+ Tragos, Sons, Cores e
Formas
+ Espacos, Tempos,
Quantidades, Relagdes
e Transformagdes

Vocé Sabia?
Oleo de cozinha
vira sabao

Vocé Sabia?
Garrafa Pet

Personagens
(Eusébio e Aurora)

Brincar,Conhecer-se
Conviver e Explorar

Brincar, Conhecer-se
Conviver e Explorar

Brincar
Conviver e Explorar

+ Escuta, Fala, - Escuta, Fala, Pensamento
[ — - Escuta, Fala, Pen}amento e e Imaginagio
Imaginagdo . Imagnacaco - Espagos, Tempos,
- Tragos, Sons, Cores iEiges; S Cerese Quantidades, Relagdes e
e Formas IRl Transformagdes
- Corpos, Gestos e : Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e
Movimentos Movimentos Movimentos
Residuos!

Dicas de Dona Tarta
(Compostagem)

Brincar,Conhecer-se
Conviver e Explorar

+ Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
« Espacos, Tempos,
Quantidades, Relagdes e
Transformagdes

Aléem de muito divertida, essa histéria pode incentivar
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que as
ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-as a:

- VOCé € muito preguicoso?

- Conhece alguem preguicoso?
- Vocé queria saber voar?

- Que outro super poder gostaria de ter?

-GUIAD

com as criangas!

Que tal conversar com as criangas sobre residuos?
@ * 0 a 3 Anos — Minhocario: Produzir um minhocario

O 4 e 5 Anos — Para onde vai o lixo da escola? Que tal

fazer uma lista com as hipoteses das criangas?

@ * 6 a8 Anos — Visita a um centro de reciclagem: Pes-
quisar se existe um centro de reciclagem na cidade para
ir visitar. Se nao existir, pesquisar o que um centro de re-

ciclagem faz?




Link: &

open.spotify.com/episode/710czISnCnSwpEuvnGEUL7?

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Explorar B A oL
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao & _,\/\/ i .
v FAIXA ETARIA
0 A8 ANOS

Tracos, Sons Cores e Formas

Neste episodio, Carol Levy apresenta a historia da princesa Raida, vocé conhece essa princesa?Nao??? Entdo vem
conhecer!

Neste Programa vocé vai encontrar:

ey Vocé Sabia? Personagens Dicas de Dona Tarta
Historia g .
BNCC Insetos (Eusébio e Aurora) (Cuidando)
Direitos de Brincar Conhecer-se Brincar, Conhecer-se Brincar, Conhecer-se Brincar, Conhecer-se
Aprendizagem Part'\cibar e Explorar Participar e Explorar Conviver e Participar Conviver e Explorar
«Oeu, ooutroe onds a . .
. + O eu, ooutro e 0 nos + O eu, ooutro e 0 nos +Oeu, ooutro e onds
Campos de ’ Escuta,lFa\a, Pen§amento € « Escuta, Fala, - Escuta, Fala, Pensamento e - Escuta, Fala, Pensamento e
pm . .E magmigao Pensamento e Imaginagdo Imaginagao Imaginagdo
Experlencla ?;éa%os, RGTDQS' - Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e - Tragos, Sons, Cores e Formas
Qua%naséfmae@%ges ¢ Movimentos Movimentos - Corpos, Gestos e Movimentos
Historia Conhecer e Preservar o Planeta:
Além de muito divertida, essa historia pode incentivar Que tal conversar com as criangas sobre residuos?
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma @ * 0 a 3 Anos — Andando de triciclo: que tal fazer um
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que as passeio de triciculo pela escola?
ajudem a guestionar o mundo. Vocé pode perguntar ou @ * 4 e 5 Anos — Plantio: plantar um pegueno vaso com
incentiva-as a: temperos que possam usar.
* 6 a 8 Anos — Estudando sobre a agua: Sera que po-
- Vocé queria beber a agua da vida? demos beber qualquer agua?

- Conhece outras historias de princesa?

- Como podemos cuidar do planeta?

- E um formigueiro? Ja viu como as formigas
trabalham?

QUE EU (




Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao &

Tragos, Sons Cores e Formas

Link: ¢
open.spotify.com/episode/2ECGEST7KUrjH4fMGEFRH9?

SAUDEE r
BEM-ESTAR J 66

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

e

Neste episodio, Carol Levy apresenta a historia A Lenda da Luz da tocha, sim vamos falar de eficiéncia energética e

de insetos! Vem conhecer!

Neste Programa vocé vai encontrar:

ey é ia? Personagens Dicas de Dona Tarta
BNCC Historia e rsonag -

Insetos (Eusébio e Aurora) (Cuidando)
Direitos de Brincar Conhecer-se Brincar, Conhecer-se Brincar, Conhecer-se Brincar,Conhecer-se

Aprendizagem

Participar e Explorar

-0 eu, ooutro e o nés

+ Escuta, Fala, Pensamento e

Participar e Explorar

+0eu, ooutro e onods
- Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagao
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Conviver e Explorar

+ O eu, ooutro e o nés
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Conviver e Participar

+ O eu, o outro e o nés
- Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagao

- Tragos, Sons, Cores e Formas
« Corpos, Gestos e Movimentos

Campos de Imaginagédo
ia i « Espacos, Tempos,
Expe"enma Quantidades, Relagoes e
Transformagdes
Historia

Aléem de muito divertida, essa histéria pode incentivar
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que as
ajudem a gquestionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-as a:

- Vocé queria beber a agua da vida?

- Conhece outras historias de princesa?

- Como podemos cuidar do planeta?

- E um formigueiro? Ja viu como as formigas
trabalham?

- GUIA DE QUE EU CONTO

Personagens (Eusébio e Aurora) Conhecer e
Preservar o Planeta

A gente cuida do que a gente ama, nao €7 E a gente ama,
quando a gente conhecel

@ * 0 a 3 Anos — Andando de triciclo: que tal fazer um

<

passeio de triciclo pela escola?

* 4 e 5 Anos — Plantio: plantar com as criangas, um pe-
gqueno vaso com temperos que possam ser consumidos
na alimentagao.

@ * 6 a 8 Anos — Estudando sobre a agua: Sera que po-

demos beber qualquer agua? O que a agua precisa para
que seja potavel? Sera que tem jeito de transformar uma
agua poluida em agua boa de beber?




=

=

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos, Escuta, Fala,

Pensamento e Imaginagdo & Corpos, Gestos e Movimentos.

o

Link: &

open.spotify.com/episode/2iSXYE71T0kVSczHMoXmGG?

SAGDE E
BEM-ESTAR

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Neste episodio, Carol Levy apresenta a Historia, O homem e a arvore sagrada, sera que existe apenas uma arvore
sagrada?... Entdo vem conhecer!

Neste Programa vocé vai encontrar:

BNCC

Direitos de
Aprendizagem

Brincar, Conhecer-se,

Conviver

Vocé Sabia?
Garrafa Pet

Brincar, Expressar e
Explorar

-0 eu, ooutroeonods

Personagens
(Eusébio e Aurora)

Brincar, Conhecer-se

Vocé Sabia?
Oleo de cozinha
vira sabao

Brincar, Conhecer-se

Dicas de Dona Tarta
(Compostagem)

Brincar,Conviver
Participar e Explorar

- Escuta, Fala,
; Pensamento e .
+Oeu, ooutro e onos Imaginaco +Oeu, ooutroe onds
- Escuta, Fala, - Tragos, Sons, Cores - Qeu, ooutro e o nés -Oeu, ooutroeonds - Escuta, Fala, Pensamento e
Campos de Pensamentp e e ﬁormaé « Escuta, Fala, Pensamento e + Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
SO Imaginagéo - Espacos, Tempos Imaginagédo Imaginagéo + Tragos, Sons, Cores e
Experlencla - Espagos, Tempos, Quam\;jades ' - Corpos, Gestos e - Corpos, Gestos e Formas
Quantidades, Relagdes Relagdes e ! Movimentos Movimentos - Corpos, Gestos e
e Transformagdes Transformacees Movimentos
- Corpos, Gestos e
Movimentos

Historia

Alem de muito divertida, essa historia pode incentivar
que as criangas de 0 a 8 anos conversem e realizem uma
infinidade de investigacdes a partir de perguntas que as
ajudem a questionar o mundo. Vocé pode perguntar ou
incentiva-as a:

- Vocé acredita que exista alguma arvore sagrada?

- Sabe qual € a maior arvore brasileira?

- Vocé acha que somos todos natureza? Porque”?

- Que tal fazer uma lista com o nome das arvores que a
turma conhece?

Brincar la fora:

@ * 0 a 3 Anos - Brincando com a terra: proporcionar

o

para os bebés a brincadeira na terra e com a terra, podem
incluir diversas folhas e flores, vejam quanta criatividade
dos bebés!

* 4 e 5 Anos — Pega-Pega: Brincar de pega-pega com
as criangas, vocé pode ir ampliando aos poucos o espa-
G0 da brincadeiral um pigue, uma pessoa que pega e todo
mundo correl

* 6 a 8 Anos — Colheita: Peca as criancas que elas
colham junto com as familias, em parques, no caminho
para a escola, em casa..diferentes objetos da naturezal
Gravetos, flores, pedras, folhas, sementes. Depois propo-
nha em sala, que as criancas classifiqguerm e organizem
0s materiais, inventem brincadeira ou arte! Brinquem!
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Palavra de Quem Contou

Carol Levy

Carol Levy ¢ pernambucana, cantora e contadora de
historias. Formou-se em Publicidade em 2003 e, dois
anos depois, comecgou a fazer dublagens para perso-
nagens de desenhos animados. Sua vida profissional
ganhou sentido quando ela resolveu unir a musica as
historias. Com discos, DVDs, programas de TV e de
radio, a artista ja ganhou prémios e fez varias turnés
com seus espetaculos pelo Brasil. Quando resolveu
se dedicar as criangas, escolheu a musica e a literatu-
ra infantojuvenil, passando a enxergar o seu trabalho
como um lugar de pertencimento, de fala e de posicio-

namento, politico, ético e moral.

Contar histdrias € convidar a olhar pra dentro. E mexer
COmM Nossas sombras atraves da arte. Apontar cami-
nhos e possibilidades de cura. E convidar a sonhar, a
viver e a reviver por meio da narrativa do outro que,

em algum momento, vai interceder com a nossa.

QUE EU CONTO

O oficio do contador € de uma responsabilidade
sem fim e isso eu sO fui percebendo aos poucos,
a0 longo desses anos de partilha ouvindo os rela-
tos de quem me escutou. Os contos sao retratos
da vida, da historia de um povo, das dificuldades
da construgao do eu e do espago em que ele esta
contido. E muito mais profundo e importante do
que a gente imagina, e eu fui entendendo tudo
ISSO cOm muito estudo e, na pratica, quando me
deparava com pessoas relatando suas emogdes

e acoes apos a escuta de determinada narrativa.

E de um prazer sem fim poder narrar histérias
e me sentir parte da construgdo do carater das
criancas. O Deixa que eu Conto ¢ um podcast
recheado de grandes contos e incentivos a ser-
mos melhores. Aproveito para deixar um recado
a0s professores que Nos acompanham: queridos,

usem e abusem desse podcast. Ele € nosso! [}

Kiara Terra




Meu nome é . Sou atriz, escritora € nar-
radora de historias desde 1998! Tenho uma paixao
pelas palavras porgue elas me contam desde pe-
guena guem Sou, a que pertencgo e que posso voar

mais alto para conhecer o mundo.

Cantar, contar historias e fazer perguntas curio-
sissimas sobre o mundo foram trés coisas que

nasceram com o podcast.

Deixa que eu Contoc foram elas, as palavras, que
embrulhadas para presente trouxeram um desejo
verdadeiro de encontrar adultos e criangas, fami-

lias e educadores.

Ao longo dos meses escrevemos, gravamos e
musicamos as palavras para que elas pudessem
viajar por todo o Brasil levando aconchego, afeto,
humor e informacdo. Mas era preciso que esse
presente feito de palavras viesse com um convi-
te que revelasse seu segredo mais precioso. E o
guia gue aqui esta € que vem contar a todo mun-
do que o Deixa que eu Conto carrega o sonho de
cuidado, protegao e acesso a educagdo a cada
crianga brasileira e estende esse cuidado as fa-
milias e a quem sempre soube sonhar junto as

educadoras e aos educadores.

A todos vocés: sejam bem-vindos ao Deixa que eu
Conto ¢ 55 boas historias!

Com amor e perguntas curiosissimas.

Leandro Medina

Sou Leandro Medina, artista cénico, educador,
poeta, compositor e alquimista, natural de Be-
lem/PA e residente em S&o Paulo desde 1993
Pesquiso a cultura tradicional brasileira, em espe-
cial, o capitulo "Brincar’, e realizo curso de forma-
¢ao de professores desde 2001.

No ano de 2020 recebi o convite (presente) de
voltar a Amazonia, atraves do podcast Deixa
que eu Conto, c revisitar minha curiosidade de
crianga - quando me deparava com as desco-
bertas maravilhosas sobre a fauna e a florada
imensa floresta.

Foi uma experiéncia amorosa, vista pela jane-
la da educagdo, contemplando a oportunida-
de de ressaltar, ndo somente a importancia
dos biomas, mas também a valorizagao das
diversas culturas dos povos indigenas, ribeiri-

nhos e quilombolas.
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Pesquisamos narrativas contadas pelos povos
originarios, trouxemos brincadeiras populares en-
raizadas na regido e muitas, muitas curiosidades
fantasticas para 0s ouvidos das criangas que nos
escutariam. Dentro desse processo tambem foi
impossivel ndo reconhecer, nesse legado, uma
ferramenta poderosa de auxilio a professores e
professoras, neste ano desafiador, trazendo ar-
gumentos que pudessem ser aproveitados para
0 desenvolvimento dos educandos, despertando
pequenos leitores e os estimulando para 0 mundo
da imaginacéo.

O Deixa que eu Conto — AmazOnia, essa maravi-
lhosa iniciativa do Unicef, feita a partir de uma re-
ceita carinhosa de respeito e afeto, esta disponivel
a todos, como um delicioso bolo, pronto para ser
dividido, trazendo o sabor da descoberta de nos-
sas origens, de nossas palavras e principalmente

de nossos costumes. .

Andrea Soares
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Fu sou e, nNa estrada da vida, te-
nho muitos fazeres: artista cénica; pesquisadora
das culturas tradicionais brasileiras; narradora de
historias; educadora somatica, atraves da Eutonia;
e fundadora e diretora do Nucleo Pé de Zamba de
Pesquisa Cénica. Leciono Dangas Brasileiras na
Escola Superior de Artes Célia Helena, no espago
llumiara — Ser e Conhecer e em diversas institui-
¢Oes onde também atuo como curadora de cursos
e eventos ligados as Cultura Tradicionais Brasilel-

ras e ao corpo consciente.

Cocriar o Deixa que eu Conto - Amzazonia fol uma
experiéncia impar! Primeiro porque me dei conta
de que a regiao amazonica tinha muito mais a des-
cobrir do que eu imaginava e, assim, foi um mara-
vilhoso trabalho de pesquisa que, junto ao Leandro
Medina, trouxe uma proposta de criagdo na qual
a diversidade dos povos, suas culturas, suas cren-
Gas, suas festas e seus modos de viver pudessem
ser revelados a todas as pessoas que acessas-
sSem 0S programas, em especial as criangas. 1sso
€, para mim, 0 que faz o programa tao importan-
te para elas, suas familias e, fundamentalmente,

suas professoras e professores.

Cada episodio do Deixa que eu Conto - Amazo-
nia foi carinhosamente pensado para reforcar,
entre as criangas da regido amazonica, aspectos
de suas culturas, trazendo-lhes a nogao de perten-
cimento, e entre as criangas do Brasil, um olhar
mais amplo do que € ser brasileiro. Isso porque, na
vastidao territorial e na pluralidade cultural brasilei-
ras, a realidade € que muito pouco se sabe sobre
0 Brasil, mesmo dentro da propria regido onde se
vive. Essa € uma questdo estrutural que vem se
modificando, mas que depende da agdo de muitos

agentes, que vao desde o poder publico até a ati-




tude em sala de aula, passando pelas formacdes de
professoras e professores. Se © conhecimento sobre
essas multiplas realidades de Brasil ndo chega aos
professores, como apresentar as criangas um pouco
de suas proprias realidades”?

As narrativas de historias inspiradas nas realidades in-
digenas, ribeirinhas, quilombolas e outras populagdes
tradicionais da Amazdnia Legal, bem como suas brin-
cadeiras, musicalidade e corporalidade, metodologi-
camente pensados para serem acessados atraves da
audicdo, teceram uma rede de afetos e descobertas
que apoiam os professores em multiplas possibilida-
des de trocas e estimulos para as criancas, seja em
atividades presenciais, seja a distancia, instigando a
Imaginagao e propondo um leque de possibilidades
para a aprendizagem totalmente pensadas dentro
dos parametro da BNCC, com muita criatividade e
diversidade. Uma proposta que possibilita a constru-
¢ao de uma infancia, convivéncia e cidadania repletas

de humanidade e respeito mutuo, diante da grandeza

das muitas brasilidades do Brasil.

Samara Rosa

Sou Samara Rosa, apaixonada pela educagao. Atuo
como docente ha mais de 16 anos, sendo formada no
Magistério, Pedagogia, MBA em Gestao Escolar, com
Especializagdo em Literatura e Contagao de Historias.
Estive por oto anos em instituicdes privadas, mas a
pratica de professora na escola publica € minha rea-
lizagdo. Atualmente estou focada em alfabetizagdo e
letramento, e nessa fungao foi ainda mais latente a mi-
nha percepcao da literatura na formagao do individuo.
A paixao pelas historias que ouvia da minha familia e
pelos livros que lia so fol aumentando com o passar do
tempo, 0 que fez com gue me tornasse um alto-falante
das historias, transportando minha voz e corpo para a
arte da Contagéo de Historias.

O Deixa que eu Conto afro-brasileiro € uma realiza-
¢ao pessoal e profissional. Poder produzir um material
com uma diversidade de histérias, relacionando Brasil
e Africa, foi fantastico. Na produgao, so pensava: esse
material traz possibilidades para um momento deleite
Ou um gatilho para produgado de pesquisas com mais
aprofundamento da cultura africana. Tendo em vista
que temos a Lei 10.639 de janeiro de 2003, que estabe-
lece a obrigatoriedade do ensino de "historia e cultura
afro-brasileira’, esses programas abrem uma grande
oportunidade de auxilio para que se cumpra de forma
positiva e relevante para a infancia.

A cada episodio busquel trazer historias que ja contel
a0s peguenos, memoarias de brincadeiras e ampliagao
de vocabulario afro-brasileiro e conectar com vozes de
criangas e diversos profissionais negros. O que sempre
tive em mente € levar para escolas, familias e comuni-
dade a possibilidade de conhecer o lado da histdria afri-
cana que ndo € comum se destacar. Tem histéria da
cultura popular de paises africanos, de livros de escrito-
ras negras de literatura infantil e de profissionais negros
COomo artesa e cientistas, que possibilitam que as crian-
Gas escutem por outro vieés as vozes negras. [
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Mafuane Oliveira

Ola! Meu nome ¢é , SOU pedagoga,
arte-educadora e amo contar historias. Muitas crian-
¢as e adultos, guando escutam meu nome, comen-
tam: "‘Nossa, mas que nome diferentel”. Meu nome é
africano e desde pequena meus pais me ensinaram
que significa "terra natal’, ou seja, saudade de seu lo-
cal de origem, de suas raizes. Recebi esse nome para
homenagear Nossos ancestrais africanos que duran-
te muito tempo, no Brasil, foram obrigados a adotar

nomes europeus.

SOou Uma menina muito curiosa e ja viajel para muitos
lugares a fim de pesquisar e viver novas historias. Ja
estive duas vezes no continente africano. Em 2017
visitei e trabalhei emn Mogambique, e neste pais des-
cobri gue meu nome também significa ‘guardadora
de rebanhos ou pastora de gados’, na lingua chan-
gana. Como eu nado crio gados, me considero pasto-
ra ou guardadora de historias. Desde 2008, trabalho
com literatura e narragao de historias, tendo criado

um projeto de narragdo chamado ‘Chaveiroeiro’”

UE EU CONTO

O Chaveiroeiro € um objeto magico formado por
chaves que abrem as portas das historias e dos
coragdes. Comecel a contar historias na bibliote-
ca da escola em gue eu dava aula. No comego, eu
contava historias para incentivar a leitura. Mas no
decorrer dos anos fui percebendo que a narragéo €
muito mais potente do que esse lugar utilitario que,
muitas vezes, a escola e a sociedade a colocam.
A oralidade e a narragéo de historias sao valores
civilizatorios de muitas nagdes, mas sobretudo da-
quelas que se organizam pela oralidade, como as

comunidades afro-amerindias.

E uma grande honra poder participar deste projeto
maravilnoso e partilhar com vocés algumas his-
torias que sdo especiais para mim. Nos episodios
que roteirizel para 0 Deixa que eu Conto, optel
em apresentar narrativas de paises africanos que
visitel e outros que compartilham a nossa lingua
portuguesa. Os episodios estao recheados de mu-
sicas, entrevistas e curiosidades relacionadas a di-
aspora negra.

Para aproveitar melhor cada programa, € importan-
te que cada educador escute 0s episodios anteci-
padamente, como fazemos quando vamos ler um
livro. Crie rituais para preparar 0 corpo das criangas
para essa escuta coletiva. Em cada podcast, haum
elemento que sinaliza que algo especial vai acon-
tecer. No meu ¢aso, € o som do ‘Chaveiroeiro’. A
escuta do programa nao precisa ser estatica: Nos-
sas pequenas e pequenos podem falar, fazer per-
guntas, pausar, dangar. Vale lembrar que, quando
as criangas ndo estao acostumadas a escutar po-
dcasts, essa mudanca ndo vai acontecer do dia pra
noite... ENtao, as vezes Sao necessarias paciéncia e

tentativas. O processo educacional € algo




gradativo, que se constroi diariamente. Espero que
este guia e 0os programas do Deixa que eu Conto
contribuam na missao e na responsabilidade que
educadoras e educadores tém em oportunizar a
ampliagao do repertorio cultural das criangas. Es-
pero também que atraves das historias possamos
promover a equidade e a valorizagao de diferentes

patrimoénios socioculturais.

Vovo Cici de Oxala

Vové Cici de Oxala ¢ considerada uma das grandes
mestras grids do Brasil, pratica baseada na tradigéo
oral para transmissao de saberes culturais, além de
ser responsavel por um trabalho com criangas e
pesquisadores sobre a relacdo entre Africa e Brasil,
na fundagao Pierre Verger, em Salvador. Ela ainda
ajudou o fotografo e antropdlogo francés, que viveu
parte da sua vida em Salvador, a catalogar mais de
11 mil fotografias ligadas a cultura afro-brasileira e
as culturas de nacdes africanas como Benin, Togo,
Gana, Nigéria e Africa do Norte. ]

Kemla Baptista

Pernambucana radicada no Rio de Janeiro,

¢ educadora, percussionista
e arteterapeuta em formagao, tendo também
estudado danca na UFRJ. Mais recentemen-
te fez a curadoria pedagogica das oficinas in-
fantis de cocriagdo da escultura do Galo da
Madrugada, em parceria com o artista plasti-
co Leopoldo llébrega. Contadora de historias
e criadora do “Cagando Estorias’, participou
de vivéncias e cursos com grandes mestres
de narragao oral e literatura infantil, como
Ebomi Cici de Oxala, Vanda Machado, Sonia
Rosa e Francisco Gregorio Filho. Dedicada
as causas dos direitos dos povos de terreiro,
realiza espetaculos e rodas de leitura em co-
munidades tradicionais do Rio de Janeiro e

de Pernambuco.
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O Deixa que eu Conto ¢ uma iniciativa inovado-

ra porgue tem ex ado caminhos ainda nao tri-

lhados dentro da linguagem utilizada (podcast).
radoria feita para en-

contrar 0s cri

O projeto uma rede de afetividade, absolutamen-

te visivel no resultado final de cada episodio.

A minha experiéncia como entrevi
tador de historias e Juisador de territorios
quilombolas na Amazoénia tem refletido, de uma
forma muito especial, na contagédo das historias,

poIS apresento um pouco das minhas vivénci

NGs, do Coletivo Amazonizando, temos nos emocionado
bastante com o retormo da escuta. E notavel a necessida-
de de uma iniciativa dinémica e diversa como essa. Logo,
produzir conteudo para fazer parte de uma metodologia de
aprendizagem em meio a pandemia € de muita responsa-
bilidade, algoimpossivel de acontecer sem umaimersaona
proposta criativa de garantir o direito de sonhar e aprender,

contribuindo com uma perspectiva de um mundo melhor.

UE EU CONTO

Esse € nosso  compromisso, sendo impossivel enguanto
Coletivo Amazonizando ndo imergir no Deixa que eu Con-
to sem transpor sentimentos e 0 bem-querer amazonico.
Porém), todas as equipes que passaram por agui demons-
traram no seu fazer 0 mais puro e verdadeiro sentimento de
amor de axé, emanando forga e energia positiva pro mundo

inteiro.

Ao langar méao dessa ferramenta gue propde uma nova
linguagem na formacéo e na aprendizagem de criangas,
esteja pronto para aprender também, porque tudo foi feito
pensando nas criancas, Mas apresentando respostas com
o diferencial da inclusao, da ndo produgado de esteredtipos,
e considerando a divida um estimulo para a construcao do
pensamento individual e coletivo. Sem, contudo, precisar de
unanimidade para confirmar o sentir de cada crianca que es-

Cuta, incluindo ainda a crianga que mora dentro de vocé.

O Deixa que eu Conto< pzara a famllia, € para a escola, € para
aigreja, € para as associagdes, € paraa vida, € diversoemsua
concepgao e elaboragéo, tem homens negros e mulheres
negras e ndo negros(as), do Norte, do Nordeste, do Sudeste,
valendo destaque aos dois grids Vovo Cici e mestre Ivamar,

ambos corm mais de 60 anos.

O Deixa que eu Conto afro-amazonico € um projeto ‘desco-
lonizador’, trazendo histdrias sob a perspectiva dos ances-
trais para serem recontadas, quebrando esteredtipos euro-
céntricos, tendo sempre presente a diaspora africana como
base na certeza de que estamos avangando na eliminagao
dos preconceitos, do racismo e da xenofobia e sobretudo do
racismo nosso de cada dia, heranga dos colonizadores.

Essa interface desperta as possibilidades afro-brasileiras de
identidade e de percepgédo do diferente, sendo engracada,
musical, pratica, sugestiva, educativa, corporal, dangante, ale-
gre tendo suspense, para agugar a imaginagdo. Tudo isso €

ludico, € territorial € amazonico, € natural, € natureza.




Palavra de Quem Contou

Yasmin Hillary Souza

Yasmin Hillary Souza tem 15 anos, € deficiente visual
e bolsista na escola Waldorf Micael.

‘No decorrer da vida aprendi que o essencial para al-
cangar um objetivo € a determinacao e a credibilidade
em simesmo. Ser convidada para participar desse tao
belo projeto de inclusdo foi uma honra, uma emogao
muito grande, pois fortalece essa minha opinido sobre
a questdo de ser determinado(a) e acreditar em si e
No seu objetivo. Ao ser chamada para participar desse
trabalho, senti que a primeira parte do meu objetivo se
concretizou, pois mesmo nao tendo estado em meus
planos aceitel, porque sabia que estaria ajudando
muitas criangas a lidar com suas questdes pessoais.
Fazemos cada programa com muito carinho com a
intengdo de entreter e a0 Mesmo tempo passar uma
mensagem para as criangas, com cada historia vem
um ensinamento de como lidar com as questdes do
dia a dia. Espero que gostem do programa, pois Nao
fazernos por nos, mas sim por vocés!” |}

e deficiente fisico, tem 24 anos e estuda Cién-
cias Sociais na Universidade de S&do Paulo.

‘Desde pequeno eu aprendi que para ser feliz bastava
principalmente fazer 0 que vocé ama e com amor. Ter
perto de si pessoas que te amam e acolhem, e acima de
tudo, que ser forte significa ser quem € por inteiro. Assim,
quando fui convidado para fazer parte desse projeto tao
lindo fiquei extremamente emocionado e honrado. Emo-
cionado porgue entendi que, ao fazer parte desse projeto,
eu estaria gjudando a tornar 0 assunto das deficiéncias,
da inclusdo e do combate ao capacitismo mais perto
das criangas, para que elas entendessem, desde cedo,
que a diferenca ndo implica na inferioridade, na exclusao,
mas, sim, enriguece 0 mundo que Nos cerca. £ honrado
porgue, assim como 0s herdis das nossas historias, eu
tinha sido chamado a dar voz a uma mudanga para um
mundo melhor. Ao gravarmos os episodios do podcast, e
desde antes, auxiliandona s ua elaboragdo, me senti
extremamente feliz. E também ao perceber a sensibilida-
de de todos que estiveram nesse projeto e poder trocar
experiéncias e ideias com o Luiz e a Hillary que me insti-
garam e divertiram tanto. Todos 0s quadros foram feitos
com muito carinho e amor. Foi uma jornada fantastica
para mim, e espero que seja para cada um de voces!

lan Ferri
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Luiz Loria

Luiz Loria € paulista, formado em Naturclogia.

‘Sou um amante e estudioso sobre as muitas formas
do conhecimento humano, terapeuta, artista, MusIico,
artesdo. Sou sonhador e mergulho com paixao e amor
acada nova proposta da vida. Sou autista em constante
processo de adaptagdo Comigo Mesmo e Com a Socie-
dade, buscando compreender e entender minha com-
pOSIGa0 humana e suas possibilidades. Fiquel extasiado
em poder participar deste projeto t&o bonito que traz
com cuidado e carinho um material riquissimo e educa-
cional para as criangas. Em especial com um olhar in-
crivel sobre a diversidade humana, com leveza e alegria
buscando sempre a possibilidade do conhecer o proxi-
mo, o diferente, as muitas possibilidades. Me encheu de
alegria poder dar voz e vida a esse programa, me trou-
Xe esperanca e conflanga, em um momento t&o dificil
NZo sO pela crise atual da pandemia, mas por todos 0s
desafios que vivo em minha vida pessoal. Poder ser Uil
de alguma forma na construgao de umimaginario mais
humano foi supergratificante. Amei cada palavra que
gravel. SO tenho a agradecer a todos que tornam esse
projeto possivel e que continuam nessa linda luta pela
sempre melhora da educagao infanti, buscando com
Criatividade trazer ao imaginario a visao de tantos mun-
dos e olhares novos, para construgdo do conhecimento!
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Sara Bentes

€ cantora, compositora, escritora e atriz,
premiada internacionalmente, com shows nos Estados
Unidos, Inglaterra, Tailandia, Argentina, Suécia, Turquia e
Italia; tem cinco livros e quatro discos langados, alem de
EPs e singles.

Kika Antunes

Kika Antunes ¢ atriz, pedagoga de formagao e conta-
dora de historias. Fundou o grupo As Meninas do Con-
to, 0 qual integrou até 2009. Em 2012, Kika descobriu
uma doenca degenerativa que altera o equillbrio e a fala.
E percebeu que ndo tinha talento para ficar na tristezal




Passou a formar professores e interessados em apren-
der a contar histdrias. Hoje Kika integra um grupo de es-
tudos dirigido pela grande mestra Regina Machado. |l

Drika Nunes

€ comunicologa, contadora de
histdrias, mediadora de leitura e oficinerra. Par-
ticipa de festivais nacionais e internacionais
contando histdrias para o publico em geral. Inte-
grante da Cia. Hespérides e da Alcatela Narrativa e
Miembro de la Red Internacional de Cuentacuentos.

Rafaela Nunes

Rafaela Nunes ¢ mae do Giovanni, militante pelos
direitos das pessoas com deficiéncia, pedagoga e
educadora social pelo Centro de Exceléncia em pri-
meira infancia, gestora de projetos pelo IBEAC, fellow
do Social Good Brasil, embaixadora da juventude pela
UNODC e mentora do projeto O'berco. [l

Fernanda Batista Santos

€ graduada em Musicoterapia
pela FMU, pos-graduada na Arte de Contar Historias pela
FACON A Casa Tombada e licenciada em MUsica pela FA-
MOSP Trabalha como instrutora de cursos livies no NEI
Paulistinha UNIFESR contagao de histérias e musicaliza-
Ga0 para bebés com musica popular brasileira.
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