Link Youtube: https://youtu.be/2mJHLbONMOK %

Programa 1 — O Nabo Gigante

Direitos de Aprendizagem: Brincar & Expressar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

& Espago, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformages 0 A 8ANOS

Vocé ja viu um nabo gigante? Nao? Pois neste programa vocé vai conhecer a historia de um nabo que era tdo grande que nin-
guem conseguia arranca-lo para comer. Tambem vamos dangar ao som da chuva com a musica Pligli-ploc, aprenderemos
uma brincadeira superlegal de adivinhar os animais com o Euzebio e a Aurora, vamos ouvir um trava-lingua e descobrir que
0 banho pode ser muito mais gostoso com 0 NOSSO amigo, 0 Pangare.
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Ela possibilita uma infinidade de investigagbes com as
criangas de 0 a 8 anos. Vocé pode perguntar ou incenti-
va-las a:

- Desenhar a parte que mais gostou da histéria.

- Realizar um levantamento com as criangas sobre qguem
conhece, ja comeu, guem gosta, guem ndo gosta de
nabo.

- Conversar sobre as caracteristicas fisicas, seus nutrien-
tes, seus beneficios para a saude.

- Plantar e colher nabo e outras raizes.

- Investigar receitas que podem ser feitas com nabo — as
criangas podem trazer receitas das suas familias.

Euzébio e Aurora — Nesse episodio, eles falam da impor-
tancia de lavar as maos corretamente e depois brincam
de adivinhando um animal. Na brincadeira, Aurora ima-
gina um animal e Euzebio tenta adivinhar, ele vai dando
caracteristicas até descobrir o animal.

* 0 a 3 Anos — Brincar de imitar o animal — Escolher
um animal e todo o grupo imita o animal escolhido.

* 4 e 5 Anos — Brincar de adivinhar o animal — Sepa-
rando as criangas em duplas, primeiro uma crianga esco-
lhe 0 animal mentalmente e a outra crianga tenta adivi-
nhar, e depois inverte.

* 6 a 8 Anos — Brincar de adivinhar o animal e elaborar
um livro dos animais adivinhados. Organizando as crian-
Gas em duplas, primeiro uma crianga escolhe o animal men-
talmente e a outra crianga tenta adivinhar, e depois inverte.
Listar todos os animais adivinhados na brincadeira. Cada
crianca escolhe um animal para desenhar. Com todos os de-
senhos monta-se um livro de animais adivinhados da turmal






