Link Youtube: https;//youtu.be/HOsr4FcGfsg g

Direitos de Aprendizagem: Brincar, conhecer-se, Conviver & Participar
Campos de Experiéncia: O eu, 0 outro e o nos
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo & Tragos, sons, Cores e Formas

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Serd que € possivel fazer uma floresta morta renascer? No programa Deixa que eu Conto de hoje a histéria de Katui vai nos
ajudar a descobrir! Tem ainda curiosidades sobre a alimentagao dos indios, uma entrevista superbacana com o Edimilson
Munduruku sobre educacao indigena e uma brincadeira musical berm divertida sobre os bichos da Amazonia que o Leandro
Medina e a Andrea Soares vao fazer. Vem brincar com a gentel

Neste Programa vocé vai encontrar:
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Katui e 0 Renascimento da Floresta. Essa historia, aléem
de muito divertida, pode incentivar as criangas de 0 a 8
anos a conversarem e realizarem uma infinidade de in-
vestigagOes a partir de perguntas que podem ajuda-las
a questionar o mundo. Vocé pode perguntar ou incenti-
va-las a:

- O que vocé ja aprendeu a fazer com sua mae/pai? £
COom sua avo/avo?

- Vocé j& viu uma arvore samaumeira? Como ela €7 Va-
MOS procurar uma imagem?

- \Vocé sabe 0 nome de outras arvores da floresta amazo-
nica? £ dos frutos tipicos da floresta?

- De que outra maneira Katui poderia plantar todas as se-
mentes que encontrou no cesto dentro da samaumeira?
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Brincadeira:

Bichos - | eandro explica nesse programa uma brincadel-
ra que faz os animais dangarem! Uma inspiragao!

* 0 a 3 Anos — Desenhando os animais — Propor que
as criangas escutem a musica gue o Leandro canta nes-
sa parte do programa, brinquem e dancem e depois esco-
lham um animal que queiram desenhar

* 4 e 5 Anos — Sons e movimentos dos bichos - As
criangas podem escutar a parte deste episodio e ir se-
guindo as orientagbes gue o Leandro e a Andrea vao dar!
Imitando os animais gue s&o citados na musical

* 6 a 8 Anos — Com que letra comega? - As criangas po-
dem, a partir dos animais que o Leandro indica na musica,
ir dizendo com que letra comega o0 nome daquele animall
Passarinho? Letra... Pl E assim por diante!
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