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Neste programa, Andrea Soares e Leandro Medina vão contar a história do Mapinguari, a lenda indígena sobre um monstro 
gigante que apareceu na Amazônia. Vocês vão conhecer também um pouco sobre o arco-íris e brincar de achar objetos em 
casa que tenham suas cores. Ah! Ainda tem o arapapá, o passarinho mais curioso da fl oresta.

Programa 111 - A Aparição do Mapinguari

Essa história, além de muito divertida, pode incentivar as 
crianças de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma 
infi nidade de investigações a partir de perguntas que po-
dem ajudá-las a questionar o mundo. Você pode pergun-
tar ou incentivá-las a:

• Você sabe onde fi ca Rondônia? Que tal olharmos no 
mapa?
• Já viu alguém pescar? Como se faz para pegar um pei-
xe bem gostoso no rio?
• O que é uma curandeira? O que ela faz?
• O mapinguari era um bicho muito esquisito, de um olho 
só e com a boca na barriga. Você consegue imaginar um 
outro bicho estranho? Como ele seria?
• Será que você consegue imitar o barulho de um mapin-
guari?

Arco-íris – Você sabe quais são as cores do arco-íris?
• 0 a 3 Anos – Desenho livre - Com as sete cores do 
arco-íris, desenhar em papel branco!
• 4 e 5 Anos – Pintando o arco-íris – Com giz de cera 
das sete cores , pinte bem forte em uma folha branca um 
arco-íris, depois passe, com um rolinho, tinta guache pre-
ta sobre todo o desenho. Espere secar. Quando tiver seco, 
você pode desenhar com uma ponta de tampa de caneta 
ou com uma moeda. Olha a mágica que surge!
• 6 a 8 Anos – Procurando objetos – A atividade aqui é 
procurar em casa ou na escola objetos que tenham as cores 
do arco-íris: são sete cores!

Cores :História:

Neste Programa você vai encontrar:

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Expressar & Conviver
Campos de Experiência: O eu, o outro e o nós
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginação & Traços, Sons, Cores e Formas

Link Youtube: https://youtu.be/2Ls6wUR09BA
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