Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Tragos, Sons, Cores e Formas & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https;//youtu.be/5gEODHHd-cw g

FAIXA ETARIA
0 A 8 ANOS

Nesta edicao do programa Deixa que eu Conto - Amazonia, Andrea Soares e Leandro Medina vao contar urma historia muito
engragada de um macaco bem esperto que tentou enganar a dona onga. Vamos conhecer a araponga, a ave gue tem o
canto mais alto do mundo, e saber um pouco sobre o carimbo, uma danga da Amazonia.

Neste Programa vocé vai encontrar:
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Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagdes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. VVocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- O que vocé acha que uma floresta tem? Vamos fazer
uma lista com a opinido de todos!

- Vocé conhece alguém arrogante como a dona onga? E
alguém inteligente como 0 macaco?

- Sera que um rio pode pertencer a alguem?

- Se vocé fosse a dona onga, como faria para enganar o
Mmacaco e come-o?

- E se vocé fosse 0 macaco, como faria para beber agua
dorio sem que a dona onga te comesse?

- Ampliando o vocabuldrio: arrogante.

- Corpos, Gestos e Movimentos

Adivinha de Bichos :

As adivinhagdes sao brincadeiras que promovem apren-
dizagem, raciocinio, pensamento abstrato, comparagao,
entre outrosd beneficios. A dica de adivinha desse progra-
ma € a borboletal

* 0 a 3 Anos — Imitando bichos - Imitar bichos reais e
imaginarios.

* 4 e 5 Anos — Borboleteando - Imitar borboletas, dan-
gar como borboletas, desenhar borboletas!

* 6 a 8 Anos — Adivinha de animais - As criangas podem
em duplas formular uma adivinha de bichos!
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