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No programa Deixa que eu Conto - Amazônia de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vão contar a divertida história da 
Coca Recoca que o Mato me Deu. Vamos conhecer o pirarucu, o maior peixe da fl oresta, e saber algumas curiosidades sobre 
o estado de Rondônia. Ah, também tem uma brincadeira muito legal. Vem, que vai ser demais!

Programa 121 - Coca Recoca que o
                             Mato me Deu

Essa história, além de muito divertida, pode incentivar as 
crianças de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma 
infi nidade de investigações a partir de perguntas que po-
dem ajudá-las a questionar o mundo. Você pode pergun-
tar ou incentivá-las a:

• Você já comeu angu de milho? Gostou?
• O menino jogou o angu que sua avó lhe deu na parede, 
mas ele foi mal criado com ela. Qual seria uma atitude 
mais carinhosa? 
• E se, ao invés de emprestar um sabão para a lavadeira, 
o menino tivesse emprestado uma navalha? O que acon-
teceria na história?
• Você sabe como se faz um cesto de cipó? Vamos pes-
quisar como fazer?

Peixe da Amazônia
• 0 a 3 Anos – Faz de conta de rio – O que será que 
o rio tem? Tem pescaria? Tem borboleta? Tem peixe? E 
sapo, tem? Que tal propor brincar de faz de conta do rio...
• 4 e 5 Anos – Peixe de Sucata - Usando tampinhas, 
caixas e imaginação, fazer um peixe!
• 6 a 8 Anos – Pirarucu, que peixe é esse? – Investigar e 
desenhar o pirarucu, peixe da Amazônia! Como será que ele 
é? Peixe pequeno? Peixe grande? E a sua cidade tem rio? Que 
peixes existem por aí?

Pirarucú :História:

Neste Programa você vai encontrar:

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se & Expressar
Campos de Experiência: O eu, o outro e o nós
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginação & Traços, Sons, Cores e Formas

Link Youtube: https://youtu.be/OrFCQ-4yCBQ
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