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Neste episódio do programa Deixa que eu Conto, Andrea Soares e Leandro Medina vão contar a incrível história de três 
princesas turcas que foram parar no meio da fl oresta amazônica. Vamos conhecer também o ritual do Baião de Princesas, 
que acontece em São Luís do Maranhão, e fazer silêncio para ouvir o canto das araras. Vem, que ainda tem uma brincadei-
ra-surpresa!

Programa 123 - As Três Princesas Turcas
                             na Amazônia

Essa história, além de muito divertida, pode incentivar as 
crianças de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma 
infi nidade de investigações a partir de perguntas que po-
dem ajudá-las a questionar o mundo. Você pode pergun-
tar ou incentivá-las a:

• Onde fi ca a Turquia? Que língua se fala por lá? Vamos 
pesquisar?
• Qual conselho você daria ao rei turco para ajudá-lo a 
proteger seu reino dos romanos?
• Você já viu um arco-íris no céu? Que cores ele tem?
• E o que é uma ilha? Onde fi ca a ilha de Marajó?
• E se você fosse viajar e acabasse parando em um lugar 
desconhecido, o que faria?

Música do girassol - Andrea explica como brincar com a 
música do girassol. Podemos ter atividades que tragam a 
relação das crianças com essa fl or, promovendo diversas 
experiências...
• 0 a 3 Anos – Brincando de girassol – Andrea explica 
como é a brincadeira: girar como o girassol no ritmo da 
música!
• 4 e 5 Anos – 12 Girassóis Numa Jarra - Esse é um 
quadro famoso do pintor Van Gogh, você conhece? Pode 
ser inspiração para as crianças pintarem girassóis! 
• 6 a 8 Anos – Plantando girassol – Que tal plantar giras-
sol com as crianças? Fazer um pequeno jardim. Será que o 
girassol acompanha mesmo o sol?

Brincadeira :História:

Neste Programa você vai encontrar:

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Explorar
Campos de Experiência: O eu, o outro e o nós, Escuta
Fala, Pensamento e Imaginação & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/mPXFwIMRnNs
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