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No programa de hoje, Andrea Soares e Leandro Medina vão contar a história de Makunaíma, um índio muito corajoso e va-
lente. Vamos conhecer um pouco o estado de Roraima, que faz parte da região amazônica, e saber o que signifi ca a palavra 
jururu. Ainda tem uma brincadeira bem legal!

Programa 133 - Makunaíma e o 
                            Baile dos Peixes

Essa história, além de muito divertida, pode incentivar as 
crianças de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma 
infi nidade de investigações a partir de perguntas que po-
dem ajudá-las a questionar o mundo. Você pode pergun-
tar ou incentivá-las a:

• Você gosta de pescar?
• Que tipos de peixe você conhece?
• Conhece outros animais que moram na água?
• Ampliando o vocabulário: imaginar! 

Imaginando – Sim, hoje é dia pra soltar a imaginação! Es-
cute a música e imagine... Depois coloque no papel! No 
que você acredita? Será que peixes são amigos?
• 0 a 3 Anos – Desenho livre  – Desenhar livremente 
escutando música! 
• 4 e 5 Anos – Imaginando e desenhando – Escutando 
a canção do Leandro, você pode deixar a imaginação rolar 
e depois desenhar a imagem que viu!
• 6 a 8 Anos – Faz de Conta – Casinha - Sim, as crianças 
de 6 a 8 anos brincam de faz de conta! Que tal um lençol em 
uma mesa e uma casinha de faz de conta?

Brincadeira :História:

Neste Programa você vai encontrar:

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Conviver & Explorar
Campos de Experiência: O eu, o outro e o nós
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginação & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/J-evxTsmusY

História
Silêncio

Canto do povo de 
Roraima

Brincar
Conhecer-se

Conviver

• O eu, o outro e o nós
• Escuta, Fala, 
Pensamento e 

Imaginação
• Corpos, Gestos e 

Movimentos

Brincar
Conhecer-se

Conviver
Explorar

• Escuta, Fala, 
Pensamento e 

Imaginação
• Corpos, Gestos e 

Movimentos

Brincar
Conviver
Explorar

• O eu, o outro e o nós
• Escuta, Fala, 
Pensamento e 

Imaginação

Brincar
Participar

• Escuta, Fala, 
Pensamento e 

Imaginação
• Traços, Sons, Cores e 

Formas
•Corpos, Gestos e 

Movimentos

Brincar
Conhecer-se

Expressar

• O eu, o outro e o nós
• Escuta, Fala, 
Pensamento e 

Imaginação

BNCC

Direitos de
Aprendizagem

Campos de
Experiência

Brincar
Conhecer-se

Conviver
Explorar

• O eu, o outro e o nós
• Escuta, Fala, 
Pensamento e 

Imaginação
• Corpos, Gestos e 

Movimentos

Palavras Tupi
Jururu AlimentaçãoCuriosidade

Roraima Brincadeira




