
160 - GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Mafuane Oliveira explica a origem de seu nome, apresenta contos da cultura ashanti, costurando histórias e cantigas com a 
formação da cultura afro-brasileira. Com o seu Chaveiroeiro, instrumento mágico, abre as portas de Gana e das histórias de 
Ananse, um personagem que é metade aranha, metade homem, e recebe a missão de recolher toda a sabedoria do mundo.

Essa história, além de muito divertida, pode incentivar as 
crianças de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma 
infi nidade de investigações a partir de perguntas que po-
dem ajudá-las a questionar o mundo. Você pode pergun-
tar ou incentivá-las a:

• Você conhece alguém sabido?
• Quem quer contar uma sabedoria? Aprendeu com al-
guém ou descobriu sozinhao?
• O que ia acontecer se Ananse não tivesse deixado o pote 
da sabedoria cair?
• Todo mundo sabe de coisas igualmente? 

E o seu nome? Qual é o signifi cado? Qual é a história do 
seu nome? Que tal descobrir? 
• 0 a 3 Anos – Autorretrato com nome – Pedir que as 
crianças façam um desenho delas, e isso é um autorretra-
to! Escrever o nome das crianças em cada desenho.
• 4 e 5 Anos – Nome e sobrenome – Conversar com 
as crianças sobre os seus nomes e sobrenomes... O que 
signifi ca? Todo mundo sabe?
• 6 a 8 Anos – História do seu nome - Conversar com 
as crianças para que elas possam fazer uma pesquisa so-
bre o seu nome, quem escolheu, o que signifi ca, será que 
outras pessoas da família também têm esse nome?

Pretoguês:História:

Neste Programa você vai encontrar:

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Expressar & Participar
Campos de Experiência: O eu, o outro e o nós
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginação & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/CJ8Y4E1RtsUPrograma 147 – Ananse e o 
                             Pote da Sabedoria
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