
188 - GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Neste programa, Mafuane Oliveira entrega as chaves das histórias e cantigas das comunidades afro-brasileiras de Minas 
Gerais. Narra a história dos Reizinhos do Congo e da Rainha Menina. Vamos brincar de “Navio Apitou” e conhecer as crianças 
da comunidade quilombola de Justinópolis numa entrevista divertida. 

Essa história, além de muito divertida, pode incentivar as 
crianças de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma 
infi nidade de investigações a partir de perguntas que po-
dem ajudá-las a questionar o mundo. Você pode pergun-
tar ou incentivá-las a:

• Qual a sua memória mais antiga? 
• Você mora ou conhece Minas Gerais?
• Fazer fl or de papel.
• O que sabe sobre as abelhas? Sabia que elas têm uma 
rainha?
• Sabe o que é ser congadeiro?

Mafuane canta um congado e ensina como brincar! 
• 0 a 3 Anos – Dançando – Brincar de dançar nos di-
versos ritmos e manifestações culturais. Vale dançar, vale 
rolar, vale pular, o importante é se movimentar!
• 4 e 5 Anos – Congado – Mafuane ensina uma música 
e os passos que precisam ser feitos para a brincadeira 
acontecer! Vamos com ela? 
• 6 a 8 Anos – Congado – Mafuane ensina uma música 
e os passos que precisam ser feitos para a brincadeira 
acontecer! Vamos com ela?

Música “Chave do Som” :História:

Neste Programa você vai encontrar:

Direitos de Aprendizagem: Brincar
Campos de Experiência: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginação

Link Youtube: https://youtu.be/SRT7eN47tBQ Programa 175 – Rainha Menina e os Reizinhos do
                                 Congo: A África em Minas Gerais
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• O eu, o outro e o nós
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