Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

Link Youtube: https://youtu.be/ytpiPXQVevE g

FAIXA ETARIA
0 A8 ANOS

O mestre lvamar conta a historia do quilombo de Palmares e do guerreiro Zumbi dos Palmares com sua inteligéncia e sa-
bedoria na defesa do quilombo. Suane Brazao pergunta guem vocé conhece que merece ser chamado de herdi, e fala sobre
Daniel e Tina de Rocha, que fizeram de sua casa um teatro para ensinar criancas.

Neste Programa vocé vai encontrar:
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Campos de
Experiéncia

Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criangas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigagGes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe onde fica Pernambuco? Conhece alguma ci-
dade desse estado? Sabe onde fica no mapa do Brasil?

- Vocé conhece Zumbi dos Palmares?

+ Ampliando o vocabulario: LAVOURA.

- Vocé sabe jogar xadrez?

- Fazer um mapa sobre como as criangas acreditarm que
seja 0 caminho para chegar ao Quilombo dos Palmares.
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Curiosidade :

Her6i - Exister muitos tipos de herdis, ja parou pra pesar
sobre iss0? Quais s80 seus herdis e heroinas?

* 0 a 3 Anos — Faz de conta de heréis — Conversar so-
bre 0s super-herois que as criangas conhecem e brincar!
Pode ter capa, pode ter superpoder...

* 4 e 5 Anos — Super-heroéi coletivo — Que tal construir
um super-herdi coletivol Cada crianga pode desenhar um
pedaco e podem pensar juntas quais superpoderes ele
tem!

* 6 a 8 Anos — Construindo um super-heréi — Dese-
nhar um super-herdi criado e imaginado pelas criangas e
listar os superpoderes.

GUIA DEIXA QUE EU CONTO -






