Programa 23 - A Bruxa Arreganhadentes

Link Youtube: https://youtu.be/zDsOvCpNixk €=

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conhecer-se - Expressar & Participar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao
Espagos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformagdes & Corpos, Gestos e Movimentos

0 A 8 ANOS

Vocés ja ouviram falar numa bruxa com dentes de ferro? Nao? Pois a histéria € de medo, dessa bruxa assustadora. Conver-
saremos sobre a guitarra, um instrumento superbacana que faz varios tipos de sons. Euzébio e Aurora irdo brincar de corrida
a0 contrario e vamos dancgar ao som da musica Tartaruga Furacao, entdo, aproveitem!

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Historia Musica
Brincar Brincar
Direitos de Conhecer-se Conhecer-se
Aprendizagem Expressar Expressar
pre d ge Explorar Participar
- Escuta, Fala,
+ Escuta, Fala, Pensamento Pensamento e
e Imaginagao Imaginagao

Curiosidades Personagens e
Relatividade Euzébio e Aurora Guitarra
Brincar Brincar Brincar
Participar Conviver Expressar
Explorar Participar Participar
Explorar Explorar

- Escuta, Fala,
Pensamento e

+ 0 eu, o outro € 0 n6s

+ Escuta, Fala, Pensamento

- Escuta, Fala,
Pensamento e

Imaginagéo e Imaginagdo Imaginagéo
+ Espago, Tempos, + Corpos, Gestos e . Corpo% Ggstos e
Quantidades, Relagdes e Movimentos Movwrﬁemos

ampos de - Tragos, Sons, Cores e + Espago, Tempos,
P
o e Formas Quantidades, Relagoes e
Expe"enCIa « Corpos, Gestos e Transformagoes
Movimentos - Corpos, Gestos e
Movimentos
Historia:

Essa historia, alem de muito divertida, pode incentivar as
criancas de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma
infinidade de investigactes a partir de perguntas que po-
dem ajuda-las a questionar o mundo. Vocé pode pergun-
tar ou incentiva-las a:

- Vocé sabe imitar uma risada de bruxa? E canto de se-
reia? E imitar o Saci?

- Conhece alguma pogao magica?

- Como € a sua casa? Quem mora Com vocé?

- Brincar de fazer pogbes magicas com terra, folhas,
agua e pedrinhas.

- Contar histdrias com sonoplastia (som do vento, som
das arvores, som de medo).

- Se voceé subisse em uma arvore grande em uma flores-
ta, 0 que vocé veria?

Transformagdes

Personagens:

Euzébio e Aurora — Ensinam a brincadeira corrida ao con-
trario, que possibilita que as criangas conhegam suas pos-
sibilidades corporais. Vejam af algumas ideias:

* 0 a 3 Anos — Brincar e dancar livremente — Em um
espago amplo, pode-se promover um ambiente para que as
criancas pulem, dancem ou passem por Circuitos motores.
* 4 e 5 Anos — Corrida ao Contrario — A brincadeira de
correr ao contrario orientada pelo Euzebio e Aurora pode ser
feita em duplas, para que as criangas ndo se machuguem
e se apoiem.

* 6 a 8 Anos — Corrida ao Contrario com os olhos ven-
dados — A brincadeira de correr ao contrario orientada pelo
Euzébio e Aurora pode ser feita em duplas, para que as
Criangas nao se machuguern e se apoiem.




