
16 - GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Nós vamos conhecer a história de um pintinho pra lá de enfezado. Um dia, ele perdeu o único grão de milho que tinha pra 
comer por conta de uma carruagem imperial que passou bem na hora que ele iria pegar o grão. Vocês não têm ideia do que 
esse pintinho foi capaz de fazer! Euzébio e Aurora irão nos ensinar a preparar um delicioso biscoito, e sabem o que é mais 
legal? É superfácil de fazer. Sabem aquelas músicas que ensinam um monte de coisas pra gente? Também estão lá! E que 
tal descobrirmos por que a pipoca... Pipoca?! Vamos ouvir?

Programa 3 – O Pinto Pimpão

Essa história, além de muito divertida, pode incentivar 
que as crianças de 0 a 8 anos conversem e realizem uma 
infi nidade de investigações a partir de perguntas que po-
dem ajudá-las a questionar o mundo.

• Desenhar o Pinto Pimpão: como será que ele é?
• Você já visitou um galinheiro? 
• Ampliando o vocabulário: você conhece as palavras 
ARENGAR e ESTREBARIA?
• Em que situação você fi ca irritado? E o que te deixa tran-
quilo?
• Será possível um pintinho comer um jacaré?

Euzébio e Aurora – Nesse episódio, eles brincam de co-
zinheiros e ensinam a fazer Biscoitos de banana, aveia e 
canela – Essa receita é bem simples e pode ser realizada 
em sala com as crianças de 0 a 8 anos. Anote aí os ingre-
dientes: 4 bananas maduras, 2 colheres de sopa de aveia, 
1/3 de colher de chá de fermento, canela. Vocês podem ir 
escutando o passo a passo e...
• 0 a 3 Anos – Experimentando os ingredientes – Ex-
perimentar cada ingrediente com as crianças antes de 
fazer os biscoitos.
• 4 e 5 Anos – Comparando os ingredientes – Obser-
var e comparar os aspectos físicos dos ingredientes.
• 6 a 8 Anos – Desenhando os ingredientes – Desenhar 
os ingredientes, fazendo um passo a passo com imagens 
da receita.
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Direitos de Aprendizagem: Brincar - Participar & Explorar
Campos de Experiência: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginação 
& Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/QIJ0G1j1z8o  


