
18 - GUIA DEIXA QUE EU CONTO

No Deixa que eu Conto de hoje nós vamos conhecer a a história dos animais que estavam morrendo de fome numa seca 
daquelas e se depararam com uma frutinha desconhecida. Uma bruxa fez de tudo para atrapalhar a vida dos animais, pois 
era chata e irritante. Será que ela conseguiu? Vamos dançar ao som de uma música para balançar o esqueleto,  Ventilador 
de Teto. É para balançar os braços e fazer de conta que somos um ventilador, tá bom? Você já brincou de monstro na mão? 
Euzébio e Aurora vão te ensinar, dá o play!

Programa 5 – O Jabuti e a Seriguela

Essa história, além de muito divertida, pode incentivar as 
crianças de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma 
infi nidade de investigações a partir de perguntas que po-
dem ajudá-las a questionar o mundo. Você pode pergun-
tar ou incentivá-las a:

• Você já viu um jabuti, como ele é? O que será que ele 
come?
• Jabuti e tartaruga são o mesmo animal?
• Quem já tomou suco de seriguela? Que gosto tem?
• Que tal plantar as sementes de seriguela? Será que 
nasce?
• Ampliando o vocabulário: você conhece as palavras 
COPA, SAPIÊNCIA e COMPOSITOR?

Euzébio e Aurora – Nesse episódio, eles brincam de 
monstro na mão,  uma brincadeira que pode ser realizada 
pelas crianças das diversas faixas etárias de 0 a 8 anos. 
• 0 a 3 Anos – Brincar com a mão, articulando-a como 
se fosse uma grande boca e imitando vozes diferentes.
• 4 e 5 Anos – Propor que as crianças tragam meias 
velhas para fazer um fantoche. Pintando olhos, boca e ca-
belo nas meias, transformando estas em fantoches. 
• 6 a 8 Anos – Inventar com as crianças uma história de 
monstros e depois propor uma teatralização da história.
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Direitos de Aprendizagem: Brincar – Expressar e Participar
Campos de Experiência: O eu, o outro e o nós
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginação & Corpos, Gestos e Movimentos

Link Youtube: https://youtu.be/0DyZ9sZnlRE&t


