
GUIA DEIXA QUE EU CONTO - 111

No Deixa que eu Conto de hoje vocês vão descobrir como surgiu a noite, através da história de um indiozinho muito esperto, 
chamado Werá Pytuna, que Leandro Medina e Andrea Soares vão contar. Também vão descobrir curiosidades sobre a língua 
tupi, a língua indígena mais falada no Brasil, ouvir os sons da Amazônia, brincar de adivinha e de cacuriá. Embora brincar!

Programa 98 - A Origem da Noite

Essa história, além de muito divertida, pode incentivar as 
crianças de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma 
infi nidade de investigações a partir de perguntas que po-
dem ajudá-las a questionar o mundo. Você pode pergun-
tar ou incentivá-las a:

• Você sabe como se vivia em uma tribo indígena no tem-
po da nossa história? Que tal fazer uma pesquisa?
• O que é um pajé? O que ele faz?
• Você teria coragem de libertar a noite indo pro meio da 
fl oresta e enfrentando as serpentes que moram nas ve-
lhas árvores sábias? 
• O que você levaria na sua jornada para libertar a noite?
• Que animais você veria no caminho até chegar no meio 
da fl oresta?
• Você tem medo de algum animal? E de cobra, você tem 
medo?

Cacuriá – O Cacuriá é uma brincadeira que tem a dança 
de roda como centro. As crianças podem começar desde 
muito cedo a ter contato com essa brincadeira!
• 0 a 3 Anos – Cantando músicas de roda – Conhecer 
músicas de roda para cantar com as crianças enquanto 
fazem outra atividade é bem gostoso!
• 4 e 5 Anos – Brincando de roda – “Ai, eu entrei na 
roda, eu entrei na roda dança, eu entrei na roda dança, eu 
não sei dançar!”.
• 6 a 8 Anos – Brincando de gato e rato – Em uma roda 
grande, todos de mãos dadas, uma criança é o rato e outra 
criança é o gato. O gato fi ca fora da roda e o rato dentro. O 
gato tenta entrar na roda pra pegar o rato, e o rato precisa fu-
gir. Quando o gato pegar o rato, o rato vira gato e vai pra fora 
da roda e outra criança entra na roda pra ser o rato!

Brincadeira:História:

Neste Programa você vai encontrar:

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiência: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginação
Espaços, Tempos, Quantidades, Relações e Transformações & Corpos, Gestos e Movimentos 

Link Youtube: https://youtu.be/rGCZRtffcCA  
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