
112 - GUIA DEIXA QUE EU CONTO

Nesta edição do Deixa que eu Conto nós vamos conhecer a história de uma panela de barro que virou a cabeça de um indio-
zinho, que queria tê-la de qualquer jeito e contou com a ajuda de seu irmão para realizar a travessura. A história veio do povo 
Umutina, lá do Mato Grosso! E tem ainda participação do passarinho arapapá, a brincadeira do morto/vivo e curiosidades 
sobre a Amazônia!

Programa 99 - Poriokopô - A Panela de Barro

Essa história, além de muito divertida, pode incentivar as 
crianças de 0 a 8 anos a conversarem e realizarem uma 
infi nidade de investigações a partir de perguntas que po-
dem ajudá-las a questionar o mundo. Você pode pergun-
tar ou incentivá-las a:

• Qual é a diferença entre cerrado e fl oresta amazônica?
• O que são ariranhas? Como esses bichos se parecem 
hoje?
• Se você pudesse se transformar em um animal para 
pegar a panela das ariranhas, qual seria? Qual seria o seu 
plano para pegar a panela?
• Como você se sentiria se perdesse um ente querido da 
sua família?

Arapapá – Neste programa, a Vovó e o arapapá conver-
sam sobre saudade, sobre o coronavírus, sobre a esco-
la. Uma oportunidade para conversar sobre isso com as 
crianças.
• 0 a 3 Anos – Conversando sobre saudade? - Com 
os bebês, uma possibilidade é conversar sobre o que é 
saudade... E até cantar uma música ou dançar para essa 
tal saudade não apertar tanto o coração.
• 4 e 5 Anos – Desenhando a saudade –  O que é sau-
dade? Consegue desenhar?
• 6 a 8 Anos – Desenho para um amigo –  A proposta 
pode ser desenhar para um amigo algoque você goste mui-
to de fazer com ele, algo que lembre esse amigo. E depois, 
claro, enviar o desenho para ele. A escola pode ajudar para 
que o desenho chegue ao endereço certo!

Personagens:História:

Neste Programa você vai encontrar:

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Conviver & Participar
Campos de Experiência: O eu, o outro e o nós, Escuta
Fala, Pensamento e Imaginação & Corpos, Gestos e Movimentos.

Link Youtube: https://youtu.be/jkXgyUSemig
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