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Programa 6 — Amarelinha

Direitos de Aprendizagem: Brincar, Participar & Explorar
Campos de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao

& Corpos, Gestos e Movimentos 0 A 8 ANOS

Neste Programa voceé vai encontrar:

BNCC Histéria Personagens Euzébio
e Aurora
.o Brincar Brincar
Direitos de Conhecer-se Conviver
Aprendizagem Participar Participar
Expressar
« Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginagéo
Campos de -0 ey, 0 outro e 0 Nds - Tragos, Sonsg,J Co(r;es e Formas

« Corpos, Gestos e + Espago, Tempos, Quantidades,

Experiéncia s
Movimentos Relacdes e Transformagdes

Personagens Euzébio e Aurora:

Neste episddio, Aurora brinca sozinha e explica como se
joga amarelinha. Essa é uma brincadeira bem popular,
gue as criangas podem praticar sozinhas ou juntas.

- Vocé sabe brincar de Amarelinha?

- Serd que vocé consegue desenhar uma Amarelinha
sozinho?

+ Cuida bem dos seus dentes? Escova todos os dias?

- Vocé sabe passar o fio dental?

+ Corpos, Gestos e Movimentos

* 0 a 3 Anos — Trabalhando escovacgao dos dentes
— Conversar com os bebés sobre a importancia da es-
covacao dos dentes apos a alimentacao, mostrar mo-
vimentos a serem feitos durante a escovagao. Deixar
que eles experimentem escovar seus dentes e gengivas
com o proprio dedo.

* 4 e 5 Anos — Passando o fio dental — Abordar o tema
da higiene bucal, falar sobre o que é a carie e mostrar as
criangas como passar o fio dental.

* 6 a 8 Anos — Reinventando a Amarelinha - Propor
gue as criangas inventem outros formatos para a Ama-
relinha, deixa-las bem a vontade, propondo inclusive ou-
tras regras.




